Revista Sergipana de Matematica e Educacdao Matemadtica

EDITORIAL

E com muita satisfagdo que apresentamos aos professores ¢ a comunidade de
pesquisadores da area de Matematica e Educagdo Matematica o primeiro nimero do ano
de 2020 da Revista Sergipana de Matematica e Educa¢do Matematica — ReviSeM, uma
publicacdo da Universidade Federal de Sergipe (UFS).

A edigdo apresenta-se constituida por 22 artigos produzidos por pesquisadores
de diversas institui¢des, sendo 19 deles da area de Ensino de Matematica ¢ trés da area
de Matematica.

Dos 19 artigos da se¢ao de Educacao Matematica, que atenderam a chamada de
submissdes sobre a temdtica “Educacdo Matematica e Tecnologias Digitais”, 11
abordam questdes relativas a utilizacdo do Software de Geometria Dindmica (SGD).
Todos os artigos dessa secdo se pautam em pesquisas tedricas e praticas que podem
nortear novos estudos, assim como o desenvolvimento de estratégias pedagogicas
voltadas para a integracdo de diferentes recursos tecnoldgicos aos conteudos
matematicos em contextos do Ensino Bésico e do Superior.

O artigo dos autores Rubia Barcelos Amaral-Schio e Reinhold Haug apresenta o
estudo sobre as possibilidades de utilizacdo do SGD no ensino de Geometria, a partir da
analise (n3o comparativa) de dois paises, Brasil e Alemanha. Os autores destacam o
potencial dos SGD, especialmente pela dindmica do “arrastar”, assim como da
constru¢do de figuras geométricas e da exploragdo de seus invariantes, permitindo o
estudo de uma gama de conceitos de maneira diferente do que apenas com recursos
estaticos, como papel e lapis.

A autora Celina A.P Abar apresenta duas propostas extraidas de pesquisas que
utilizam o software GeoGebra e que foram construidas com base na Transposi¢do
Didatica de Yves Chevallard e na Transposicdo Informatica de Nicolas Balacheff,
destacando possiveis alternativas pedagogicas para o aprimoramento do conhecimento e
do significado de conteudos de Matematica, em contextos da pratica do professor.

O artigo de Marcos Paulo Henrique e Marcelo Almeida Bairral aborda uma

discussao sobre a formacao de conceitos no ambito da ciéncia cognitiva € da cognigao
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corporificada. Os autores apresentam uma analise focada no uso de metaforas em um
ambiente de aprendizagem envolvendo a discuss@o conceitual e o uso de smartphone em
atividades de geometria.

O artigo das autoras Juliana Gabriele Kiefer, Inés Farias Ferreira e Rita de
Céssia Pistdia Mariani, apresenta a andlise de uma sequéncia didatica envolvendo o
estudo de area de figuras em um ambiente de geometria dindmica com o apoio do
software GeoGebra desenvolvida com estudantes do Curso de Licenciatura em
Matematica.

No contexto do Ensino Superior, os autores Fabio Nunes Magalhdes e Maria
Deusa Ferreira da Silva discutem o processo de insercdo da metodologia do Ensino
Hibrido — Sala de Aula Invertida, com o uso do software GeoGebra, como ferramenta
mediadora no desenvolvimento dos contetidos de geometria plana e espacial, junto aos
alunos recém ingressos na Licenciatura em Matematica.

Ja o artigo de Adriana Barroso de Azevedo e César Augusto do Prado Moraes,
os autores identificam a percep¢ao dos alunos da Educacdo Basica, (6° ¢ 8° anos) a
respeito dos processos de ensino e de aprendizagem da matematica com o auxilio das
tecnologias digitais buscando compreender a necessidade de mudanga no contexto das
aulas de matematica.

Também no contexto da Educagdo Basica, os autores Guilherme Fernando
Ribeiro, Mariana Moran e Karla Aparecida Lovis, descrevem uma experiéncia
desenvolvida com alunos do 3° ano do Ensino Médio de um Colégio Estadual com a
finalidade foi investigar as contribui¢cdes do software GeoGebra no estudo de conceitos
da geometria, precisamente a constru¢do do tridngulo hiperbolico. E as autoras Clara
Alice Ferreira Cabral e Talita Carvalho Silva de Almeida desenvolveram o estudo no
laboratério de informética da escola e na propria sala de aula, e apresentam reflexdes
acerca da possibilidade de ensinar o conteido semelhanga de tridngulos a partir de
representacoes dinamicas utilizando o software educacional GeoGebra.

O artigo de Suely Scherer e Frederico Fonseca Fernandes apresenta analise do
processo de aprendizagem de uma aluna, usando o Virtual Math Teams com GeoGebra
(VMTcQG), na disciplina de um curso de Licenciatura em Matemadtica desenvolvido na
modalidade de Educacdao a Distancia, por meio da plataforma Moodle, segundo

abordagem “Estar Junto Virtual Ampliado”.
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Os autores Daniel da Silva Silveira e Daniele Amaral Fonseca apresentam um
recorte dos resultados de uma pesquisa que teve por objetivo compreender as
percepgdes dos estudantes de graduacdo em relacdo ao uso das tecnologias digitais
(ambiente virtual, aplicativos e softwares) no processo formativo no Ensino Superior.

O artigo de Cicera Fernandes, Francisco Regis Vieira Alves e Maria José Aratjo
Souza exemplifica um quadro tedrico para uma aplicagdo da Teoria das Situagdes
Didaticas com situagdes-problema de Geometria Analitica adaptadas do SPAECE
(Sistema Permanente de Avaliagdo da Educagdo Basica do Ceara), com énfase na
visualizagdo do software GeoGebra, contribuindo para uma compreensdo mais
abrangente dos assuntos matematicos.

Os demais artigos, ou seja, oito deles apresentam uma diversidade de recursos
tecnoldgicos utilizados no ensino de matematica. O artigo das autoras Tula Maria Rocha
Morais, Talita Aratjo Salgado Alvarez Faustino e Solange Hassan Ahmad Ali
Fernandes busca identificar, nos cenarios inclusivos, 0s aspectos favoraveis aos
processos de ensino e de aprendizagem da matematica, envolvendo alunos
“diferentemente eficientes”, mediado por jogos como xilofone, Scratch e The
Calculator, acessiveis em dispositivos méveis.

No contexto do Ensino Superior, os autores Luiz Fernando Frozza, Diego
Fogaca Carvalho, Hallynnee Héllenn Pires Rossetto e Osmar Pedrochi Junior,
apresentam uma proposta para o ensino de matematica utilizando a produ¢ao de videos
e ambientes virtuais, como o Google Classroom e YouTube, enquanto recurso de
suplementagdo das aulas presenciais, assumindo caracteristicas do Ensino Hibrido. Ja
os autores Rafael Winicius da Silva Bueno, Clarissa Coragem Ballejo e Lori Viali
retratam uma investigagdo sobre a utilizacdo das tecnologias digitais voltadas para o
ensino e aprendizagem de conceitos de Estatistica Descritiva, com a participacdo de
alunos de uma turma da disciplina de Estatistica ¢ Métodos Quantitativos, do Curso de
Ciéncias Contébeis.

O artigo das autoras Fabrine Diniz Pereira ¢ Vanda Leci Bueno Gautério busca
compreender as percepgdes desses académicos sobre os desafios da infraestrutura e da
apropriacao tecnologica e sobre as potencialidades das tecnologias digitais para o
ensinar e o aprender matematica a partir da vivéncia e discussao sobre o uso do software
Sweet Home 3D para o ensino de Geometria. E os autores Denisson Almeida Novais e

Flaviana Santos Silva apresentam as contribui¢cdes que a Modelagem Matematica pode
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oferecer em relagcdo a aprendizagem do conceito de area de retangulos, tendo como
suporte tecnoldgico o software AutoCad.

Focando a diversidade de recursos tecnoldgicos na Educagdo Basica, os autores
Claudio da Silva Brito, Claudinei de Camargo Sant’Ana, Irani Parolin Sant”Ana
apresentam o estudo realizado com uma turma de estudante do 8° ano do Ensino
Fundamental, buscando identificar potencialidades dos memes com viés matematico,
que circulam nas redes sociais, enquanto recurso pedagogico e elemento motivador no
ensino de Matematica. O artigo de Luiz Otavio Rodrigues Mendes, Janaina Ciboto
Mulati e Emilly Gonzales Jolandek buscou compreender se alunos dos anos finais do
Ensino Fundamental percebem a necessidade da utilizagdo de conhecimentos basilares
da Educacdo na constru¢do de um edificio no Minecraft Education. E, as autoras
Rosicacia Floréncio Costa e Daise Lago Pereira Souto discutem como as tecnologias
digitais utilizadas na produg¢do de cartoons matematicos podem contribuir para a
interdisciplinaridade nas aulas de Matematica no Ensino Médio.

A secao da Matemadtica conta com trés artigos: dois da area de combinatéria e
um da area de geometria. Abrindo a secdo, os autores Mateus Alegri, Wagner Santos e
Samuel Silva usam argumentos analiticos e da combinatoria enumerativa para provar
uma identidade envolvendo séries hipergeométricas e relacionada as particoes de
inteiros. O segundo trabalho, produzido por Milena Mangueira, Renata Vieira,
Francisco Alves e Paula Catarino, apresenta uma generalizacdo matricial da sequéncia
de Perrin, contemplando indices inteiros nao positivos. A se¢do finaliza com o artigo de
Dulce de Almeida e Matheus Castro, que apresentam propriedades de duas curvas
diferenciaveis, a cicloide e a pardbola semicubica, ¢ fazem conexdes de tais
propriedades com problemas fisicos, predominantemente com o movimento do Péndulo
de Huygens, valendo-se de uma linguagem acessivel.

Boa leitura!

Prof. Dra. Maria Elisabette Brisola Brito Prado
Prof. Dr. José Armando Valente

Editores Convidados — Edi¢do Tematica
(Educagdo Matematica)

Arltcio Viana
(Matematica)
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