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RESUMO: O presente artigo tem por objetivo refletir sobre as Novas Tecnologias de Informacao
e Comunicacdo (NTICs) no ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira (E/LE). Para tanto,
discute-se sobre a utilizacdo de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem (ODEAs) e apresenta-
se um ODEA hipertextual, “Blancanieves y los siete enanitos”, produzido no PowerPoint e elaborado
para o ensino de vocabulario de vestuario, animais, nimeros e lugares da cidade em E/LE para
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental II. O trabalho pauta-se em autores como Lévy (1993),
Pérez Gomez, (2015), Rojo (2012), Oliveira e Castela (2015) entre outros. Esperamos que o estudo
apresentado auxilie docentes a perceberem que nao ¢é dificil incorporar recursos disponiveis on-
line a formacao de seus alunos, de modo a potencializar o aprendizado de lingua estrangeira e
ampliar seu multiletramento.
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ABSTRACT: This paper aims to reflect on the usage of New Technology for Information and
Communication (NTIC) in learning environments of Spanish as a Foreign Language (SFL). With
this purpose, the utilization of Digital Teaching and Learning Objects (DTLO) is discussed and a
version of a hypertextual DTLO, “Blancanieves y los siete enanitos”, elaborated using PowerPoint
to teach vocabulary related to clothing, animals, numbers and places in town for students in
sixth grade of Middle School is presented. The study is based upon the works of Lévy (1993),
Pérez Gomez, (2015), Rojo (2012), Oliveira e Castela (2015) among others. It is expected that the
findings of this study contribute to the understanding of benefits that the use of online resources
in classrooms can have to enhance the teaching and learning process of foreign languages and
expand multiliteracy:.
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INTRODUCAO

O desenvolvimento tecnologico no mundo inteiro esta acontecendo de
forma rapida e promissora. A cada hora um novo aplicativo para celular € atuali-
zado, uma ferramenta on-line ganha novas fungoes e objetos “novos” vao se tor-
nando obsoletos. Ou seja, a atualizacao é constante e dinamica.

Dados apresentados pelo International Telecommunication Union (I1TU), pu-
blicados no relatorio “ICT Facts & Figures 2016™ apontam que, até o final de 2016,
3,9 bilhoes de pessoas no mundo ainda nao possuiam acesso a internet, ou seja,
53% da populacao mundial. Nos paises emergentes, como o Brasil, 40% da popu-
lacao ainda ndo possuia acesso a internet e o percentual agrava-se nos paises mais
pobres, com indices que chegam a 15%. Analisando os percentuais, 53% representa
que mais da metade da populacao do Mundo nao tém acesso a internet. Logo, sig-
nifica que as escolas tém um grande compromisso social de conectar seu publico
externo com a teia mundial.

Contudo, como a tecnologia é dindmica, o uso de ferramentas, aplicativos
e sofiwares educativos no ambito educacional implica a necessidade de reflexoes e
estudos sobre as possiveis abordagens e contribuicdes de implementar essas fer-
ramentas nas atividades a serem desenvolvidas em salas de aula. Segundo Ron-
carelli (2012, p. 106), “os professores antes dotados de lousas, cadernos, livros,
escrituras, ditados, questionarios, contam, hoje, com outras possibilidades para
que suas aulas sejam mais prazerosas e cognitivamente mais desafiadoras”.

Partindo da necessidade de integrar a tecnologia ao ensino e de produ-
zir reflexoes tedricas sobre a tematica, procura-se, neste artigo, refletir sobre a
elaboracao e aplicacdo de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem, doravante
ODEA, para o ensino de Lingua Espanhola, e apresentar parte dos resultados
obtidos no Projeto de Iniciacdao Cientifica “Elaboracao e Analise de Objetos Di-
gitais de Ensino-Aprendizagem” e do Projeto de Pesquisa “Descricao e Elabora-
cao de Objetos Digitais de Ensino—aprendizagem de Espanhol”, ambos realiza-
dos com recursos da Fundacao Araucaria. A proposta tem por objetivo estudar e
elaborar Objetos Digitais de Ensino-aprendizagem (ODEA) integrando recursos
gratuitos disponiveis na internet, de modo que as suas funcionalidades sejam
exploradas pelo professor com a finalidade de os alunos aprenderem a lingua
estrangeira por meio de ferramentas ludicas on-line. Até o presente momento,
dois ODEA foram elaborados: Blancanieves y los siete enanitos e Caperucita Roja.
Ambos objetos tém como tema central contos de fadas e o conteudo trabalhado
em cada um deles € distinto entre si.

5. http://www.itu.int/en/ITU-D/Statistics/Documents/facts/ICTFactsFigures2016.pdf. Acesso em: 18 abr. 2017.
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Nesse artigo, abordamos fundamentacao tedrica sobre letramento digi-
tal, ODEA e hipertexto e, em seguida, apresentamos o ODEA “La Blancanieves”
que foi elaborado para ser trabalhado com alunos de espanhol do 6° ano do
Ensino Fundamental II.

1. LETRAMENTO DIGITAL, ODEA, HIPERTEXTOS... POR QUE E PARA QUE?

O ensino nos novos ambientes digitais de aprendizagem difere significa-
tivamente em alguns pontos do ensino externo a esses ambientes. Para Pérez
Gomez (2015), a Educacdo na era digital difere da educacao fora dela. Segundo o
autor, o acesso a informacao esta aumentando cada vez mais e a valorizacao dos
profissionais que sabem lidar com a tecnologia da informacao cresce na medida
em que o acesso aumenta, pois € preciso ter profissionais (e professores) qualifi-
cados que saibam lidar com as inovagoes.

Visto que ha a necessidade de ter profissionais/professores qualificados para
esse fim, o fato intrinseco a isso € de que a forma de alfabetizacio precisa se dar de
uma forma distinta da que vinha sendo feita até entao (por meio dos métodos tra-
dicionais). O usuario nao deve continuar sendo alfabetizado da forma tradicional,
que nao incorpora a sua realidade a nova estrutura social — ou digital. Segundo
Coscarelli (2016, p. 11), “Os mais diversos contextos escolares precisam discutir e
se apropriar dessas tecnologias para que os alunos também incorporem em suas
vidas as inimeras possibilidades oferecidas pelos equipamentos [...] e aplicativos”.
A relevancia dessa insercao digital também € enfatizada por Pérez Gomez:

[...] preparar os cidadaos nao s6 para ler e escrever nas platafor-
mas multimidia, mas para que se envolvam com esse mundo com-
preendendo a natureza intrincada, conectada, da vida contempo-
ranea, torna-se um imperativo ético e também uma necessidade
técnica. (PEREZ GOMEZ, 2015, p. 21).

Infelizmente, o preparo, mencionado por Pérez Gomez (2015), nem sem-
pre tem ocorrido de forma a trazer beneficios. O impacto que a era digital trouxe
nas novas geracoes foi gigantesco, uma vez que a tecnologia introduz ao cotidia-
no dos jovens um novo estilo de vida, um estilo que eles e os seus familiares nao
estavam acostumados. Ja € comum, atualmente, os jovens ficarem horas conecta-
dos, realizando multitarefas, dividindo a interacao fisica com a interagao virtual.
Mas, como alerta o autor, a pouca dosagem de interacao ¢é facil de ser administra-
da, mas “em doses elevadas favorece um estilo de vida governado pelo estresse,
que compromete a qualidade do pensamento e tomada de decisoes tranquila”
(PEREZ GOMEZ, 2015, p. 26).
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Se os jovens fazem parte dessa nova era de insercao virtual, as institui¢oes
sociais precisam ‘entrar’ no mundo virtual, e com a escola nao seria diferente.
Acima de tudo, “o acesso a informacao € um direito do cidadao [e] ele precisa es-
tar preparado para saber onde encontrar as informacoes de que precisa e em que
confia e ler criticamente essas informacgoes” (COSCARELLI, 2016, p. 12). E é na
escola que tera esse preparo. Contudo, pode haver dificuldades de as instituicoes
de ensino se inserirem, de fato, na era da informacao, pois

[...] o desafio da escola contemporanea reside na dificuldade e na
necessidade transformar a enxurrada desorganizada e fragmen-
tada de informacoes em conhecimento, ou seja, em corpo orga-
nizados de proposi¢coes, modelos, esquemas e mapas mentais que
ajudem a entender melhor a realidade, bem como na dificuldade
para transformar esse conhecimento em pensamento e sabedoria.
(PEREZ GOMEZ, 2015, p. 28).

Tendo em vista a grande adaptacao que deve ser feita pela escola para in-
corporar a sua rotina os ideais da era da informacao, algumas resolvem ignorar
as mudancas e, dessa forma, ignoram o cotidiano dos seus alunos, o exterior, a
comunidade que integra, e correm o risco de se tornarem obsoletas. Por isso,

[...] € o momento de redefinir o fluxo de informagdes na escola.

Nos, docentes, devemos nos dar conta de que nao é aconselha-
vel apenas fornecer informacio aos alunos, temos que ensina-los
como utilizar de forma eficaz essa informacao que rodeia e enche

as suas vidas, como acessa-la e avalia-la, recria-la e compartilha-la.
As escolas devem se transformar em poderosos cenarios de apren-

dizagem, onde os alunos investigam, compartilham, aplicam e re-
fletem. (PEREZ GOMEZ, 2015, p. 29, grifos nossos).

Com o propoésito de redefinir o fluxo de informacdes nas escolas e de en-
sinar os alunos a utilizar as informacoes disponiveis on-line para o seu apren-
dizado, é que buscamos abordar sobre a importancia dos multiletramentos.
Os multiletramentos abrangem a multiplicidade de cultura e de semidtica
(ROJO, 2012). Logo,

[...] sio necessarias novas ferramentas — além das da escrita ma-
nual (papel, pena, lapis, caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia,
imprensa) — de audio, video, tratamento da imagem, edicao e dia-
gramacao. (ROJO, 2012, p. 21).

Os letramentos se tornam multiletramentos a partir do momento em que as
ferramentas da escrita manual necessitam de novas ferramentas para a nova prati-
ca. Segundo Teixeira e Moura (2012), “[ha] a necessidade de (re)pensar o conceito de
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letramento a partir mudanca da cultura do papel para a cultura da tela” (TEIXEI-
RA; MOURA, 2012, p. 55). Além disso, ndo ha apenas uma mudanca nas ferramen-
tas utilizadas, mas também “sdo requeridas novas praticas: a. de producao, nessas e
em outras, cada vez mais novas, ferramentas; b. de analise critica como receptor”
(ROJO, 2012, p. 21). Neste sentido, os hipertextos contribuem expressivamente em se
tratando de multiletramentos, pois eles oferecem varias possibilidades:

Com efeito, hierarquizar e selecionar areas de sentido, tecer liga-
¢Oes entre essas zonas, conectar o texto a outros documentos, ar-
rima-lo a toda uma memoria que forma como que o fundo sobre
o qual ele se destaca e ao qual remete, sao outras tantas funcoes do
hipertexto informatico. (LEVY, 2011, p. 87).

Basicamente, o hipertexto é um conjunto de nés (LEVY, 1993), em que a
interacao € dada por meio do direcionamento dado pelo usuario por meio de um
clique em um link ou hiperlink. Textos, imagens, palavras podem ser hipertextos
que levam o usuario de um ponto ao outro de forma nao-linear.

Oliveira e Castela (2015), ao abordarem o hipertexto e uma proposta de
criacao de ODEA para ensino-aprendizagem de inglés, comentam sobre a con-
cepcao de letramento digital, conceito indissociavel e essencial para o ensino por
meio da tecnologia. Uma vez que a leitura de textos impressos exige um tipo de
letramento, para a interagdo virtual € exigido um letramento digital, ou seja, uma
nova forma de ler no ambiente digital. Se ha as funcionalidades hipertextuais, a
linearidade do letramento, na sua concep¢ao mais ampla, deve ser repensada no
ambiente virtual. Segundo Xavier (2002; 2005),

[..] o letramento digital, assim como os demais tipos de letramen-
to, instaura diferentes funcgoes (tudo aquilo que o letramento pode
fazer pelo individuo) e usos (tudo o que o individuo pode fazer
com o letramento) no contexto sociocultural em que é adotado.
(XAVIER, 2002, p. 55).

O Letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita
diferentes das formas tradicionais de letramento e alfabetizacao.
Ser letrado digital pressupde assumir mudancgas nos modos de ler
e escrever os codigos e sinais verbais e nao-verbais, como imagens
e desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no
livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os textos digitais € a
tela, também digital. (XAVIER, 2005, p.134, grifos do autor).

Como podemos verificar, Xavier (2005) ressalta a necessidade de mudanca
na forma de ler e escrever no ambiente virtual.
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Uma vez que a escola precisa de novas ferramentas no ensino, a grande
dificuldade esta em colocar os multiletramentos na pratica, ou seja, no cotidiano
das aulas dos alunos. Ha diversas ferramentas que possibilitam a interagcao do
aluno com um objeto hipertextual, que ramifica o conhecimento. Os smartphones,
por exemplo, ja nao servem apenas para conversar por meio de uma ligacao tele-
fonica, pois se tornaram uma ferramenta que contribui para o acesso a aplicativos
disponiveis na rede e as plataformas de interacao e producao colaborativa. Seus
usuarios poderem interagir com as varias ferramentas oferecidas em rede inter-
na ou externa, e essa interagao/colaboracdo, uso de varias linguagens e semioses
€ que caracteriza a atividade como um multiletramento. Contudo, nao ha efetivi-
dade alguma se essas ferramentas sao ignoradas diante do ensino tradicional.

Para que os multiletramentos sejam incorporados a realidade escolar, os
ODEA tém papel fundamental. Segundo Silva (2004),

[...] os objetos de aprendizagem podem ser entendidos como “seg-
mentos” de informacao autonoma que se destinam a utilizacao em
situagoes de aprendizagem tanto na modalidade a distancia como
na presencial. (SILVA, 2004).

Alguns autores conceituam esses objetos de outra forma, mas considera-
mos como ODEA o objeto que apresenta uma finalidade pedagogica e € embasa-
do em um conceito cientifico de cunho pedagoégico (LEFFA, 2006 apud COSTA;
FIALHO, 2013, p. 107). Basicamente, um ODEA pode ser “qualquer arquivo digi-
tal (texto, imagem ou video), desde que usado para facilitar e promover a apren-
dizagem” (LEFFA, 2006, p. 7 apud COSTA; FIALHO, 2013, p. 109). Para Konrath,
Carneiro e Tarouco (2009), um ODEA ¢ “qualquer material ou recurso digital
com fins educacionais, ou seja, recursos que podem ser utilizados no contexto
educacional de maneiras variadas e por diferentes sujeitos” (KONRATH; CAR-
NEIRO; TAROUCO, 2009).

Ha quatro caracteristicas principais de um ODEA, conforme apontam
Costa e Fialho:

1) Reusabilidade: diz respeito a possibilidade de (re)utilizagcdo de
um OA em outro contexto a partir da capacidade de modificagao
desse objeto.

2) Interoperabilidade: é a habilidade de transferir e utilizar infor-
macoes de maneira uniforme e eficiente entre varias organizagoes
e sistemas de informacao (GARCIA, 2011), seja em diferentes ma-
quinas, em diferentes navegadores, etc.

3) Granularidade: diz respeito a capacidade de identificar e intervir
na forma e no tamanho do OA (ou de suas partes), possibilitando
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que estas possam ser encaixadas umas as outras, permitindo, desse
modo, que o todo inclusive se encaixe com outro todo (outro OA).
4) Recuperabilidade: diz respeito a forma de localizagao e recupe-
racao de determinado OA a partir do acesso ao objeto. (COSTA;
FIALHO, 2013, p. 109).

E importante que o professor saiba identificar um objeto que tenha fins
pedagogicos, pois, dentre os milhoes de objetos digitais disponiveis on-line, ha
aqueles que tém cunho pedagogico e aqueles que nao foram formulados com
esse objetivo (OLIVEIRA; CASTELA, 2015). Além disso, € necessario ter clareza
de porqué, quando e como utiliza-lo nas aulas:

embora o hipertexto eletronico amplie e potencialize as caracte-
risticas do hipertexto impresso e sirva de fator de motivagao para
os aprendizes, sua utilizacao no ambito escolar requer nao somen-
te o dominio do manuseio do computador, da Internet e dos géne-
ros digitais por parte do docente, mas, sobretudo, o conhecimento

de como e quando emprega-lo com fins pedagoégicos. (CASTELA,
2007, p. 10, grifos nossos).

2. ODEA “BLANCANIEVES Y LOS SIETE ENANITOS”

O Programa PowerPoint 2016, da Microsofi Windows, tem por objetivos pro-
porcionar ao usuario a utilizacao de ferramentas que possibilitem a criagdo e a
edicdo de apresentacoes graficas de forma intuitiva, facil, dinamica e profissional.
A dinamicidade desse programa esta, justamente, em permitir que os usuarios
criem apresentacoes a partir de estilos pré-selecionados ou inicie um projeto do
inicio, personalizando a apresentacao por completo e, sobretudo, realizar intera-
coes que a lousa, o giz e/ou o lapis e o papel nao dariam conta.

O ODEA intitulado “Blancanieves y los siete enanitos” foi produzido nesse
Programa, mas ndo a partir dos estilos prontos. Atualmente,’ a apresentacao pos-
sui 109 slides que interagem entre si e permite uma interacdo nao-linear por
meio dos varios links que formam o hipertexto.

Como explicamos na secido anterior que um ODEA € qualquer objeto que
tenha cunho pedagoégico, optamos em elaborar esse objeto como hipertexto. A lei-
tura e o aprendizado hipertextual permitem que o aluno seja o gestor do seu pro-
prio conhecimento, ou seja, ele mesmo gerencia o que gostaria de aprender. Por
exemplo, ao invés de um estudo linear em que ele aprenderia, primeiramente, o
vocabulario de los numerales, ele acessara por meio dos hiperlinks as atividades que

6. Dizemos “atualmente” em virtude de o projeto estar ainda em processo de desenvolvimento.
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permitem testar o seu conhecimento sobre o assunto. Contudo, ainda que o alu-
no possa ser o gesto do proprio aprendizado, o professor tera papel fundamental
para orientar os alunos a utilizarem o ODEA de forma correta de modo que eles
aproveitem inteiramente as possibilidades oferecidas pelo objeto. Ter autonomia
para ser gestor do proprio conhecimento nao significa que o aprendiz estara de-
sassistido: estaremos proporcionando um espago em que o aluno tera a liberdade
de gerir seu conhecimento. A luz disso, Freire (2002) reflete:

A gente vai amadurecendo todo dia, ou ndo. A autonomia, enquan-
to amadurecimento todo dia, ou ndo. A autonomia, enquanto ama-
durecimento do ser para si, € processo, € vir a ser. Nao ocorre em
data marcada. E neste sentido que uma pedagogia da autonomia
tem de estar centrada em experiéncias estimuladoras da decisao
e da responsabilidade, vale dizer, em experiéncias respeitosas da
liberdade. (FREIRE, 2002, p. 67).

Para trabalhar o ensino de lingua espanhola, buscamos, a partir de um
conto de fadas (neste caso o da Blancanieves y los siete enanitos), elaborar atividades
que abordassem sobre o conteudo da histéria e, ao mesmo tempo, divertir os alu-
nos enquanto aprendem a lingua e os vocabularios que perpassam o enredo. Os
seguintes conteudos de vocabularios foram trabalhados: los lugares de la ciudad; los
numerales; las prendas de vestir e los animales. A maior parte dos slides possui ima-
gens para que os alunos possam associar o nome do objeto estudado a sua figura,
visto que a utilizacao de figuras no ensino de lingua estrangeira ¢ fundamental
para o processo de apropriacdo de conteudo. Tal ideia é ratificada por Faheina
(2008) que relata o seguinte:

Quando incorporadas ao campo pedagdgico, as imagens geram
um novo significado a atividade a ser realizada. Assim, emprega-
-las como recurso mediador da aprendizagem da sentido ao ato
educativo, pois, para toda atividade educativa, deve haver uma in-
tencionalidade e um plano a ser seguido. (FAHEINA, 2008, p. 46
apud LIMA; MACEDO, sd., p. 3).

As atividades encontradas nesta ODEA, na maior parte (com excecio de
uma atividade) foram elaboradas utilizando trés ferramentas disponiveis on-line:
o Portal de Actividades Educativas multimedia — Educaplay,” o Google Documentos® e o
Google Apresentagoes.®

7. https://www.educaplay.com/
8. https://www.google.com/intl/pt-BR/docs/about/
9. https://www.google.com/intl/pt-BR/slides/about/
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O Portal de Actividades Educativas multimedia — Educaplay é um site que per-
mite a criacdo de 17 tipos distintos de atividades para serem disponibilizadas on-
-line e no acervo interno do site. Para poder iniciar a utilizacao, € necessario que
o usuario se cadastre no site (por meio da conta do Facebook, Google ou do cadastro
na propria pagina) e crie o seu perfil de professor. A partir disso, o usuario podera
elaborar atividades conforme a sua necessidade pedagoégica. Todas as atividades
criadas ficam disponiveis no repositério do site, mas € necessario que o criador
siga algumas exigéncias na hora da producgao da atividade para que ela se torne
publica e disponivel. O Educaplay dispde da opcao Premium por meio de assinatu-
ra mensal que garante varios privilégios, mas a versao gratuita nio afeta o objeti-
vo principal do site, que é possibilitar a elaboracao de atividades. Para a exibicao
destas, no modo free, os usuarios precisam assistir a um video com publicidade de
5 segundos antes de iniciar a atividade.

Durante a sua utilizacao, o site (que pode ser acessado em Espanhol, Inglés
e Francés) se mostrou eficaz na sua proposta, além de ter tutoriais disponiveis
para os usuarios explicando como cada atividade funciona. Nas atividades ela-
boradas no ODEA, trabalhamos com as atividades de crucigrama (palavras cruza-
das), ordenar columnas (ordenar as colunas) e sopa de palabras (sopa de palavras).

O Google Documentos e o Google Apresentagoes sao aplicacoes gratuitas desen-
volvidas e gerenciadas pelo Google. Em relagdo ao primeiro, o usuario pode edi-
tar textos e estilos, inserir imagens e graficos e adicionar links, desenhos e outras
funcionalidades semelhantes as encontradas nos principais editores de texto do
mercado (OpenOffice, Word). Ja a segunda, Google Apresentagoes, a aplicaciao tem o ob-
jetivo de dispor on-line um editor de apresentacoes de texto, semelhante ao Power-
Point, mas de forma leve e compacta. Ambas aplicacoes permitem a contribuicao
colaborativa dos usuarios e, por isso, elas possibilitam que varias pessoas editem
um mesmo documento simultaneamente e as alteracoes sejam exibidas em tempo
real (além da comunicacao entre chats disponiveis em ambas ferramentas).

Segundo Torres (2004), a proposta colaborativa €, justamente, a de fazer
com que o conhecimento seja construido coletivamente, e nao de forma indivi-

dual como ocorrem nos cadernos. Assim,

[a producao colaborativa permite a] construcao coletiva do conhe-
cimento, que emerge da troca entre pares, das atividades praticas
dos alunos, de suas reflexoes, de seus debates e questionamentos;
interatividade entre os diversos atores que atuam no Processo;
estimulacdo dos processos de expressao e comunicacgao; flexibili-
zacao dos papéis no processo das comunicagoes e das relagoes a
fim de permitir a construgao coletiva do saber; sistematizacao do
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planejamento, do desenvolvimento e da avaliagdo das atividades;
aceitacao das diversidades e diferencas entre alunos; desenvolvi-
mento da autonomia do aluno no processo ensino-aprendizagem;
valorizacdo daliberdade com responsabilidade; comprometimen-
to com a autoria; valorizagao do processo e nao do produto. (TOR-
RES, 2004, p. 50 apud LEITE et al., 2005, p. 1119).

As atividades elaboradas para o ODEA utilizando essas aplicacdes tiveram
por objetivo fazer com que os alunos interajam entre si por meio do documento,
na medida em que os colegas forem inserindo as informacoes e eles as visuali-
zem, descentralizando o conhecimento. Com as ferramentas colaborativas, nao
s0 o professor tera aceso ao que foi produzido pelos alunos, mas todos aque-
les que tém acesso ao documento (neste caso, os alunos que estao utilizando o
ODEA) poderao visualizar e opinar sobre a atividade do outro. Salientamos que
o criador do documento tem acesso as alteracoes realizadas nele e a exclusao de
um topico, por exemplo, pode ser revertido facilmente.

No menu inicial do ODEA estdao dispostos os principais hiperlinks (como
botdes) que o gerenciam. Ao todo, 10 botoes fazer parte do menu inicial da apli-
cacdo. Como sub-menu, encontramos o ‘Actividades” (figura 1) que concentra os
hiperlinks para acesso aos slides de atividades que tém um outro /ink para que o
aluno acesse e realize a atividade.

Figural — Menu inicial do ODEA Figura 2 — Menu de atividades

Fonte: do autor. Fonte: do autor.

No menu principal, encontramos os seguintes botoes (e as suas descrigoes):

Historia: clicando neste item, o aluno sera direcionado para os slides que
exibem na integra o conto Blancanieves y los siete enanitos de Charles Perrault. Tre-
ze slides compoem esta secao. Além disso, o aluno pode acessar por meio de um
hiperlink informacdes sobre o autor e o site o qual o texto foi extraido;
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Figura 8 — Menu da histéria Figura 4 - Site com as informacgoes sobre
autor (acessado através do hiperlink no
nome do autor)

Fonte: do autor. Fonte: do autor.

Los enanitos: nesta secao, Blancanieves faz a apresentacao dos sete andes. A
descricao dos seus temperamentos sao as mesmas comumente reproduzidas nos
desenhos e, além disso, a intencado é fazer com que o aluno observe as distintas
cores das roupas dos anoes, assunto que sera abordado no item subsequente. Oito
slides compoem esta sec¢ao;

Figura 5 — Secao Los enanitos Figura 6 — Slide da secao Los enanitos

Fonte: do autor. Fonte: do autor.

Prendas de vestir: o objetivo desta secao é fazer com que os alunos apren-
dam o vocabulario sobre roupas. Quarenta e oito itens fazem parte deste vo-
cabulario e apresentamos o nome da peca em espanhol e uma figura para
ilustra-la. Como fixacao, trés propostas de atividades estao disponiveis: CRU-
CIGRAMA DE LAS PRENDAS DE VESTIR; SOPA DE PALABRAS — LAS PREN-
DAS DE VESTIR (ambos no Educaplay) e DESCRIBA A LAS PERSONAS (Google
Documentos). Solicita-se também que o aluno escreva (no Google Documentos)
uma frase em espanhol para cada uma das palavras encontradas na atividade
de sopa de palavras.
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Figura 7 — Slide das atividades referenteao ~ Figura 8 — Proposta da atividade Sopa de
conteudo Prendas de vestir e palabras no Educaplay

Fonte: do autor. Fonte: do autor.

Figura 9 — Proposta de atividade de frases  Figura 10 — Proposta de atividades de
no Google Documentos com o vocabulario de descricao de imagens com o vocabulario
Prendas de vestir de Prendas e vestir

Fonte: do autor. Fonte: do autor.

Los animales: nesta parte, buscamos trabalhar com o vocabulario de animais,
haja vista que, na histéria, a Branca de Neves tem uma intrinseca relacio com es-
ses seres. Ao todo sao 108 animais diferentes aos que os alunos terdao acesso a sua
ilustracao, nome em espanhol e traducao para o portugués. Como atividade de
fixacao, propomos palavras-cruzadas, sopa de palavras e a “Ficha de los animales’,
que consiste em os alunos produzirem no Google Apresentagées uma ficha sobre um
animal que eles escolheram. Eles deverao buscar informagoes na internet sobre
esses animais e, em seguida, apresentar para os colegas de sala as informacoes en-
contradas sobre o bicho pesquisado. Vinte e trés slides compoem essa secao.
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Figura 11 — Atividade Ficha de los animales

Fonte: do autor.

Los lugares de la ciudad: nesta secao, buscamos trabalhar com o contetdo
dos lugares da cidade. Quarenta palavras compdem-na e, como encaminhamen-
tos, propomos duas atividades: a primeira € uma palavra-cruzada com o vocabu-
lario estudado e a segunda € “Presentando la ciudad”, que consiste em os alunos, no
Google Documentos, reunirem informacoes sobre um lugar e depois o apresenta-

rem aos colegas. Seis slides compoem essa secio.

Figura 12 — Vocabulario dos lugares da Figura 13 — Atividade Presentando la
cidade e Actividades ciudad
Fonte: do autor. Fonte: do autor.

Los numerales: nesta parte os alunos aprenderao sobre o vocabulario
dos numerais em espanhol. Todas as atividades desta secdo foram elaboradas
no Educaplay e acrescentamos um novo tipo de atividade: relacionar colunas,
em que o usuario relaciona uma coluna (seja um objeto em audio, texto ou
figura) com a outra coluna com objetos correspondentes. Seis slides fazem

parte desta secao;
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Figura 14 — Secao Los numerales Figura 15 — Slide da secao Los numerales

Fonte: do autor. Fonte: do autor.

Figura 16 — Atividade de relacionar colunas com o conteudo de los numerales

Fonte: do autor.

Actividades: clicando neste botao, os usuarios sao direcionados para a tela
em que estio os links para acesso a todas as atividades do ODEA (vide Figura 1).

Referencias: direciona o aluno para as referéncias do ODEA.

Ayuda: botao que direciona o usuario para um slide em que sao explicados
os icones encontrados no ODEA.

Salir: botdao que encerra a apresentacao.

Buscamos exprimir de forma sucinta os principais itens que compoem
essa ODEA para que os docentes tenham ideia de como uma apresentacao de
slides feita no PowerPoint pode ser uma ferramenta eficaz para o ensino de lingua
estrangeira utilizando a tecnologia.

Em relacao as caracteristicas de um ODEA, mencionadas no comecgo do
artigo, todas elas foram atendidas, com excecao da recuperabilidade do objeto
em virtude de ele ndo estar disponivel on-line ainda. Contudo, em relacao a reu-
sabilidade, o ODEA pode ser alterado e modificado conforme o contexto em que

for inserido. Em relacao a interoperabilidade, o objeto funcionara corretamente
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nos computadores que sao compativeis com o sofiware PowerPoint. Os programas
open source! compativeis com o PowerPoint irao gerenciar o ODEA, mas pode ser
que o design sofra algumas modificagdes em virtude de nao estar rodando na
plataforma na qual foi criado. Em relacao a granularidade, o professor (ou de-
senvolvedor) podera inserir outros objetos criados no PowerPoint ou similares,
aumentando ou diminuindo o seu tamanho e encaixando conteidos ao ODEA.
O ODEA Blancanieves y los siete enanitos € uma ferramenta em que os alunos
aprenderao um novo conteudo, mas sem a necessidade de lapis e caderno, empre-

gando o letramento digital e os multiletramentos sao utilizados constantemente.

CONSIDERACOES FINAIS

Quando falamos em tecnologia no ensino, € comum que os professores
relutem em incorpora-la em suas aulas. A formacao continua dos docentes € ne-
cessaria para que eles estejam atualizados e consigam utilizar as TICs em sala de

aula de forma efetiva:

E necessario unir esforcos entre professores, pedagogos e
especialistas em tecnologias, a fim de potencializar o seu uso de
maneira a contribuir para efetivacao do aprendizado, por meio
de programas de formacao continuada, investindo na formacao
de equipes multidisciplinares que tenham o comprometimento
de disseminacdo do uso das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem (CANTINI ez al., 2006, p. 882).

ODEAs, como o apresentado neste artigo, contribuem efetivamente para o
ensino e para a aprendizagem e sdo relativamente faceis de serem feitos e aplica-
dos em sala de aula.

Futuramente, disponibilizaremos o ODEA no Banco de Objetos, para
que mais pessoas possam tenham acesso a esse recurso. A utilizagao do Power-
Point contribui com a reusabilidade do objeto, pois todos aqueles que tiverem
acesso a0 ODEA poderao realizar as modificacbes necessarias para utiliza-lo e

aplica-lo em sala de aula.

10. Softwares open source sdo aqueles que tém o cédigo aberto, ou seja, o seu desenvolvimento é colaborativo e,
por isso, sdo gratuitos e estdo disponiveis on-line para o usudrio fazer o download e utiliza-lo. Exemplo de software
open source: LibreOffice.
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