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Professor como curador/mediador — Resenha do Livro Objetos
Digitais de Aprendizagem: uma nova abordagem para o ensino
de historia”, de Renato Fontes de Souza

Daniel Da Silva Costa (SEC-BA/UFS)

Resumo: Obyjetos Digitais de Aprendizagen (2021), de Renato Fontes de Souza, visa orientar
professores na selegao critica de recursos digitais para o ensino de Histéria do Brasil. Peca
por falta de exemplos praticos em defini¢oes técnicas. Destaca-se pela proposta didatica
clara, roteiro avaliativo eficiente e posicionamento pedagdgico critico.

Palavras-chave: Renato Fontes de Souza; ensino de Historia; objetos digitais; curadoria
docente; tecnologia educacional.

O livro Objetos Digitais de Aprendizagem: uma nova abordagem para o ensino de bistéria foi escrito
por Renato Fontes de Souza e publicado no ano de 2021, pela Editora Dialética. Como o
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proprio titulo sugere, o livro discute o uso de objetos digitais de aprendizagem, entendidos
como recursos digitais que podem servir de ferramentas didaticas e apoiar a pratica
pedagdgica de professores e alunos dentro e fora da sala de aula tradicional, a exemplo de
animagdes, videos e jogos. No livro, o autor questiona: quais critérios os professores de
Histéria podem empregar para selecionar objetos de aprendizagem de Histéria do Brasil
para o Ensino Médio? Seu objetivo, contudo, nio ¢ indicar objetos digitais, mas sim,
apontar os parametros que os professores de Historia podem usar para selecionar objetos
digitais de aprendizagem que subsidiem o ensino/aprendizagem de Histéria do Brasil no
Ensino Médio, ajudando na construgao de uma pratica docente significativa para o aluno.

Renato Fontes de Souza é mestre em Educacgao pela Pontificia
Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC/SP) e docente de Historia
na educacao basica ha mais de 15 anos. A obra ¢ o resultado de
pesquisa de Mestrado no ambito do Programa de Pés-graduacao em
Educacao da Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo e esta
disponibilizada tanto na versao impressa quanto na digital. Nesse
formato, organiza-se em quatro capitulos, subdivididos em varios
topicos e subtopicos (além da introdugao e apresentacio do
problema, objeto e objetivos da pesquisa).

Na introdugdo, o autor se limita a apontar os fatores que o levaram a
trabalhar com o tema, comentando sobre sua trajetéria no ensino de Historia na educagao
basica e as problematicas observadas ao longo dos seus tempo de docéncia da disciplina.
No tépico seguinte — “Problema, Objeto e Objetivo” —, o autor discute o macigo uso das
tecnologias de informagdo. De inicio, comega a definir, por meio de revisao de literatura, os
desafios que permeiam o ensino de historia na atualidade, bem como problematicas que
impedem ou dificultam a introdugao de recursos digitais nas aulas de Historia. Na
sequencia, dedica um tépico para apresentacao do problema. O questionamento tem
origem na constatagcao de que, nao obstante o fato de as tecnologias digitais ocuparem
espago de ressignificador de posi¢ao na sociedade e dos documentos que tratam da
educacio brasileira darem importancia central a incorporagao das tecnologias para o
processo de ensino/aprendizagem, muito pouco ¢ feito diante da enorme possibilidade de
acoes pedagogicas com o uso das tecnologias digitais de informacao e conhecimento. Para
o autor, tal fato decorre principalmente do pouco espago que a tematica ocupa tanto na
formacao inicial quanto continuada de professores. Em seguida, no tépico “Objeto e
Objetivos da pesquisa”, o autor apresenta a questao-problema que motivou a pesquisa:
quais critérios os professores de Historia podem empregar para selecionar objetos de
aprendizagem de Histéria do Brasil para o Ensino Médio? A partir dessa questio, o autor
expOe os objetivos geral e especificos do trabalho. Além dessa exposicao do problema e
dos objetivos, nesse topico, o autor faz ainda um breve resumo de cada um dos quatro
capitulos.

No primeiro capitulo — “Referencial Tedrico” —, por meio de revisio de literatura, o autor
define Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) bem como os principais elementos
presentes em tais recursos que, juntos, ajudam no processo de ensino/aprendizagem. Ele
defende os ODAs como importante arma na democratizagao do ensino e do
conhecimento. LLogo na sequéncia, o autor vai abordar a importancia da formac¢ao docente
(tanto continuada quanto inicial) voltada ao uso das Tecnologias da Informacao e
Comunicagao (TDIC), afirmando que essa formagao ainda é praticamente ignorada nos
cursos de formagao de professores. Nesse ponto, o autor defende que a formacio do
professor deve ter como objetivo nao sé a alfabetizagao digital do docente. A formacao
prepara o professor para o dominio técnico dos recursos, mas deve objetivar,
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principalmente, o dominio critico da linguagem tecnoldgica, capacitando-o em curador dos
recursos a serem utilizados.

Ainda no primeiro capitulo, o autor discute as formas pelas quais as politicas publicas e os
documentos orientadores do curriculo nacional, como a Base Nacional Curricular Comum
(BNCC), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e o Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD) tém abordado a inser¢ao dos contetudos digitais nos materiais didaticos e
nos curriculos da educagao basica. Nesse sentido, o autor demonstra que a inclusio de
objetos digitais ja se constitui uma das preocupagoes basilares dos documentos
orientadores do curriculo nacional, a exemplo da BNCC, que em seu artigo 7°, estabelece
que os curriculos das escolas devem “selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos
didaticos e tecnologicos para apoiar o processo de ensinar e aprender”. Nesse mesmo
sentido, o autor demonstra que os editais do PNLD, desde 2014, tém feito a inser¢ao de
objetos digitais. Para ele, essa presenca dos objetos digitais de aprendizagem nos materiais
de Historia, produzidos pelo PNLD, tem impulsionado a producao de variadas ferramentas
de ensino e de aprendizagem por meio de Tecnologias Digitais da Informacao e da
Comunicagao (TDIC). Nao obstante esse fato, o autor tece forte critica a maneira
incipiente pela qual os recursos digitais sao usados na pratica, bem como a falta de
incentivo a mudanca na formacao do professor, por parte do poder publico, e ao uso do
recurso, por parte do professor, com a manutengao da perspectiva tradicional da historia
narrativa.

No segundo capitulo (o mais breve da obra) — “Método e Procedimento de Pesquisa —, o
autor trata do método de pesquisa adotado, apontando os procedimentos empregados na
pesquisa documental, na formulacao dos critérios que integraram o roteiro avaliativo
desenvolvido e apresentado no terceiro capitulo. Com tal fito, apresenta o roteiro para a
coleta dos dados de pesquisa, baseada na metodologia da pesquisa qualitativa, adotando
como orientagao filoséfica o pensamento critico-dialético que, de acordo com o autor, tem
como objetivo: “revelar as contradi¢oes e os dinamismos que envolvem os sujeitos
histéricos na organizacao social e politica” (p.76). Assim, para realizagao da pesquisa e
confeccao do roteiro avaliativo, o autor consultou dois repositorios (Rede Internacional
Virtual de Educagao e o Banco Internacional de Objetos Educacionais ambos disponiveis
no Portal do professor) de onde selecionou os exemplos de objetos digitais de
aprendizagem assim intitulados: “Era Vargas” e “Princesa Isabel e 0 13 de maio —
desconstruindo a interpretacao oficial da abolicao da escravidao”.

O terceiro capitulo é o mais importante da obra, haja vista que é nele que se cumpre o
objetivo da pesquisa, isto é: a apresentacdo de roteiro avaliativo patra a curadotia/escolha de
objetos de aprendizagem de Historia do Brasil. Para este fim, o autor declara que, na
selecao dos ODA, ¢é fundamental observar: aspectos conceituais (a abordagem de ensino e
os conceitos histéricos adotados pelo ODA); aspectos pedagogicos (se ODA prima pela
analise critica das fontes, se privilegia uma aprendizagem significativa, além de
disponibilizar ferramentas para professores e alunos); aspectos Técnicos (indexa¢ao ou
capacidade de os ODA serem reutilizados em diferentes contextos por meio do uso de
banco de dados); recuperabilidade, caracteristica que permite a disponibilidade das
informag¢oes em arquivos digitais, podendo estar separados ou combinados em segmentos,
como coletaneas e pastas; acessibilidade, que permite observar a marca democratizante e
inclusiva do ODA, pois garante o acesso a pessoas com restri¢oes fisicas (recursos como
audiodescri¢bes, variagao de tamanho da cor e contrastes das fontes e suporte técnico);
interoperabilidade ou capacidade de operar em diferentes meios. Facilitando essa tarefa por
parte dos professores, o autor disponibiliza um roteiro composto por quatro tabelas com
os critérios a serem observados em cada um desses aspectos. Para demonstrar a aplicagao
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desse roteiro, o autor usa imagens ilustrativas com prints das diversas paginas dos
mencionados repositorios digitais. Além disso, faz uma abordagem histoérica do ensino de
Historia, sintetizando a trajetéria do Brasil Colonia até os dias de hoje, oportunidade em
que faz uma analise da legislagao educacional atual, buscando entender como tem se dado a
relagdo entre a cultura digital aplicada a sala de aula e as diretrizes e politicas publicas de
educagio no Brasil, tal qual o PNLD, o Plano Nacional de Educaciao (PNE) e a BNCC.

No quarto capitulo, o autor apresenta as conclusdes da pesquisa e aponta questoes que
podem ser abordadas em um futuro trabalho, dando destaque para a seguinte problematica:
no tocante a formagao inicial de professores, quais sao os desafios para formarmos
professores como curadores digitais?

Como conclusao principal, vale destacar a sua afirmagdo de que os recursos
digitais sao grandes aliados na promogio e multiplicagao do conbecimento, na
medida em que favorecem o contato entre saberes, ideias, acontecimentos e pessoas
para além das barreiras fisicas e temporais, permitindo a comunicacio em
miiltiplas lingnagens e incentivando troca de conbecimento que conduzem a uma
aprendizagem significativa; na mesma esteira, favorecem a democratizagdo do
ensino.

Impressio digital do mundo. liustracao do vetor: DreamsTime

Além disso o autor declara que a tecnologia por si s6 nao é capaz de transformar a
educacdo ou contribuir para um ensino significativo, haja vista que do mesmo modo que
elas ajudam, em alguns momentos e contextos, podem se transformar em obstaculos;
sendo assim, o autor aponta para o papel protagonista do professor, que deve assumir uma
posi¢ao de curador, escolhendo e utilizando recursos digitais de maneira critica e que
favoreca a autonomia do aluno.

Dessas conclusées, teco uma consideragao avaliativa. Acredito que faltam exemplos
praticos quando da defini¢ao, por exemplo, de “Objetos Digitais de Aprendizagem e suas
caracteristicas (Reusabilidade, granularidade, interoperabilidade e recuperabilidade). algo
que deixaria o trabalho mais rico, uma vez que facilitaria o entendimento por parte dos
leitores que pouco ou nada conhecem sobre a tematica da obra.

O livro, contudo, ¢ uma leitura de suma importancia nao sé por professores/pesquisadores
de Historia que estudam a tematica do uso dos recursos digitais no ensino de Historia, pois
nao se limita a tratar dos recursos digitais, defendendo importantes posi¢des politicas e
pedagdgicas, ao longo da obra. Destaco, por exemplo, a explicitagao dos limites tecnologia
na transformagao das praticas educativas e na solu¢ao dos seus problemas, havendo
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situagdes nas quais ela pode até se constituir em um obstaculo ao fazer pedagdgico. Assim,
o autor defende que devemos entender os recursos digitais como uma ferramenta que
precisa do olhar critico do professor, colocando o docente em uma posi¢ao de destaque
nao do ponto de vista tradicional daquele que transmite informag¢oes, mas sim numa
posicdo de mediador entre as informagoes e o aluno, trabalhando como um curador que
atua na selegdo, critica, validagao e disponibiliza¢do dos objetos digitais de aprendizagem.
Essa posi¢ao ¢ importante porque rompe com a ideia de que basta introduzir recursos
digitais para fazer uma educagao significativa.

Outro ponto destacavel da postura adotada pelo autor ¢ sua defesa incisiva do rompimento
da perspectiva da Historia baseada em narrativa, defendendo assim que devemos nos
apropriar dos recursos digitais que favorecam um ensino baseado em uma Histéria
problema, estimulando a participagao ativa do aluno e permitindo que este se reconheca
nos temas trabalhados na disciplina. Nesse sentido, o autor nao apenas cobra, mas aponta
como fazer isso, fornecendo, em seu roteiro de avaliagdo presente no terceiro capitulo, os
critérios que, se forem observados no processo de sele¢iao dos recursos digitais, podem
levar a este ensino baseado em uma Historia que rompa com a perspectiva meramente
narrativa.

Assim, a obra cumpre com muito éxito o prometido nos objetivos, apresentando o roteiro
de avaliagdo de objetos digitais de aprendizagem, constituindo-se em um verdadeiro manual
de como selecionar e utilizar recursos digitais e tecnologicos levando-se em consideracao
nao apenas o formato ou a questao estética, mas sim, os aspectos pedagdgicos, conceituais
e técnicos. A obra estimula o professor a selecionar objetos digitais por meio de um
método portador de intencionalidades (democratizar informagdes, favorecer o
protagonismo do aluno e desenvolver um ensino de Historia amparado na critica),
empregando os objetos digitais como uma ferramenta de aprendizagem significativa e
socialmente transformadora. Nesse mesmo sentido, a obra se destaca ainda pela maneira
como expos o roteiro avaliativo, no terceiro capitulo, empregando muitas imagens (além de
uma tabela intuitiva), demostrando o passo a passo para selecio de um ODA de Histéria,
desde a pagina inicial do repositério, aos mecanismos de filtro até chegar ao tema desejado.
Esses recursos orientam, na pratica, como observar os aspectos conceituais, pedagogicos e
técnicos que o autor havia definido anteriormente. Por fim, é importante destacar, também,
a maneira clara e didatica pela qual o autor conseguiu definir conceitos que nao sao tao
comuns ao vocabulario de professores de Historia, como por exemplo o conceito de
Objetos Virtuais de Aprendizagem, granularidade, metadados e interoperabilidade.
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