j l . Revista EDaPECI
L Revista Sao Crist6vao (SE)
i ISSN: 2176-171X v.24.n. 1 p.4-16
| O | I jan./abr 2024

EDUCAGAO A DISTANCIA E PRATICAS EDUCATIVAS COMUNICACIOANIS E INTERCULTURAIS

DOI: http://dx.doi.org/10.29276/redapeci.2024.24.118828.4-16

A cultura digital na BNCC no ensino médio: uma revisdo critica da literatura

La cultura digital en la BNCC en la educacion secundaria: una revision critica de la literatura

Jhonatas Isac Pereira Lima?
Camila Santana Miranda?

José Batista de Souza3

Luiz Claudio Correia dos Santos*

Resumo: Na histdria da humanidade, nunca tivemos tantos meios de informagdo como hoje, gragas a disseminacgdo
das tecnologias digitais. Atualmente, as informacdes surgem tdo depressa que ndo conseguimos acompanha-las,
devido a sua rapidez. Porém, mais importante do que receber a informacdo é transforma-la em conhecimento. Nessa
perspectiva, o objetivo deste trabalho é compreender como tém sido as discussdes em torno da 52 competéncia
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) — a Cultura Digital- no Ensino Médio, nos trabalhos de pds-graduagdo
stricto sensu, a partir de uma reflexdo critica sobre as fragilidades e potencialidades das tecnologias digitais em
sala de aula. Metodologicamente, adotamos a abordagem qualitativa de pesquisa, por meio de um levantamento
bibliografico na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD), realizando a analise dos dados a partir do préprio
referencial do trabalho. Com os resultados, notamos as transformacg&es ocorridas na contemporaneidade com a
utilizacdo das tecnologias digitais como recursos e caminhos alternativos ao processo de ensino-aprendizagem. A
conclusdo a que chegamos é que, a utilizagdo das tecnologias como aliadas em sala de aula é algo que traz diversas
contribui¢des tanto para o ensino quanto para a aprendizagem, principalmente pelo seu carater potencializador da
inovacdo e da mudanca.

Palavras-chave: Base Nacional Comum Curricular. Cultura Digital. Educa¢do. Ensino Médio. Processo de Ensino-
Aprendizagem.

Abstract: Never in the humankind history have so many information resources been available as currently, thanks
to the dissemination of digital technologies. Information appears so quickly that we cannot follow all of it due
to its dissemination speed. However, transforming information into knowledge is more important than receiving
it. Taking that into consideration, this study aimed to understand what kind of discussions have been proposed
around the 5th competence of the Brazilian National Common Curricular Base (BNCC - Base Nacional Comum
Curricular) regarding Digital Culture in high school, in stricto sensu graduate studies, considering a critical
reflection upon the weaknesses and strengths of the digital technologies in classrooms. The methodology is
based on qualitative research, and we carried out a bibliographic survey in the Digital Library of Thesis and
Dissertations (BDTD - Biblioteca Digital de Teses e Disserta¢des) and analyzed the data according to the study
reference. Our results pointed out the transformations occurred in contemporary society with the use of digital
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technologies as resources and alternative ways in the teaching-learning process. We concluded that the use of
technologies as allies in the classroom can bring many contributions to both teaching and learning, mainly due to
their characteristic of optimizing innovation and change.

Keywords: Brazilian National Common Curricular Base (BNCC - Base Nacional Comum Curricular). Digital Culture.
Education. High School. Teaching-Learning Process.

Resumen: En la historia de la humanidad, nunca hemos tenido tantos medios de informacion como hoy,
gracias a la difusion de las tecnologias digitales. En la actualidad, la informacidn sale tan rdpido que no
podemos seqguirle el ritmo, debido a su velocidad. Sin embargo, mds importante que recibir informacion es
transformarla en conocimiento. Desde esta perspectiva, el objetivo de este trabajo es comprender como
han sido las discusiones en los trabajos de posgrado stricto sensu en torno a la 5¢ competencia de la Base
Curricular Comun Nacional de Brasil (Base Nacional Comum Curricular — BNCC) - la Cultura Digital - en la
Educacion Secundaria, por medio de una reflexion critica sobre las debilidades y potencialidades de las
tecnologias digitales en el aula. Metodoldgicamente, adoptamos el abordaje de investigacion cualitativa, a
través de un levantamiento bibliogrdfico en la Biblioteca Digital de Tesis y Disertaciones (BDTD), realizando
el andlisis de los datos a partir del referencial del trabajo. Con los resultados, notamos las transformaciones
ocurridas en la contemporaneidad con el uso de las tecnologias digitales como recursos y vias alternativas
al proceso de ensefianza-aprendizaje. La conclusion es que el uso de las tecnologias como aliadas en el aula
es algo que trae varias contribuciones tanto para la ensefianza como para el aprendizaje, principalmente
por su cardcter potencializador de innovacion y cambio.

Palabras-chave: Base Curricular Comun Nacional. Cultura Digital. Educacion. Educacion Secundaria. Proceso de
Ensefianza-Aprendizaje.

INTRODUCAO 2022, p. 6). Eisso ndo é algo para o futuro, mas
para o presente, pois ndo podemos viver no
século XXI fazendo a mesma educacdo do sé-
culo XIX, movida a quadro e giz e a alunos pas-

sivos, como critica o proprio autor, bem como

A educacdo, na contemporaneidade, é ele-
mento essencial para o desenvolvimento de
uma sociedade que almeja equidade e igualda-

de entre os cidaddos. Por meio dela, abrem-se
novas oportunidades para que os individuos
compreendam os desafios e desenvolvam al-
ternativas, bem como aprendam formas de
superar as desigualdades sociais e econdmicas
existentes (Azevedo, 2013; Oliveira; Copatti;
Callai, 2018).

No contexto escolar, mesmo diante das di-
versas mudancas ocorridas na sociedade nos
ultimos anos, as instituicdes educacionais ainda
permanecem norteadas pelo paradigma tradi-
cional, no qual o professor ocupa o centro do
processo de ensino-aprendizagem, espaco que
deveria ser destinado ao aluno, que deve ser
encarado como um sujeito ativo e protagonis-
ta da propria aprendizagem (Freire, 1996; Bul-
graen, 2010; Santos; Costa, 2018; Rostas, 2019).

Diante deste cendrio, “[...] as escolas pre-
cisam de mudancas profundas, nos seus mo-
delos de organizacao e de funcionamento, nos
seus ambientes educativos, para que alunos e
professores possam construir juntos proces-
sos de aprendizagem e de educacdo” (Ndvoa,

outros, a exemplo de Freire (1996), Bulgraen
(2010), entre outros.

Desse modo, os documentos normativos fi-
guram como ferramentas essenciais para qual-
qguer movimento de mudanca social. No campo
da educacdo, existem normativas importantes,
a exemplo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Ela reconhece que “[...] a educacdo tem
um compromisso com a formacgdo e o desen-
volvimento humano global, em suas dimensdes
intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e
simbdlica” (Brasil, 2018, p. 16). Mas, para cum-
prir tal compromisso, faz-se necessaria uma in-
tegracdo nas esferas de governo federal, esta-
dual e municipal, com o objetivo de superar as
fragmentacdes das politicas publicas que ainda
permeiam a educacdo brasileira.

Em 2015, as escolas brasileiras levantaram
discussGes e debrucaram-se sobre o docu-
mento preliminar da BNCC, que sofreu algu-
mas alteracles, até que sua segunda versao
foi criteriosamente examinada e debatida em
27 semindrios promovidos pelo Conselho Na-
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cional de Secretarios de Educacdo (Consed), e
pela Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
de Educacdo (UNDIME), contando com a pre-
senca de gestores e especialistas (Brasil, 2018).

Apenas em 2018, a BNCC constituiu-se
por completo, abrangendo também o Ensino
Médio. Desta forma, o Brasil passou a ter uma
base comum para toda a Educacdo Basica.
Logo, refletindo sobre os marcos temporais ex-
postos acima, percebe-se demasiado periodo
entre a afirmacdo da necessidade de um do-
cumento normativo como a BNCC e a sua real
elaboracdo e posterior implementacdo.

Assim, discutir todo o contexto de constru-
cdo e implementacdo da BNCC na educacgdo
brasileira é de grande importancia para com-
preendermos o que tem sido feito, como tem
sido feito e se as a¢des de implementacdo tém
surtido os efeitos desejados, levando a edu-
cacdo brasileira a um novo patamar — aquele
em que se percebe que as mudancas de cunho
curricular, de fato, contribuem para a forma-
cdo de um sujeito integral e apto para viver e
ajudar na construcdo da sociedade.

Nesse contexto, questiona-se: Como tém
sido as discusses da 52 competéncia da BNCC
(Cultura Digital) no Ensino Médio? A luz deste
questionamento, o objetivo deste trabalho é
compreender como tém sido as discussdes em
torno da 52 competéncia da BNCC — a Cultura
Digital- no Ensino Médio, nos trabalhos de pds-
-graduacdo stricto sensu, a partir de uma refle-
xdo critica sobre as fragilidades e potencialida-
des das tecnologias digitais em sala de aula.

Metodologicamente, este trabalho adota
uma pesquisa de abordagem qualitativa, do
tipo revisdo critica da literatura, tendo como
banco de dados a Biblioteca Digital de Teses e
DissertacGes —BDTD, e como descritores os se-
guintes termos: “Cultura Digital”, “Tecnologia
Digital”, “Base Nacional Comum Curricular”,
“52 Competéncia da Base Nacional Comum
Curricular”, “Processo de Ensino e Aprendiza-
gem” e “Ensino Médio”.

2 A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR E OS
DESAFIOS NA SUA IMPLEMENTACAO

Mesmo apds quatro anos de implementa-
¢do, as praticas docentes embasadas na BNCC
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ainda sdo permeadas por entraves e desafios,
desde as dificuldades dos profissionais em re-
lacdo ao entendimento da documentacado (que
ndo é tdo simples), até o desenvolvimento de
planos de aulas e atividades que contemplem
elementos importantes, como as competén-
cias e as habilidades estipuladas pelo docu-
mento, assim como a concepgao de um ensino
transdisciplinar, que rompa com o carater frag-
mentado do ensino e compreenda o conheci-
mento como uno, perpassando por todas as
disciplinas e dreas do conhecimento.

Na BNCC, competéncia é definida como a
mobilizagdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (prdticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complex-
as da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho (Brasil,
2018, p. 8).

Assim, como as mudancas na sociedade e
na educacdo estdo no tecido da estrutura so-
cial, vivenciamos uma “era digital” na qual as
tecnologias tém um papel crucial nessas trans-
formacdes; “o pensamento computacional, o
letramento computacional e a competéncia
digital sdo concepcdes que contribuem para
o desenvolvimento de conhecimento, habili-
dades e atitudes que sdo fundamentais na na-
vegacdo dos desafios do século XXI” (Valente,
2019, p. 147).

Desta maneira, a tecnologia surge como
uma aliada na educacdo, a fim de possibilitar
caminhos e estratégias nas metodologias ado-
tadas pelos professores em sua docéncia. Con-
forme a BNCC, a cultura digital subdivide-se
nos conceitos de letramento digital, cidadania
digital, e tecnologia e sociedade (Brasil, 2018),
e visa levar o sujeito a:

Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas prdticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhe-
cimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (Brasil, 2018, p. 9).



Nesse contexto, observa-se o letramento
cientifico e digital como componentes da 52
competéncia da BNCC, e infere-se a necessi-
dade de estabelecer tais aprendizados, pois os
alunos, nativos digitais, frequentemente aca-
bam subutilizando as tecnologias, resumindo
o uso de aportes tecnoldgicos ao lazer, jogos e
redes sociais, por exemplo. Assim, o documen-
to “expbe argumentos que colocam no centro
do debate a utilizacdo excessiva das tecno-
logias, com énfase nas redes sociais que nos
levam a determinado tipo de vertigem [...]”
(Santos; Santos, 2020, P. 40).

Logo, estabelecer um ensino de raciocinio
voltado a programacao, a linguagem computa-
cional, bem como conscientizar os educandos
a respeito das responsabilidades e grandes po-
tencialidades do/no uso das tecnologias digi-
tais, é um desafio para o professor, bem como
para a comunidade escolar, que necessita de
formacdo continuada para desenvolver um
trabalho de qualidade e que, de fato, oriente
os alunos a aproveitarem as possibilidades que
as tecnologias digitais oferecem.

Para que o professor possa desenvolver
em sua proposta diddtico-pedagdgica o
uso das midias e tecnologias, faz-se ne-
cessdrio um conhecimento minimo sobre
as proprias ferramentas tecnologicas, as-
sim como, sobre as orientacbes curricula-
res, sejam elas as mais especificas (ligadas
ao contetido/disciplina) e ou as mais gerais
como os PCN, PPC, BNCC, PPP das escolas e
etc. Desta forma, é fundamental conhecer
como a BNCC define, indica e atribui como
conhecimento, habilidade e/ou competén-
cia as TDIC no contexto do ensino médio
[...] (SIMEAO;, PEREIRA, 2022, P. 7).

Discutindo essa questdo, Aparici (2006, p.
408, traducdo nossa) chama a atencdo para o
fato de que “[...] a tecnologia é apenas mais
um recurso que pode facilitar o processo ensi-
no-aprendizagem. Para este modelo, uma ca-
mera de video, um computador, um |apis ou

uma caneta sdo instrumentos que permitem a
comunicacao, reflexdo e compreensdo da rea-
lidade”®. Assim, o professor saber trazer esses
recursos para a sala de aula pode desenvolver
novas estratégias e ideias para alcangar o ob-
jetivo do planejamento, além disso enfatiza
a importancia que esses dispositivos tém na
contemporaneidade.

O professor tem um papel crucial para o
desenvolvimento de uma sociedade critica
e humanizadora. Os dispositivos tecnoldgi-
cos ndo vao tirar a importancia do docente, e
isso significa que sdo recursos utilizados como
meio, pois a finalidade é o ensino-aprendiza-
gem. Seguindo essa logica, Casteleins (2002, p.
72) destaca que “as tecnologias podem trazer
hoje dados, imagens, resumos de forma rapida
e atraente. O papel do professor (o papel prin-
cipal) é de ajudar o aluno a interpretar esses
dados, a relaciona-los, a contextualiza-los”.

Portanto, num contexto de cultura digital
como o da BNCC, é preciso que os docentes
concebam as tecnologias digitais como meios
para a inovacdo e mudanca. Ou seja, é preciso
que eles tenham um planejamento bem defi-
nido, e que neste, as tecnologias entrem como
meios para dinamizar e facilitar o processo, de
modo que as aulas saiam de uma configuracao
na qual o professor é o centro, para outra na
qual os alunos constroem junto com ele, num
processo reciproco de agdo e interacgdo (Cerut-
ti; Giraffa, 2015; Modelski; Azeredo; Giraffa,
2018).

3 METODOLOGIA

Nesta pesquisa, adotamos uma aborda-
gem qualitativa interpretativista, visto que ela
ndo tem como propdsito refutar hipoteses.
Sua intencdo principal é analisar o fendbmeno
investigado sob diferentes perspectivas (Mo-
raes; Galiazzi, 2011). Nesta investigacdo, bus-
ca-se compreender como tém sido as discus-
sdes em torno da 52 competéncia da BNCC—a
Cultura Digital - no Ensino Médio, nos traba-

5 “La tecnologia es sélo un recurso mas que puede facilitar el proceso de ensenanza-aprendizaje. Para este
modelo, una cdmara de video, un ordenador, un lapiz o un boligrafo son instrumentos que permiten la
comunicacion, la reflexion, la comprension de la realidad”.
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lhos de pds-graduacdo stricto sensu, a partir
de uma reflexdo critica sobre as fragilidades
e potencialidades das tecnologias digitais em
sala de aula.

Para tal intento, foi realizado um levanta-
mento bibliografico sobre as abordagens que
se aproximam da proposta da 52 competéncia
da BNCC do Ensino Médio. O levantamento bi-
bliografico consiste em pesquisar a bibliogra-
fia existente sobre um determinado assunto,
seguindo os dados oferecidos pelo usuario,
como palavras-chave, tipologia do material e
idioma. Compreendendo bibliografia como “o
conjunto de livros escritos sobre determinado
assunto, por autores conhecidos e identifica-
dos” (RUIZ, 2009, p. 58), tendo como tarefa a
organizacao destes dados bibliograficos.

Acerca da finalidade da pesquisa bibliogra-
fica, Lakatos e Marconi (2003, p. 183) afirmam
que tal procedimento permite “[...] colocar o
pesquisador em contato direto com tudo o
que foi escrito, dito ou filmado sobre determi-
nado assunto, inclusive conferéncias seguidas
de debates que tenham sido transcritos por al-
guma forma, quer publicadas, quer gravadas”.
Para as autoras, o procedimento ndo ocorre
pela mera repeticdo de informacdes, pois tem
como propdsito possibilitar o desenvolvimen-
to de novas ideias, conceitos e olhares cons-
trutivos sobre uma determinada tematica.

O levantamento foi realizado na Biblioteca
Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD) — um
banco de dados especifico para trabalhos da
pos-graduacdo stricto sensu (dissertacdes e te-
ses). Por agregar as pesquisas mais atuais des-
te nivel de ensino, advindas dos diversos pro-
gramas de pds-graduacdo do pais, este banco
é bastante relevante para o que se almeja com
esta investigacdo, pois dara ao pesquisador um
panorama de como se encontra seu campo de
interesse.

Para o tratamento dos dados advindos da
revisdo da literatura, adotamos a inferéncia e
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o proprio referencial tedrico da pesquisa, por
compreendermos a importancia de relacionar-
mos os dados da pesquisa com o aporte tedrico.

Para a realizacdo da pesquisa, 0s passos
adotados foram os seguintes: 12 Passo: no
campo “Busca Avancada”, a partir dos filtros
Titulo e Resumo em Portugués, os descritores
utilizados no primeiro campo da busca foram:
“Cultura Digital” OR “Tecnologia Digital” OR
“Base Nacional Comum Curricular”; ja no se-
gundo campo da busca, os descritores foram:
“52 Competéncia da Base Nacional Comum
Curricular” OR “Processo de ensino e aprendi-
zagem” OR “Ensino Médio”.

No 29 Passo, foi necessario realizar o levan-
tamento no campo “Idioma” em “Portugués”,
visto que a BNCC é um documento normativo
brasileiro, tendo seu idioma oficial o portu-
gués; no campo “Formato”, foram seleciona-
das as opcdes “Tese” e “Dissertacdo”.

No 32 Passo, no campo “Ano de Defesa”, foi
selecionado o periodo de 2017 a 2022, visto
gue se faz necessario observar as producdes
dos ultimos 5 anos — pesquisas mais atualiza-
das, que mostram a que pé anda a producao
cientifica de uma tematica e que caminho o
pesquisador pode percorrer para nao repetir o
gue outras pesquisas ja apresentaram.

Apds a aplicacdo dos trés passos, foram
identificados 186 trabalhos publicados entre
os dias 11 e 27 de Outubro de 2022, dos quais
20 foram previamente selecionados. Apds a
aplicacdo dos critérios de inclusdo (tratar es-
pecificamente do Ensino Médio), e de exclu-
sdo (ndo estar relacionado a area de Educa-
cdo; abordar outras competéncias da BNCC,
trabalhar com Ensino Infantil e Fundamental),
restaram 3 producgdes cientificas a serem ana-
lisadas.

Ap0s a selecdo, foi criado o quadro 1, para
caracterizar os resultados, contendo: Titulo do
trabalho; nome do(s) autor(es); instituicao e
ano de publicacdo; tipologia e metodologia.



Quadro 1- Resultado final da busca apds critérios e inclusdo e exclusdo

aprendizagem de
Ondulatdria no Ensino

Titulo Autor Instituic | Ano | Dissertagdo/T Método
ao ese
1 Tecnologia Digital e Reginaldo UFC 2018 | Dissertagdo Pesquisa
dispositivos méveis como | Almeida qualitativa
facilitadores do ensino- dos Santos

contexto Emitec

Médio

2 Buenas América Latina Said Lucas UFRGS 2018 | Dissertacdo Pesquisa
Digital: o ensino de de Oliveira intervencgao
histdria da América Salmoén
Latina e 0s
atravessamentos da
cultura digital na sala de
aula

3 Educagdo Ambiental no Graga UFBA 2021 | Tese Pesquisa
Ensino Médio com Regina narrativa
intermediagdo Armond
tecnoldgica digital: Matias
narrativas com/do/no Ferreira

Fonte: Elaboracédo prépria, com base na pesquisa realizada na BDTD (2022).

A partir dos dados do Quadro 1, nota-
mos que, apo6s todo o processo de filtros,
e, levando-se em consideracdo os critérios
de inclusdo e exclusdo adotados, restaram
apenas trés trabalhos que dialogam dire-
tamente com o problema e o objetivo da
pesquisa.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

No repositério da BDTD, foram encontrados
186 trabalhos cientificos utilizando as palavras-
chaves tanto no campo “titulo” quanto no cam-
po “resumo em portugués”. Conforme registra-
do no Grafico 1. Desses 186 trabalhos temos:

Grafico 1 — Publicagdo de trabalhos a nivel de dissertacdo e tese entre 2017 e 2022

Teses = Dissertacdes

Fonte: Elaboragédo prépria com base em pesquisa na BDTD (2022).
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Entre os trabalhos analisados, foram se-
lecionados trés, visto que abordaram sobre
a implementacdo da BNCC no ensino médio,
enfatizando aspectos relacionados a 52 com-
peténcia “Cultura digital”, algo do interesse
desta investigacdo.

O primeiro texto, intitulado “Tecnolo-
gia digital e dispositivos mdveis como facilita-
dores do ensino-aprendizagem de Ondulatéria
no Ensino Médio”, de Santos (2018), é uma
dissertacdo, e consiste no relato de experién-
cia da aplicacdo de uma metodologia para o
uso didatico-pedagodgico da tecnologia digital
e dispositivos méveis no ensino de ondulatéria
no Ensino Médio (EM).

A dissertacdo trouxe como proposta a apli-
cacdo de uma metodologia didatico-pedagdgi-
ca, com o auxilio das tecnologias digitais para
o ensino de Fisica (tema: Ondulatéria) a alu-
nos do Ensino Médio, em uma escola militar
no estado do Ceara. Os processos consistiram
na construgdo de um site para armazenamen-
to de material referente a tematica estudada;
desenvolvimento de atividades e avaliacGes
em formato digital; utilizacdo do aplicativo
de mensagens instantaneas WhatsApp (como
ferramenta de auxilio aos alunos em horarios
alternativos aos das aulas); armazenamento
de avaliacdes e obtencdo de métricas referen-
tes a aprendizagem dos discentes através de
formuldrios do Google Forms; incentivo para
a realizacdo de pesquisas utilizando a internet
durante as aulas.

Referente as ferramentas digitais no pro-
cesso de ensino-aprendizagem, o autor afirma
que:

[...] esses dispositivos (tablets, smart-
phones, etc.), integrados a internet podem
gerar propostas diddtico-pedagdgicas
planejadas e orientadas, para tornar a sala
de aula um ambiente atrativo, promover
aprendizagem significativa e levar o ensino
para além da escola (SANTOS, 2018, p.15).

De fato, usar dispositivos mdveis inte-
grados a internet para fomentar aulas mais
dindmicas e interativas € uma das coisas que
se espera do professor nesse contexto de cul-
tura digital defendido na BNCC, algo também

Séo Cristovao (SE), v.24, n.1, p. 4-16, jan./abr.2024

defendido por Cerutti e Giraffa (2015), e por
Modelski, Azeredo e Giraffa (2018). Esses au-
tores compreendem gue um ensino que vai
ao encontro da referida base, deve privilegiar
praticas pedagdgicas marcadas pela inovacdo,
dinamismo e interacdo, algo possivel gracas as
tecnologias digitais.

Santos (2018) ainda pontua como prem-
issa, a necessidade de mudanca em relacdo
ao ponto de vista “tradicionalista” tanto de
professores quanto da direcdo da escola, que
recebe com alguma resisténcia a proposta, vis-
to que o uso de aparelhos eletrénicos (como o
celular) em sala de aula ndo é permitido, algo
gue vai na contramao dos pressupostos defen-
didos pela BNCC, especialmente relativos a cul-
tura digital, e por Mercado et al. (2023, p. 2),
guando sinalizam que “as tecnologias moveis,
como os celulares, smartphones e tablets, sdo
responsaveis por romper os limites de tempo
e espaco, consolidando um novo paradigma
de producdo de conteldos de forma colabo-
rativa”. Ademais, proibir a utilizacdo dos refe-
ridos aparelhos em sala de aula além de ser
algo ultrapassado, é também antipedagdgico
e contraproducente ao processo de ensino-
aprendizagem no contexto atual.

Dentre os fatores positivos do uso das tec-
nologias digitais no cenario investigado, o au-
tor pontua “economia de recursos impressos,
desenvolver os letramentos cientifico e digital”
(Santos, 2018), pois, segundo Lévy (1999), é
preciso que o estudante se aproprie das tec-
nologias ndo de forma mecanica, para digitar
e ter acesso as informacdes. E necessario,
além disso, construir conhecimentos e criar
solucGes inovadoras a partir da utilizacdo das
tecnologias.

Sobre a atividade de ensinar, Perrenoud
(2000) enfatiza que a construcdo do conheci-
mento é uma trajetdria coletiva que o profes-
sor orienta, criando situacdes e auxiliando o
aprendiz, sem ser o especialista que transmite
0 saber, nem o guia que propde a solucdo para
o problema.

Despertar o interesse dos alunos na escola
é algo a ser refletido de maneira critica e con-
strutiva, visto que a aprendizagem ocorre de
maneira significativa, e o discente precisa usar



sua imaginagdo neste processo, rompendo a
ideia de aluno como um receptor e armaze-
nador de informacdes (Freire, 1996; Bulgraen,
2010). Nessa perspectiva,

[...] A escola deve promover diversas for-
mas de aprendizagem ao possibilitar a in-
teracdo entre professores e alunos através
de um olhar mais consciente para a cultura
digital. Para tanto, a escola precisa auxiliar
o0 professor a encontrar uma diregcéo para
interagir com o aluno nesse mundo virtual,
conectando-se com outras formas de con-
hecimento e incorporando estratégias com
0 objetivo de inovar e enriquecer o pro-
cesso de ensino-aprendizagem de maneira
significativa (Vasconcelos, 2020, p. 115).

Ou seja, se o aluno é da geracdo digital, é
preciso que o professor se aproprie também
das tecnologias digitais para acompanhar a
educacdo dos seus alunos. Ele ndo precisa
dominar determinados recursos tecnoldgi-
cos no mesmo nivel dos alunos, mas precisa
ter um conhecimento minimo das tecnologias
e de seus beneficios para o ensino (Simedo;
Pereira, 2022).

Frente as discussdes supracitadas, é de
grande relevancia enfatizar que ha uma visdo
reduzida por parte de muitos profissionais da
educacdo, sobre a incorporacdo das tecnolo-
gias digitais nos ambientes escolares, pois ape-
nas a utilizacdo das ferramentas ndo garante
a otimizacdo da utilizacdo das tecnologias ao
ponto de promover o letramento digital, como
é proposto nos documentos normativos. Por
fim, Santos (2018) explicita, em sua disserta-
¢do, a importancia que as tecnologias digitais
possuem para contribuir para o desenvolvim-
ento do processo de aprendizagem dos jovens.

O segundo trabalho tem como titulo
“Buenas América Latina digital: o ensino de
historia da América Latina e os atravessa-
mentos da cultura digital na sala de aula”, de
Salomén (2018). Esta dissertacdo tem como
proposta trabalhar a no¢cdo de América Latina
com estudantes do Ensino Médio da Educacao
Basica, estimulando a compreensdo das espe-
cificidades histéricas e culturais da regido, bem
como das aproximacdes e distanciamentos da

histéria brasileira com a dos demais paises
latino-americanos. Desenvolve uma sequén-
cia didatica que, tratando do exposto acima,
incorpora elementos das chamadas Tecnolo-
gias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo
(TDIC), embasado nas discussdes sobre a cul-
tura digital e sua potencialidade para o ensino
de Historia.

A metodologia utilizada abordou a histéria
e a cultura latino-americana no século XX, in-
corporando elementos das chamadas tecno-
logias da informacdo e da comunicagdo, mais
precisamente os QR Codes — cddigos que
podem ser decodificados por celulares com
camera, direcionando o usuario a um texto
ou link de site, video, imagem ou dudio. As
atividades foram organizadas em trés grandes
etapas, a saber: uma primeira, destinada a in-
troduzir o conceito de América Latina e onde
serd realizado um questionario de sondagem
acerca de conhecimentos prévios e curiosi-
dades dos estudantes; uma segunda, com ativ-
idades em torno dos QR Codes; uma terceira
- uma Roda de Conversa, etapa que também
contou com um questiondrio de averiguacdo
(Salomon, 2018).

A “galdxia” da Internet, como é nomeada
por Castells (2003), ao modificar as formas
de comunicacao, afeta de diferentes modos e
formas os dominios da vida social. A educacdo
também passou por esses processos de trans-
formacdes e, observa-se o uso de tecnologias
digitais como recursos tecnoldgicos, com fi-
nalidade de trazer estratégias e inovacdo para
0 processo de ensino-aprendizagem. Na “era
digital”, o tempo é fluxo, ou seja, estamos co-
nectados em redes de informacdes constan-
tes, as quais podemos utilizar como material
pedagodgico.

As tecnologias servem como meio no pro-
cesso da aprendizagem quando utilizadas com
fins pedagdgicos. Neste sentido, Vasconcelos
(2020) comenta que os meios tecnoldgicos sdo
extensdes inerentes ao ser humano. Assim, pre-
cisamos compreender suas funcionalidades e
tirar todo o proveito que pudermos para tornar
nossa vida melhor, afinal, as tecnologias ndo sdo
o problema social, pelo contrario, sdo a solugdo
para muitas demandas do sujeito.
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Conforme Freire (1996), ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar possibili-
dades para novos caminhos. Dessa forma, a in-
teracdo entre professor e aluno é de suma im-
portancia para a construcao do conhecimento,
visto que o docente é o mediador desse pro-
cesso. Além disso, é crucial compreender a
relevincia do sentido dessa matéria-prima,
pois apenas fazer uma aula expositiva e expli-
cativa, sem considerar a finalidade de apren-
dizagem, contradiz totalmente uma educacdo
significativa para os estudantes.

A utilizacdo desses recursos pode ser um
ponto inicial para a imaginacdo e a inova-
cdo, pois estdo presentes no cotidiano tanto
dos professores quanto dos alunos, porém,
o planejamento prévio é imprescindivel para
alcancar os objetivos, pois as interfaces tec-
noldgicas ndo podem ser apenas uma distra-
¢do ou brincadeira, devem auxiliar no proces-
so de ensino-aprendizagem.

De fato, as transformacdes na educacdo em
relacdo as tecnologias digitais em sala de aula
vém ocorrendo de maneira lenta, comparada
ao ritmo da sociedade. De todo modo, as in-
stituicGes de ensino necessitam compreender
que tais modificacBes sdo necessarias e estdo
ocorrendo para acompanhar o processo natu-
ral da sociedade, razdo pela qual todos os es-
forcos devem ser empreendidos para que as
tecnologias digitais ndo sejam um impasse na
educacdo, mas uma solucdo.

Nesta perspectiva, Salomoén (2018) de-
staca leis estaduais que proibiram a utiliza-
cdo de dispositivos eletrbnicos no ambiente
escolar. Leis similares foram discutidas nas
assembleias legislativas de outros estados
brasileiros, a exemplo do Rio Grande do Sul
(Lei Estadual n2 12.884); Sdo Paulo (Lei Es-
tadual n2 12.730/2007); Rio de Janeiro (Lei Es-
tadual n2 5.222/2008); Ceara (Lei Estadual n?
14.146/2008) e também, no Congresso Fed-
eral (Projeto de Lei n® 2.246/2007).

Esta situacdo gerou profundas alteracdes
na contemporaneidade, visto que essas me-
didas ndo “tiveram” um éxito firme, pois as
tecnologias digitais vieram para ficar, e as in-
stituicGes de ensino precisam aprender a uti-
lizar de maneira pedagdgica tais recursos. O
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pensamento de que a aprendizagem ocorre de
maneira linear, na atualidade é questionado,
pois existe um consenso de que a aprendiza-
gem é um processo marcado pela interacdo,
de modo que o aluno seja ativo na construcao
do conhecimento, sendo as tecnologias de
grande valia para tal.

No entanto, existem escolas e professo-
res que rejeitam tais recursos, como cita Sa-
lomoén (2018, p.41). A “[...] mesma estranheza
compde a rotina dos professores da Educacao
Basica, que veem suas salas de aula atraves-
sadas por smartphones, mensagens de What-
sApp e registros de stories, e muitas vezes
optam por proibir o uso dessas ferramentas
no ambiente escolar”, algo totalmente inad-
equado na era digital e criticado por diversos
autores (Santos, 2018, Campos; Souza; Matos,
2021; Mercado et al., 2023).

Para o sociélogo polonés Bauman (2009,
p. 166), “precisamos da educacdo ao longo da
vida para termos escolhas. Mas precisamos
dela ainda mais para preservar as condicdes
gue tornam essa escolha possivel e a colocam
ao nosso alcance”. As tecnologias digitais es-
tdo inseridas no cotidiano da sociedade con-
temporanea de forma integral. Dessa forma, a
educacdo também faz parte de tal realidade,
no entanto, vale destacar que esses recursos
tecnoldgicos ndo vao substituir o professor
de forma total, ou seja, servem como apoio e
possibilitam ao professor novas maneiras de
desenvolver o conteudo trabalhado em sala
de aula, variando de acordo com o dispositivo
utilizado. Ou seja, as tecnologias digitais ndo
devem ser encaradas como o ponto central
da educacdo, mas como um meio eficaz para
a inovacdo e mudanca (Modelski; Azeredo; Gi-
raffa, 2018).

Os recursos tecnoldgicos, quando aplica-
dos de forma adequada nas instituicdes de
ensino, tém como objetivo ampliar as possi-
bilidades de interacdo entre docentes e estu-
dantes. Essa relacdo entre eles favorece ambas
as partes: o docente aprende novas formas
de ensinar, enquanto o aluno é estimulado a
aprender os assuntos de forma mais pratica e
eficaz. De acordo com Silva, Raposo e Carmo
(2020, p. 89), “para que a implementacdo dos



recursos tecnoldgicos educacionais seja eficaz
€ necessario capacitar os professores, para
que 0s mesmos saibam manusear os equipa-
mentos tecnoldgicos que sdo utilizados em
sala de aula”.

A escola passa a ser um lugar mais interes-
sante que prepararia o aluno para o futuro.
A aprendizagem centra-se nas diferencas
individuais e na capacitagdo do aluno para
tornd-lo um usudrio independentemente
da informacgdo, capaz de usar vdrios tipos
de fontes de informagdo e meios de comu-
nicagdo eletrénica (Mercado, 2002, p. 14).

Partindo dessa 6tica, a escola ndo pode
ignorar as tecnologias digitais e as mudancas
promovidas pela insercdo dessas no ambiente
escolar, bem como as novas linguagens que
passam a compor o vocabuldrio das novas ger-
acOes. Conectar-se a essa realidade ndo signifi-
ca apenas transpor para o power point textos
gue seriam copiados no quadro, ou selecionar
videos para a reproducdo em sala de aula. E,
antes disso, um movimento de reconhecimen-
to dessas transformacdes e de busca por estra-
tégias que, levando em conta potencialidade
e limitacGes das tecnologias, favorecam sua
integracdo e os usos pedagdgicos das mesmas
(SALOMON, 2018).

O terceiro texto, intitulado “Educacao
ambiental no ensino médio com intermedia-
¢do tecnoldgica digital: narrativas com/do/no
contexto EMltec”, de Ferreira (2021), destaca
gue o uso das tecnologias digitais estd cada
vez mais presente nos cotidianos escolares e,
neste sentido, aliar esses artefatos com estu-
dos em educacgdo ambiental, em uma perspec-
tiva decolonial é pensar em dispositivos de
sustentabilidade que enfoquem a pluralidade
de saberes dos alunos campesinos. Neste con-
texto, esta pesquisa objetivou compreender
os sentidos nas narrativas dos estudantes do
Ensino Médio com Intermediacdo Tecnoldgica
(EMITec), acerca da percepcdo ambiental do
cotidiano curricular da area de ciéncias da na-
tureza.

Assim, conforme Aranha (2018, p.7) “a
implementacdo do EMITec implicou em mu-
dancas no curriculo, avaliacdo, pedagogia e

organizacao do modelo de escola e de sala de
aula”. Essas mudancas estdo atreladas tam-
bém a questdo de uma “nova” concepcdo de
educacdo advinda da intermediacdo das tec-
nologias que, ao chegar as escolas rurais, pro-
vocam (e continuam a provocar) modifica¢cdes
na estrutura curricular e, por consequéncia,
novas pedagogias, na busca de atender essa
modalidade hibrida entre EaD e o ensino pres-
encial, na qual se constitui o EMITec.

Assim, o termo “Mediacdo Tecnoldgica
na Educacdo”, de acordo com Cosani (2008),
utiliza a tecnologia como um facilitador para
que as aulas cheguem ao campo e sejam re-
cepcionadas por um monitor/mediador que
se encarregue de selecionar e enviar via chat
ou AVA, as duvidas dos estudantes junto aos
professores especialistas que ministram as au-
las no estudio, localizado no Instituto Anisio
Teixeira (IAT), em Salvador, onde é executada
a versao tecnoldgica do EMITec, respondendo
assim a duvida daquele aluno.

Neste sentido, o EMITec é considerado
uma modalidade de ensino presencial, (ou en-
sino hibrido), mediado pelas tecnologias digi-
tais, que permite aos educandos estabelecer
contatos através de multimeios, utilizando
artefatos pedagdgicos através de dispositivos
diferenciados, visando uma maior interacdo e
participacdo entre os diferentes sujeitos en-
volvidos nessa modalidade de educacdo (Fer-
reira, 2021).

Em relacdo a Cultura Digital na tematiza-
cdo interdisciplinar na redacdo da Base Na-
cional Curricular Comum (BNCC), a Educacdo
Ambiental foi praticamente extinta desse doc-
umento. Dentre diversos enxertos voltados as
tecnologias digitais, destaca-se o contemplado
na quinta competéncia geral, que se refere a
todo ciclo da educacdo bdsica que incentiva a:

[...] utilizagGo e criagdo de tecnologias
digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhe-
cimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (Brasil, 2018, p. 9).
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Segundo Ferreira (2021), no que tange a
educacdao ambiental, as politicas que assegura-
vam a pratica dessa tematica na escola foram
excluidas em sua ultima versdo da BNCC; en-
quanto a Cultura Digital tem destaque na tem-
atizacdo interdisciplinar na redacdao da BNCC
atual.

Os resultados destacam que, dos trés tra-
balhos, apenas um enfatiza e cita a 52 com-
peténcia da BNCC, principalmente porque as
pesquisas foram desenvolvidas em turmas do
Ensino Médio. Além disso, os objetivos dos
trabalhos tém aproximacdo de alguns aspec-
tos analisados, destacando a cultura digital e
ainda a implementacdo das tecnologias digi-
tais na educacdo, destacando pontos fortes e
fragilidades em seu processo de execucdo. Os
demais tinham aproximacdo com o tema pes-
quisado, mas ndo atendiam ao objetivo pro-
posto nesta investigacao.

Em suma, com base nos pressupostos
da BNCC, valorizar a cultura digital na forma-
cdo dos estudantes do ensino médio é algo
fundamental para o desenvolvimento educa-
cional no século XXI (Valente, 2019). Ademais,
pensando-se num ensino em que o aluno atue
como protagonista, é preciso que fique claro
qual o papel da tecnologia, o do professor e o
do aluno, para ndo colocar na tecnologia a re-
sponsabilidade pelo processo (Aparici, 2006).
E preciso ter claro que as tecnologias digitais
precisam fazer parte do processo de ensino-
aprendizagem e valorizar o seu potencial, mas
sempre cuidando de contextualizad-las no pro-
cesso (Castelains, 2002), par que elas ndo se-
jam meros pretextos para a inovacao (Souza;
Carvalho; Carvalho, 2021).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Mediante o desenvolvimento deste trabal-
ho de pesquisa, através de uma revisdo critica
da literatura, observamos que sdo escassos 0s
trabalhos que apresentam a 52 competéncia
da Base Nacional Comum Curricular voltados
ao Ensino Médio nos ultimos cinco anos, da
forma como é proposta no documento, isto &,
num trabalho focado nas competéncias e ha-
bilidades para a formacdo de um sujeito inte-
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gral, a partir de uma educacao transdisciplinar,
ficando os trabalhos mais restritos a classi-
ficacdo das tecnologias digitais. A partir das
anadlises, apenas um dos estudos encontrados
apresentou aderéncia a base.

Assim, é de extrema importancia a concep-
cdo da necessidade de expandir o ensino para
além das salas de aula ou dos “muros” das in-
stituicGes de ensino, visto que o individuo esta
em constante formacdo, e o mundo digital per-
mite que o sujeito permaneca conectado as
informacBes em tempo real e estabeleca uma
dindmica de aprendizagem diferente da que
estd pautada nos paradigmas educacionais es-
tabelecidos nos séculos anteriores.

Logo, faz-se necessario um processo con-
stante de autocritica da pratica docente, bem
como a ressignificacdo de conceitos e conteu-
dos, pois, como versa a BNCC, as tecnologias
digitais devem ser utilizadas de forma ética,
critica e significativa nas diversas praticas so-
ciais, contribuindo para o desenvolvimento do
protagonismo do sujeito em sua vida pessoal
e coletiva.

A luz de toda a discussdo estabelecida,
entrelacando-se os dados empiricos com
os dados tedricos, concluimos que tanto o
problema quanto o objetivo da investigacao
foram respondidos, afinal, a partir deste es-
tudo pudemos compreender as discussGes em
torno da 52 competéncia da BNCC — a Cultura
Digital- no Ensino Médio, percebendo as fragi-
lidades e potencialidades das tecnologias digi-
tais em sala de aula.
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