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Habilidades docentes para o multiletramento digital na ubiquidade

Ensefiar competencias para el multilingiiismo digital en la ubicuidad

Ofelia Alencar de Mesquita?

Resumo: Por séculos, as linguagens oral e escrita, como também o comparecimento fisico alcangaram
as modalidades de levar o conhecimento. Na atualidade, dispositivos mdveis - como notebooks, tablets
e smartphone- com suas multiplas expressdes, permitem reconfigurar as dimensdes das salas, como das
préprias aulas. Expandem-se, entdo, as discussGes sobre os saberes pedagdgicos associados as realidades
das variadas possibilidades de leitura e escritas virtuais, sobretudo quando se considera a ubiquidade como
fendbmeno da cibercultura. Este ensaio adotou como percurso metodoldgico a pesquisa bibilografica com
o0 objetivo de analisar acerca das habilidades docentes requeridas para o multiletramento digital, sob o
influxo dessas tecnologias digitais ubiquas. Destaca-se o fato de que a insercdo das tecnologias digitais
na esfera educativa tende a se adensar, por conseguinte, os multiletramentos digitais dos professores sdao
cada vez mais dirigidos para as singularidades da rede, inclusive os criticos em relacdo as mensagens e suas
linguagens. Depreende-se a existéncia de significativas ligacOes entre a aquisicdo de multiletramentos
digitais e a compreensdo docente acerca dos cédigos multimididticos, como habilidades expressas, também,
na incorporacdo de praticas interativas, integrativas e autorais on line.

Palavras-chave: Habilidades docentes. Multiletramento digital. Ubiquidade.

Abstract: For centuries, oral and written languages, as well as physical presence, have been the modes of
imparting knowledge. In the present day, mobile devices—such as laptops, tablets, and smartphones—with
their myriad expressions, allow for the reconfiguration of classroom dimensions and teaching methods.
Discussions about pedagogical knowledge associated with the realities of various virtual reading and
writing possibilities have expanded, especially considering the ubiquity as a phenomenon of cyberculture.
This essay adopts bibliographic research as its methodological approach to analyze the digital multiliteracy
skills required of educators, influenced by these ubiquitous digital technologies. Notably, the integration of
digital technologies into the educational sphere continues to deepen, leading teachers’ digital multiliteracies
to be increasingly focused on the intricacies of the network, including critical perspectives on messages
and their languages. It is evident that there are significant connections between the acquisition of digital
multiliteracies and teachers’ understanding of multimedia codes, expressed through interactive, integrative,
and original online practices.

Keywords: Multiliteracy digital. Ubiquity. Teacher skills.

Resumen: Durante siglos, los lenguajes oral y escrito, asi como la presencia fisica, han sido las formas de transmitir
conocimiento. En la actualidad los dispositivos mdviles, como portdtiles, tabletas y teléfonos inteligentes, con sus
multiples expresiones, permiten reconfigurar las dimensiones de las aulas y las propias clases. Las discusiones sobre
los saberes pedagdgicos asociados a las diversas posibilidades de lectura y escritura virtuales se han expandido,
especialmente considerando la ubicuidad como un fendmeno de la cibercultura. Este ensayo adopta la investigacion

1 Doutora em Educacdo, Professora da Universidade Estadual do Ceara (UECE), ofelia.mesquita@uece.br.



bibliogrdfica como enfoque metodoldgico para analizar las habilidades de alfabetizacion digital requeridas por los
educadores, influenciadas por estas tecnologias digitales omnipresentes. Es importante destacar que la integracion
de las tecnologias digitales en el dmbito educativo continua profundizandose, lo que lleva a que las alfabetizaciones
digitales de los profesores se centren cada vez mds en las complejidades de la red, incluyendo perspectivas criticas
sobre los mensajes y sus lenguajes. Es evidente que existen conexiones significativas entre la adquisicion de
alfabetizaciones digitales y la comprension docente de los cddigos multimedia, expresados a través de prdcticas

interactivas, integradoras y originales en linea.

Palabras clave: Habilidades docentes. Multiletrado digital. Ubicuidad.

1 INTRODUGCAO

Existem demandas por professores, nos
mais distintos niveis de ensino, com habilida-
des direcionadas para maior interacdo com as
realidades contextuais dos alunos, dentre as
quais suas linguagens: como eles se comuni-
cam e ddo sentido as realidades multiplas ad-
vindas das trocas informacionais incessantes,
que, em algum momento, se encontram com a
comunicacdo digital, componente dos espacos
virtuais como um todo.

A cultura de ensino dos docentes esteve a
extensdo de boa parte da histdria, assente em
praticas de oralidade e de escrita. Os profes-
sores utilizaram-se da voz e de textos conven-
cionais para manter narrativas didaticas, com
vistas a expressar conteldos e contribuir para
qgue os alunos os elaborassem (Melo,2017).
Com as tecnologias digitais atuando nos am-
bientes educativos, estranhamentos, por ve-
zes, sdo observados, pois existem descompas-
sos de hdabitos comunicacionais dos alunos,
refletidos, sobretudo, pelo uso das redes
virtuais e didatica dos professores.

Com as paulatinas alteracdes dos suportes
de papel para as telas, o dominio do livio como
endereco para praticas de leitura divide lu-
gar com os computadores, notebooks e, mais
recentemente, dispositivos moveis, e modifi-
ca padrdes em curso no contexto linguistico
e educativo. Os smartphones (Martins et.al.,
2018) conjugam meios e aplicativos em um sé
suporte que, agregados a internet, propicia-
ram a comunicacdo em tempo real e ubiqua-
mente (Santaella,2014).

Nessas circunstancias, o presente trabalho
objetiva analisar as habilidades docentes para
atuarem nos espacos educativos, haja vista as
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multiplas linguagens presentes na ubiquidade
e seus vinculos com a necessidade de multi-
letramentos digitais. Com efeito, além da en-
trada no contexto das diversas midias e suas
representacBes, analisar tal desafio justifica-
-se tendo em vista revisdes/a¢des das prati-
cas pedagdgicas, ao conectar as singularidades
da leitura e escritas em rede, a realidade de
ensino e aprendizagem constituintes da atua-
lidade.

A discussao aqui desenvolvida ocorre em
trés etapas sequenciais e integradas. Na pri-
meira, relaciona-se o conceito de multiletra-
mento digital as compreensdes de letramento
e alfabetizacdo. Acolhem-se, in hoc sensu, as
abordagens de Comunicacdo e Linguistica em
contraposicdo aos enfoques tecnicistas, que
privilegiam o fazer mecanizado, em vez de en-
tendé-lo por seus sentidos e principios de uso.
Na segunda fase, examina-se o entendimento
acerca das habilidades necessarias aos profes-
sores na realidade das tecnologias digitais. Na
terceira, descreve-se a metodologia e na se-
gueéncia as analises referentes a ubiquidade e
as habilidades docentes, em suas especifici-
dades e ocorréncias, para que os professores
multiletrados deem sentido a utilizacdo dos
dispositivos moveis em suas praticas.

2 ALFABETIZAGCAO, LETRAMENTO E
MULTILETRAMENTO DIGITAIS

No desenvolvimento dos estudos sobre as
aquisicdes de leituras, interpretacGes e auto-
rias textuais oriundas de informacdes circulan-
tes nas ambiéncias digitais, preliminarmente,
recorreu a unidade de ideia alfabetizacéo tec-
noldgica, cunhada para explicar os modos de
se ler e escrever ao se utilizar em tais midias,
significando, também, a prépria decodificacdo



de maneiras para se expressar, considerando
as singularidades das linguagens digitais, téc-
nicas postas em circulacdo pelos sujeitos em
seus experiéncias. Se, antes, alfabetizar deno-
tava estritamente saber ler e escrever, hoje a
nocdo de letramento Pimentel (2018) inclui as
apropriacdes para lidar com a multiplicidade
e integracao de todos os modos para produzir
sentido e que acompanham as mudancgas no
mundo.

As transicGes conceituais fazem parte de
estudos e praticas. Como exemplo, Deitos e
Aragdén (2021), mesmo adotando o termo al-
fabetizacdo, ndo o faz de maneira circunscrita
e limitada, mas chamava de “alfabetizaces”,
ao refletir sobre as diversas possibilidades de
insercdo dessas tecnologias nos espacos edu-
cativos formais e ndo formais.

Sob tal pretexto, as atencBes acerca das
novas linguagens transformam os entendi-
mentos sobre letramento, quando se tem uma
profusdo de informac®es disponibilizadas via
internet. Santos e Karworki (2018) associam
esta condicdo a necessidade de se escolher,
classificar, lancar ponderacbes criticas nas
praticas de leitura e escrita virtuais. Outros
componentes também integram as novas lin-
guagens, como, e.g., a ativacdo e associagdo
de simbolos, icones e imagens, ndo somente
como complementos ilustrativos da linguagem
escrita, porquanto conformam vias de comu-
nicacdo que extrapolam o papel e a caneta,
assistidas por softwares e hardwares facilita-
dores da elaboracdo de mensagens.

Se ha multiplas linguagens, existem também
modalidades distintas de |é-las, de aprendé-las.
Comumente, sdo associados os atos de leitura
ao texto impresso, desconsiderando, por exem-
plo, a leitura das imagens e a dos audiovisuais.
Nesta perspectiva, pode-se expandir o proprio
entendimento de leitor ou de letrado, vinculado
a habilidade de interpretar devidamente o que
é lido, agora adensados por tecnologias digitais
conectadas em tempo real.

Tais aquisicbes ensejam a elaboracdo
de conteddos, como consequéncia de
experiéncias em rede, quer sejam nativos ou
imigrantes digitais Prensky (2001), pois a cria-
cdo e publicacdo on line podem ocorrer a mais

vagar, em sendo os imigrantes, ou com maior
presteza, no caso dos nativos, mas os funda-
mentos de criar, modificar, veicular outros
tantos textos em variados formatos se viabili-
zam pela ecologia dos meios (Rend, Gosciola,
Reno,2018). Fazé-lo, no entanto, ndo implica
técnicas fechadas em suas ldgicas, mas, sobre-
tudo, na captura das possibilidades comunica-
cionais dessas midias, nos significados com-
partilhados por pequenos e grandes grupos
em suas trocas sociais.

Ribeiro e Coscarelli (2017) refutam o en-
foque sobre letramento digital como um con-
junto de destrezas individuais, particulares e
encapsuladas. Ao contrdrio, o compreendem
como terreno para criacdo e experimenta-
c¢do, em que os discursos sao constituidos,
considerando os vinculos com vivéncias
socioculturais, de pessoas e grupos que sao e
estdo no mundo (sic), como parte de suas ex-
pressoes.

O enfoque aqui adotado sobre multiletra-
mento digital é havido como situado, ou seja,
aquele que leva em conta habitos comparti-
lhados em determinados contextos e resultan-
te das utilizacGes de linguagens provenientes
das midias digitais.

Apesar de nova, a terminologia letramento
digital mudou para multiletramento, ao consi-
derar as variadas possibilidades e as alteracdes
trazidas pelo incremento das proprias tecno-
logias digitais em seus usos, miniaturizacdo,
popularizacdo e ubiquidade, propiciando a di-
versificacdo dos géneros textuais.Conecta-se
com a cultura convergéncia mididtica proposta
por Bittencourt (2017) e as nogdes vinculadas
ao conceito de “multimedialidade” esclareci-
das por Rodrigues; Baldi (2017), in hoc sensu, a
elaboracdo de praticas discursivas provenien-
tes da integracdo das midias digitais conecta-
das e, também, méveis.

A diccao multiletramento digital advém das
distintas maneiras de letramento provenientes
de estudos nas searas da Linguistica, Computa-
¢do, Educacdo e Comunicacao, sendo precedida
por expressdes analogas, como alfabetizacdo e
letramento digital, letramento informacional
(Gasque, 2016; Saito, Ribeiro,2016), letramen-
to computacional (Valente, 2019), letramento
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midiatico (Bittencourt, Ferreira, Rocha, 2016;
Amaral, Mendes, 2019); letramento multimod-
al (Ghirardi, 2017 ).

Os multiplos letramentos se fundamen-
tam nas ramificacGes dos sentidos absorvidos
por comunidades em suas acdes virtuais: par-
ticipacdo em redes sociais; elaboracdo e publi-
cacdo de conteudos; localizacdo espacial com
finalidade de deslocamento; efetivacdo dos
discursos hipertextuais, de textos que reme-
tem a outros textos, compartilhados nos niveis
da comunicacgdo escrita, sonora, visual ou em
versOes hibridas, a fim de alimentar as inime-
ras paginas acrescentadas continuamente a
internet. Representam processos autorais que
ganham espacos e audiéncias, pelo dominio
de criacBes e divulgacdo on line.

Compreende-se multiletramento  digital
(Sousa, 2015; Santos, Karwoski,2018) como o
conjunto de conhecimentos necessarios para
gue uma pessoa entenda e use a informacdo de
maneira critica e estratégica, em formatos mul-
tiplos, vinda de variadas fontes e expressa por
meio da rede de computadores conectados,
sendo capaz de atingir seus objetivos, muitas
vezes compartilhados social e culturalmente.

Neste ambito, em qualquer lugar e veloci-
dade das redes, permitem-se intercambios de
campos reais com sendas virtuais, ao serem
agregados os sujeitos em suas realizacdes, tor-
nando-os acessiveis simultaneamente. O fen6-
meno ganha corpo, sobretudo, com a expan-
sdo das redes sem fio e a condicdo portatil dos
computadores, fazendo com que a circunscri-
cdo material das pessoas perca paulatinamen-
te a relevancia habitual.

Emtalcircunstanciareal, sdorequeridosnas
praticas discursivas docentes o reconhecimen-
to e a intervencdo sobre as multiplas superfi-
cies textuais e recursos linguisticos, préprios
da virtualidade, que acrescentam possibilida-
des didaticas no assentamento de principios
do multiletramento digital.

3 0S PROFESSORES E AS CONDICOES PARA
OS MULTILETRAMENTOS

As ac®es continuas das culturas advindas
do mundo digital, a diversidade de linguagens
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e a participacdo dos usuarios em redes virtuais,
estdo manifestas, cada vez mais, nas maneiras
como se ensina e aprende. Elas compdem uma
teia de observacao, triagem e decisdo de como
navegar e escolher o que é procurado nos
emaranhados das trilhas virtuais. Por igual, as
mensagens sao constituidas por discursos em
varios formatos, a congregar o escrito, o sono-
ro e o visual, que engendram condic¢des dife-
renciadas de leitura e de escrita na web.

As proposituras sobre condicdes favora-
veis ao multiletramento docente suscitam dis-
cussGes cada vez mais aprofundadas. Alguns
pesquisadores usam a intencdo ideativa com-
peténcia digital (Cuartero,Porlan, Espinosa,
2016; Belmonde et.al. 2019) a fim de definir
as necessarias utilizacbes dos instrumentos
digitais nas acdes docentes. As abordagens se
achegam mais, neste sentido, de atitudes rela-
tivas as destrezas técnicas, condicdo essencial
para os professores se reconhecerem compe-
tentes.

Em vez de competéncias, optou-se por
habilidades, pelo fato de se concordar com
Demo (2017), quando assinala que competén-
cia, na acepcdo apurada da palavra, designa
acdes competitivas, com vistas a operar con-
dutas modeladas pelo mercado de trabalho, de
maneira restritiva. Percebem-se as habilidades
como condicGes de reconfigurar conceitos, vi-
sando a incluir como referéncia os contextos
de uso, que ddo margem as reflexdes/acbes
nas praticas.

As habilidades relativas aos letramentos
docentes sdo parte do relatério Digital Trans-
formation 7, mencionado por Borges (2016),
identificando atos conducentes a a¢les que,
conjugadas, conformam referéncias para pos-
siveis praticas com tecnologias digitais conec-
tadas, como: coletar e/ou recuperar infor-
macgdes; organizar, categorizar em esquemas
de classificacdo as informacdes; interpretar e
representar a informacgao, resumir, comparar,
contrastar; julgar sob critérios como qualida-
de, relevancia, utilidade, eficiéncia da infor-
macgao e de gerar informagdes com arrimo na
adaptacdo, aplicacdo, desenho ou criagdes:

a) Coletar e/ ou recuperar informacgdes
- buscar esclarecimentos na web - requer de-



finicdo objetiva do que é procurado- a tema-
tica de interesse- a fim de evitar a dispersao
do primeiro clique. Tao relevante quanto sa-
ber buscar é recobrar informacdes coletadas
por meio metadados e diretdrios, com vistas
a localizar arquivos armazenados em servido-
res- arquivos on line, como também aqueles
guardados off line nos computadores.

b) Organizar em esquemas de classificacdo
as informacdes - dispor de arquivos em seus
mais variados formatos e ndo discernir sobre
como guarda-los redunda em possiveis perdas
e provaveis dificuldades para encontra-los. A
criacdo de categorias de identificacdo e, pos-
teriormente, de pastas, viabiliza modos de
mapear assuntos, considerando suas especifi-
cidades.

c) Interpretar e representar a informacao,
resumir, comparar, contrastar - isto porque a
profusdo de informacdes e o modo de nave-
gacdo hipertextual requisitam dos internautas
apuro critico para avaliar e compartilhar infor-
magao, com o uso permanente do pensamen-
to associativo, tanto em suas buscas, como na
prépria elaboracdo de conhecimentos em rede.

d) Julgar sob critérios como qualidade, re-
levancia, utilidade, eficiéncia da informacao
- associar continuamente o que foi encontrado
aos principios estabelecidos para a procura,
elegendo o que efetivamente é importante,
analisando as ligacdes entre as fontes e des-
cartando o que ndo tem liame com o0s propo-
sitos da busca.

e) Gerar informacdes a partir da adapta-
cdo, aplicacdo, desenho ou criagdes em luga-
res nas navegacGes multirreferenciais. A con-
jugacdo das linguagens e fidedignidade reune
multiplas informacdes, situadas sem linearidade.

Naturalmente, hd elementos comuns no
gue é requerido para que os professores sejam
nominados como competentes ou habeis
digitalmente. No sentido amplo, considera-se
a traquejo técnico como importante, porém
em conjugacdo com outras competéncias
como: as capacidades comunicacionais, a cria-
tividade, a resolucdo de problemas e o pen-
samento critico, evidenciados por (Van-Laar
et al. 2017, Léon-Pérez, Bas, Escudero-Nahon
,2020).

Tais bases amparam também as diretrizes
a serem consideradas nos processos formati-
vos e de trabalho, eleitos pela UNESCO (2008),
a fim de habilitar os docentes em seus usos
profissionais de tecnologias digitais em rede.
Entre esses substratos estdo os que vém na se-
quéncia.

Estabelecer orientacdes, em condicdes de
serem identificadas por provedores profissio-
nais, a fim de elaborar e validar materiais dida-
ticos ou programas para formagao docente em
suas utilizagdes.

Disponibilizar um rol de formacses, capazes
de integrar os docentes as tecnologias digitais,
tanto para a melhoria de suas praticas profissio-
nais como para o aprendizado dos alunos.

Ampliar o crescimento profissional dos do-
centes, a fim de aprimorar seus conhecimen-
tos tedrico/praticos em Pedagogia, colabora-
cdo e iniciativas para o incremento das escolas
em suas apropriacdes das tecnologias digitais.

Adaptar experiéncias e conceituacdes ten-
dentes a utilizacdo das tecnologias digitais na
formacao dos professores.

Em sendo assim, acbes docentes habeis
manifestam-se por meio de aplicacdes con-
textualizadas, tendo em conta realidades ma-
teriais objetivas e potencialidades de uso cria-
tivo referenciadas por testagens continuas; as
habilidades docentes sdo maneiras de pensar
os usos das linguagens digitais, mas as tendo
como meios de experimentos, que ddo sen-
tido as praticas de ensino e aprendizagem,
tendo como base a reconfiguracdo de géneros
textuais em circulacdo, gracas, mormente, as
criagdes virtuais.

4 METODOLOGIA

Este artigo emprega o método de revisdo
bibliografica para analisar parte producdes
cientificas existentes, sobretudo no Brasil, que
discutem o letramento digital docente, em es-
pecial, na ubiquidade. A revisdo bibliografica é
uma abordagem metodoldgica que envolve a
analise critica de estudos anteriores relaciona-
dos ao tema em questdo.

A pesquisa foi realizada, sobretudo, por
fontes eletronicas, em varias bases de dados
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académicas, incluindo Web of Science, Google
Scholar e Portal de Periddicos da CAPES. Os
critérios de inclusdo foram estudos publicados
nos ultimos dez anos e que se concentram di-
retamente sobre multiletramento digital, ha-
bilidades docentes para o uso das tecnologias
concentrado na Internet e dispositivos moveis.

Os estudos selecionados foram lidos na in-
tegra e os dados relevantes foram extraidos e
organizados em aspectos de discussao, basea-
dos em dominios docentes para o multiletra-
mento digital, quais sejam: os relativos a rede,
a ubiquidade, a mobilidade e a autoria.

5 FUNDAMENTOS DE ANALISE

Os dados extraidos foram analisados e
sintetizados para identificar tendéncias na lit-
eratura, ao se objervar que ha multiplas per-
spectivas acerca de como se considera o multi-
letramento, como também as habilidades dos
agentes educacionais, quando lidam com as
tecnologias digitais conectadas e suas respec-
tivas linguagens. No estudo aqui realizado,
optou-se por eleger ambos os prismas com
0 interesse delimitado nos usos da rede, em
condicdes e espacos dispersos e diversos.

Nessa situacdo, a rede ajuda no compartil-
hamento de significados para a execucdo das
muitas atividades, auxilia as pessoas em sua
comunicagdo e negociagles, nas buscas, no
exercicio do didlogo e na tomada de decisdes,
que promovam a agao coletiva.

A alternancia de a¢Ges das midias digitais
moveis, entretanto, ndo redunda obrigatoria-
mente na aquisicdo de tais capacidades. Espe-
Ilha, ao contrdrio, alguns desafios, reflexos das
dindmicas integrativas entre sujeito/objeto/
meio.

Colas-Bravo; Conde-Jiménez;Reyes-de-Co-
zara (2019) acrescentam perspectivas de anali-
se sobre as tais habilidades, ao sugestionarem
o empoderamento docente que considere
a compreensdo sobre os variados contextos
onde os professores serdo empregados, o que
significa ter como finalidade de se tornar habil,
0s sujeitos e ndo os objetos. Desta maneira, as
habilidades significam possibilidades de uso,
atuacdes dos professores sobre uma realidade
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socio/técnica, considerando, para tanto, suas
condicdes objetivas de uso, a complexidade
dos meios e dos sujeitos.

Portanto, para aprimorar
conceitual sobre as habilidades relativas ao
multiletramento docente, mais do que um
mero usuario de comandos repetitivos, e da
internet, propde-se o0 preparo para exercicios
dos professores, com o objetivo de aprimorar
suas percepcdes sobre a riqueza de uso das
imensuraveis representacfes didaticas da lei-
tura e escrita ndo lineares, em que suas ati-
tudes demonstram didlogo/interacdo/revisao
em suas praticas, de modo especial na conjun-
tura ubiqua.

Pedro Demo (2017), ao mapear parte das
habilidades necessarias para professores atua-
rem no século XXI, elegeu alguns desses desa-
fios, que, postos em confluéncia com as ideias,
Dudeney; Huckly e Pegrum (2016), ao se re-
portarem a letramentos digitais — multiletra-
mento- permitiram identificar dominios acer-
ca das habilidades docentes e do letramento
digital ubiquo.

O primeiro dominio diz respeito a rede:
com os computadores conectados em rede,
as experiéncias discursivas incorporaram con-
figuracGes diversas e sdo publicadas sem que
haja um controle sobre seus destinos. O elo
agregador que lhes da robustez, em suas re-
transmissfes, vincula-se aos interesses de
muitos usuarios, por meio de participacao
em muitos grupos virtuais, e sua propagacao
ocorre como parte de uma teia informativa.

Compreende o de uso da rede planetdria
de comunicacdo- internet, como complexo sis-
tema informacional, com o propdsito de iden-
tificar suas linguagens e produzir mensagens
com novos sentidos. Os processos de navega-
cdo hipertextuais (GOMES, 2014; SALDANHA,
2018) relacionam as linguagens multiplas deste
universo. Requer dos docentes, em especial, o
senso de leitura apurada ante o universo cao-
tico de informacdes, vidvel gracas a apreensao
dos sistemas semidticos dociberespaco, pres-
supde ainda percepcdes sobre as dinamicas in-
terativa e comunicacional das trocas on line.

Nas intervencdes educativas, as habilida-
des docentes para a atuacdo em rede se diri-

o arcabouco



gem para o conhecimento sobre seus filtros,
pois pela profusdao do que é disponibilizado, o
reconhecimento e escolha sdo exigéncias para
buscar informacdes de jeitos proativos.

O dominio da ubiquidade fundamenta-se
na navegacao por meio de redes telematicas
de alta velocidade e sem fio e hiperconecti-
vidade (Pérez, 2015). Ocorre independente-
mente de horarios, ja que, os smartphones,
especialmente, levam comunicacdo para onde
0 usuario estiver. De acordo com Santaella
(2014), as pessoas se movem dos aparelhos
computacionais estaticos em seu estado pe-
rante o usuario para aparatos portateis que
podem ser levados e, por conseguinte, movi-
mentados, a depender da vontade de quem
os transporta. Com eles os conteddos também
podem ser acessados, bastando para tal que
haja conexdo a internet.

Percebe-se no dominio da mobilidade a in-
terferéncia das incomensuraveis teias virtuais,
da concepcdo sobre espaco, em especial,
guando os deslocamentos de informacdes e
usuarios ocorrem simultaneamente. Santaella
(2013) alude acerca da ligagdo entre a mobi-
lidade fisica e o deslocamento no espago dos
usuarios por smartphones, tablets, notebooks,
por exemplo, ainda que estejam localizados
em um espaco geografico diferente, a comu-
nidade educativa, no caso, pode manter con-
tato, em tempo real, umas pessoas com as
outras, conforme |lhes seja oportuno, no ciber-
territério (Staloch; Reis,2015). Tavares e Cruz
(2016) relacionam mais os deslocamentos
promovidos pelos dispositivos no ciberespaco
a mobilidade informacional ou infocomunica-
cional, ao acesso imediato a variado numero
de informacdes, ainda que o internauta esteja
mudando de regides. Ambas as mobilidades
sdao (re)definidoras de lugares e campos de
atuacdo, clareando possibilidades para se lidar
com suas expansdes.

O ensino e a aprendizagem como reali-
dades socioculturais absorvem gradualmente
as manifestacdes linguageiras, como também
de fluidez dos lugares, na dispersdao fisica
dos sujeitos. O dominio madvel, in hoc sensu,
atravessa e promove interse¢Ses dos espa-
cos educativos formais com os informais. Nao

obstante, no ambito dos lugares virtuais e
da conexdo generalizada, via dispositivos
eletronicos mdveis, cabe chamar a atencdo
para as singularidades da comunicacdo por
meio de aplicativos. Assim sendo, o ensino, ao
utilizd-los, dispde de numerosos apps com dis-
tintas funcionalidades, relativas a informacao,
entretenimento, convivéncia social, pesquisa e
ensino, dentre outras.

A autoria é um dominio deslocado, cada
vez mais, das restricGes dos direitos autorais,
para se aproximar de obras vidveis, gracas as
criacGes virtuais. Os fundamentos daremixa-
gem dado as possibilidades dos usos com su-
porte no existente na rede, contanto que haja
permissao, ainda em niveis diferenciados, de
seu primeiro autor. A licenca Creative Com-
mons se exprime como a de maior abrangén-
cia para modificacBes de uso e cessdo de direi-
tos autorais.

Instaura atitudes mais dialdgicas e, tam-
bém, autorais quando integram os principios
de uso das redes sociais a producdes textuais
multimididticas.  Configuram-se como ela-
boracdo de um grupo ou coletividade, ao ex-
pressarem o objetivo e o empreendimento de
muitos, diferindo, contudo, em aspectos do
direito autoral, formatos e espacos de produ-
cdo. As tecnologias digitais, neste rastro, per-
mitem por meio de softwares especificos suas
aplicagdes de modo acessivel ao navegador/
usuadrio, para realizar novos textos de maneira
individual ou coletiva.

Dominio remix: vincula-se a criacdo e re-
criacdo de conteldo em rede com base nou-
tros, outros que, para tanto, liga simultanea-
mente pessoas e suas mais diversas maneiras
de se expressar, em elaboracées de teor cola-
borativo.

A efetivacdo deste enfoque faz valer a in-
tegracdo dos sujeitos na esfera colaborativa,
fortemente viabilizados por meio digital: se,
ha bem pouco tempo , os autores, editores e
distribuidores compunham o campo das publi-
cagdes formais, 0s processos autorais em re-
de.O remix é a representacdo de tal universo,
pois captura outros tantos, transformando-os
em novos conteudos, com amparo em cessdes
especiais de direitos autorais, fruto para os in-
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teresses educativos do movimento dos Recur-
sos Educacionais Abertos- REAs. Em conformi-
dade com Amiel e Soares (2015) os REAs sdo
materiais que podem ser reordenados, mas
também reusados em contextos diferentes
e modificados por outros usuarios.

De maneira distinta do que como se realiza
conteldos, o dominio remix mobiliza os pro-
fessores para desenvolver com os alunos te-
matica em praticas de pesquisa, conhecimen-
tos de linguagens, tracado de roteiros, dando
com isso inventividade aos estudantes, para
rever e reinventar, com propdsitos didaticos,
informacdes circulantes na web. Soares e Cruz
(2016,p 04) denominam como remix “[...] nar-
rativas produzidas atualmente e que circulam
na web, possuem a caracteristica de misturar
géneros, midias,modalidades, linguagens e
textos [...]. Com o uso de variadas plataformas
das linguagens digitais na ubiquidade, é possi-
vel hibridiza-las em novas narrativas, por meio
de pesquisa de conteddos em repositérios
educativos digitais, criacdo de podcasts, de-
senvolvimento de infograficos, incorporacdo
de objetos de aprendizagem, gravacdo e edi-
cdo de videos, escrita de wikis, dentre outros.

Os dominios da autoria critica e autocritica
representam a multirreferencialidade (Pereira,
Nobre, Pinto, 2018) e a hipertextualidade (Pri-
mo; Cunha, Ricuero, 2016), como marcas da na-
vegacdo virtual, fatores que situam o internauta
no protagonismo de suas pesquisas, ainda que
sob intensiva influéncia dos buscadores.

Demo (2017) chama atencdo para a ri-
queza e a fragilidade das autorias na web, s6
identificadas pela critica continua, como ainda
pela revisdo persistente dessa mesma critica.
A decisdo a respeito do que sera escolhido se
estabelece pela condicdo critica sobre essas
buscas, ao tomar consciéncia dos mecanismos
mundo virtual. A descentralizacdo dos polos
de emissdo da informacdo, como também sua
multiplicidade, vdo de encontro a geracao de
conteldos dos mass media, hegemonicos até
entdo. Tem-se a diminuicdo dos limites entre
produgdo e recepc¢do, que caracterizam a cul-
tura digital.

Os autores em rede sdo também leitores,
representam sujeitos ou grupos dispersos, dis-
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tintamente das midias de massa, onde poucos
produzem mensagens. Esta perspectiva pode
ser confrontada, quando se desconsidera a
cultura trazida pelos media digitais, como cul-
tura sedimentada. Promove, ainda, campos de
encontros e discussdes, sobretudo nas redes
sociais, onde o discurso se pauta no argumen-
to, vulneravel as criticas, e também a propria
revisdo de quem o elabora, como autocritica.

A compreensdo sobre esses dominios faz
com que, a0 mesmo tempo, se congreguem as
potencialidades das producdes comunitarias,
na coesao e participacdo dos integrantes, prin-
cipalmente ao possibilitar formacdo/acdo na
rede, entre alunos e professores, sendo con-
vertidas em atitudes compartilhadas em prol
de um coletivo.

A relevancia das aprendizagens docentes
para o multiletramento, assim como o desenvol-
vimento de suas habilidades, encaminham para
usos e criacbes mais apropriadas na rede, de
maneira a aproximar cada vez mais os docentes
de situacBes concretas da cibercultura absorvi-
das com maior desenvoltura pelos alunos. As
novas modalidades de atuacdo projetam para
niveis diferenciados de sociabilidades educati-
vas, fundamentadas em praticas de “educomu-
nicacionais” que possibilitam elaboracdo, ade-
guacdo e conjugacdo de textos digitais.

Existem, por certo, aproximacdes entre o
experimento, o imprevisivel e colaborativo,
distante, muitas vezes, do desenvolvimento de
atividades fechadas previamente estabeleci-
das por um sé e de carater operacional.

Neste sentido, o multiletramento digital
contribui para a revitalizacdo de habilidades,
em especial as vinculadas aos dispositivos mo-
veis, quando alteram o jeito de operar das di-
daticas baseadas na fala monoldgica de muitos
professores, podendo promover outro nivel de
protagonismo docente, dirigido aos novos mé-
todos que considerem a internet como espaco
formativo, de encontros e vivéncias autorais
na promocao do conhecimento.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Os muros dos espacos de formacao con-
vencional sdo ultrapassados, na atualidade,



pelo ndo-lugar, quando o compartilhamento
em rede ocorre a qualguer momento, inde-
pendentemente de onde professores e alunos
se encontrem.

Por outro lado, ndo hd como deter a expan-
sao das tecnologias digitais, quando, cada vez
mais, elas se fazem onipresentes, no cenario
da hiperconectividade e nos agenciamentos
gue articulam os humanos e suas pequenas
magquinas tecnoldgicas. Ao contrario, tal cres-
cimento impulsiona a aquisicdo de novas pra-
ticas discursivas, assim como de habilidades
para a feitura e aplicacdo de conhecimentos

Emergiram, neste estudo, analises acerca
das inquietac®es e dominios dos sujeitos in-
tegrantes dos contextos de ensino em com-
preender as singularidades de uso, metodo-
logias na integracdo das linguagens, leituras e
escritas digitais.

Os leitores imersivos identificados por
Santaella (2014) sdo sujeitos ampliadores nas
aquisices de leitura on line, por meio de bus-
ca, filtragem e escolhas de conteldos, inde-
pendentemente de seus multiplos formatos.
Por julgamento proprio, é sensivel para liga-
¢Oes entre variados textos, dai os necessarios
esforcos para mergulhar na leitura pelas telas,
sobretudo as miniaturizadas.

As imagens, estdtica ou em movimento,
como também os podcasts, acrescentam sen-
tido ao texto verbal, que, conjugados as sobre-
posicdes das leituras hipertextuais, compdem
os principios definidores do multiletramento
digital. De igual maneira, faz parte a autoria
por meio de multiplas narrativas.

Para reconhecer as habilidades docentes
vinculadas ao multiletramento digital para ubi-
quidade, ha que se considerar as funcionali-
dades dos dispositivos no reconhecimento de
como é possivel mediar, por via deles, o ensino
baseado na comunicacdo, linguagem e cultura
discentes. Tal perspicacia considera as possi-
bilidades objetivas, em que os dispositivos e
aplicativos vdo ser utilizados, reinventam atri-
buices a fim de aproxima-los dos propdsitos
educativos.

Ressalte-se que a mobilidade e a ubiquida-
de a reconfiguram o acesso as informacdes,
nos modos de |é-las e produzi-las, em acordo

com as mudancas de deslocamento de profes-
sores e alunos. E alterada, portanto, a infraes-
trutura fisica, necessdria ao ensino, em voga
até entdo.

Malgrado os alunos estarem inseridos na
cibercultura e tenham desenvoltura para ma-
nusear os expedientes tecnoldgicos, muitas
vezes, lhes faltam orientacdo, pensamento cri-
tico e senso sobre trabalhos colaborativos em
rede.

Este ensaio evidenciou, ex expositis, alguns
agentes constituintes das aproximacdes pro-
postas, entre multiletramento digital docente
e as habilidades, necessarias para o desenvol-
vimento de arquiteturas didaticas vinculadas a
ubiquidade. Dentre esses agentes, alguns es-
tdo delineados na sequéncia.

Sistemas  discursivos  presentes  na
web: orientacdo para reconhecer géneros
textuais proprios dos contextos virtuais e suas
linguagens, reconfigurados por via de realida-
des e acles culturais, que podem ajudar no
aprimoramento de habilidades linguisticas e
discursivas.

Marcas de navegacdo hipertextual: nelas,
professores buscam conhecer um vasto cam-
po de textos, com particular propdsito infor-
mativo, em niveis de exploracdo que vdo do
mais para o menos profundo, a depender do
conteldo a ser buscado em interagdo com os
propositos didaticos. Os percursos escolhidos
advém da capacidade seletiva e avaliadora, em
associacdo com Seus provaveis usos.

Os espacos criativos da rede: locus em con-
tinua mudanca, permite interacdes e cumpli-
cidades em tempo real, que contribuem em
processos de elaboracdo de conteldos, ab-
sorvendo linguagens hibridas, aplicativos au-
toexplicativos, disponibilizados gratuitamente.
Esses espacos vao ao encontro do Iudico e da
alegria, como parte singular dos processos
criativos.

Praticas no uso: emprego de aparatos digi-
tais destinados em disciplinas e oportunidades
distintas de ensino, além de instaurar media-
¢cOes didaticas nos procedimentos de leitura,
como ainda nas praticas de escrita virtuais.
Para tanto, os professores suscitam comporta-
mentos criticos acerca dos textos on line ela-
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borados por grupos de alunos, no que tange
as ideias iniciais, como também ao processo
de efetivacdo e publicacdo. Nesta perspecti-
va, as agBes docentes no trato com as tecno-
logias conectadas se exprimem como ativas e
situadas, consequentemente, essas utilizacdes
reconfiguram, de igual jeito, as condi¢des de
aprendizagem dos estudantes.

Assim, a ampliacdo da capacidade de lidar
comaweb e, de maneira semelhante, com pro-
postas docente feitas apropriadamente para a
formacao critica, levaram, neste experimento,
a exploracdo dos conceitos de letramento, em
conjunto com a de habilidade docente e ubi-
quidade, na compreensao dos conhecimentos
e atitudes necessdrios para uma participacdo
autoral, ativa e consciente no ciberespaco.

Por derradeiro, esse espaco- que também
se configura como uma educacdo cientifica- de-
manda observacdes cada vez mais apuradas so-
bre as mudancas culturais transportadas pelos
dispositivos eletrénicos moveis, a fim de ana-
lisar as dindmicas suscitadas por eles na cons-
trucdo de conhecimentos. Isto porque, além
de instrumentos sociotécnicos, demonstram
valores para as vias ad facere da parte de pro-
fessores e alunos, interagindo com o mundo, ao
se situarem significativamente em processos de
leitura e escrita, tendo-o0s como suporte.
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