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Resumo: O presente estudo buscou analisar as relagdes entre as criangas e as tecnologias digitais de informagdo e comuni-
cacdo (TDICS), na rotina de um grupo infantil. Para isso, tracamos um modesto percurso do descobrimento do sentimento
de infancia e seu processo de institucionalizagdo, apresentando caracteristicas da infancia na contemporaneidade. Discor-
remos sobre as tecnologias e seus avangos, tecnologia na educacdo, e as TDCIS nas pesquisas. Caracterizada como uma
pesquisa qualitativa de cunho etnografico, desenvolvemos um método a observacdo participante, resultando num didrio
de campo com 42 dias de registro. A analise dos dados se deu a partir da analise do conteddo na perspectiva de Bardin.
Concluimos que as TDCIS fazem parte da rotina pedagdgica da Educacdo Infantil e o uso pelas criancas € mediado pelos pro-
fissionais que por sua vez utilizam esses artefatos como instrumentos de apoio a pratica pedagdgica. Por sua vez, as criangas
revelaram, por meio das brincadeiras, tracos da cibercultura.

Palavras-chave: Cibercultura infantil. Educag¢do infantil. Infancia contemporanea. Rotina Pedagdgica. TDCIS.

Abstract: The present study aimedtoanalyze the relationships between children and Digital Information and Communication
Technologies (DICT) in the daily routine of a children’s group. To this end, we traced a modest overview of the discovery
of the concept of childhood and its institutionalization process, presenting characteristics of contemporary childhood.
We discussed technologies and their advancements, technology in education, and DICT in research. Characterized as
a qualitative study with an ethnographic approach, we employed participant observation as a method, resulting in a
field diary with 42 days of records. Data analysis was conducted through content analysis using thematic analysis. We
concluded that DICT is part of the pedagogical routine in early childhood education, and its use by children is mediated
by professionals, who employ these tools as instruments to support pedagogical practice. The children, in turn, revealed
elements of cyberculture through their play.

Keywords: Childhood cyberculture. Early childhood education. Contemporary childhood. Pedagogical routine TDCIS.

Resumen: El estudio analizo las interacciones entre los nifios y las Tecnologias Digitales de Informacion y Comunicacion
(TDIC) en la rutina de un grupo infantil. Se trazé un breve recorrido sobre el surgimiento del concepto de infancia y su
proceso de institucionalizacion, ademds de explorar las caracteristicas de la infancia contempordnea. Se discutieron los
avances tecnoldgicos, la integracion de las tecnologias en la educacion y su presencia en investigaciones recientes. La
investigacion, de cardcter cualitativo y con un enfoque etnogrdfico, utilizé la observacion participante como método,
lo que resultd en un diario de campo con 42 dias de registros. El andlisis de los datos, realizado a través del andlisis
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temadtico de contenido, reveld que las TDIC estdn integradas en la rutina pedagdgica de la educacion infantil. El uso de
estas tecnologias por parte de los nifios es mediado por profesionales, quienes las emplean como herramientas de apoyo
pedagdgico. Los nifios, a su vez, manifestaron, a través de sus juegos, elementos caracteristicos de la cibercultura.

Palabras clave: Cibercultura infantil. Educacion infantil. Infancia contempordnea. Rutina pedagdgica. TDICS.

1 INTRODUGCAO

Atualmente, diferentes perspectivas acer-
ca das concepcgles de infancia e crianca dis-
putam espago em nossa sociedade contem-
poranea. Tais perspectivas possuem trajetdrias
histdricas, sociais e culturais, que seguem sen-
do ressignificadas com o passar do tempo.

Philippe Aries, um historiador francés, nos
trouxe grandes contribuicBes acerca da desco-
berta do sentimento da infancia, tal descobe-
rta permitiu uma ressignificacdo do olhar para
a crianca. Se elas antes eram vistas como seres
sem direitos ou visibilidade, a partir dessa
descoberta elas passam a ser o ponto central
da organizacao familiar, agucando o interesse
de varias areas de estudo.

Embora alguns dos elementos da posicdo
de Ariés sejam considerados questiondveis, o
seu trabalho é de grande relevancia na historia
da infancia. Suas contribuicdes ofereceram ar-
gumento construtivista sobre as mudancas in-
stitucionais e seus efeitos sobre as concepcgdes
das criancgas. Tais mudancas, que foram vistas
como fases de uma histéria particular da Eu-
ropa e que depois foram se espalhando pelo
mundo, envolveram mudancas nas configura-
¢cOes da familia e das instituicdes educacionais
(Corsaro, 2011).

A infancia vem caminhando num fluxo
continuo de mudanca, ndo s6 pela entrada e
saida de seus atores concretos, mas por efeito
das “acBes internas e externas, dos fatores
que a constroem e das dimensdes de que se
compde” (Sarmento, 2005, p. 366). A infancia
seguiu sendo atualizada na pratica social, e
nesse sentido:

A introdugdo dos jogos e videos infor-
madticos alterou parcialmente o tipo de
brinquedos e o uso do espaco-tempo ludi-
co das criangas gerando novas linguagens
e apeténcias de consumo, que ndo podem
deixar de ser considerados na andlise con-
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tempordnea das culturas e das relagoes de
pares das crian¢as, nomeadamente pelos
efeitos no aumento da assimetria do poder
de compra e nas desigualdades sociais,
com impactos na composicdo de uma “in-
fdncia global”, consumidora dos mesmos
produtos, sobretudo os emanados da in-
dustria cultural para a infdncia, mas com
profunda heterogeneidade interna (Sar-
mento, 2005, p. 366).

Compreendendo as transformacgdes na in-
fancia e no modo de ser crianca nos ultimos
tempos, partimos do pressuposto de que as
criangas contemporaneas estdao conectadas
as tecnologias digitais de informacdo e comu-
nicacdo desde a mais tenra idade, e chegam
a creche com inimeras hipdteses sobre o as-
sunto, surgem as indagacdes: Como se dd o
uso das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao na rotina pedagdgica da creche?
Como acontece a interacdo das criangas com
as tecnologias digitais de informacdo e comu-
nicacao nesse contexto institucional?

Nesse sentido, este estudo teve como ob-
jetivo geral analisar as relac®es entre as crian-
cas e as tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo na rotina de um grupo infantil da
creche. Como objetivos especificos, pretende-
se compreender como se da o uso das tecno-
logias digitais de informacdo e comunicacao
na rotina do grupo e identificar as interacdes
entre as criancas e as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo na rotina do grupo;

Este estudo justifica-se pela necessidade de
ampliar as discussdes dessa relacdo complexa
entre tecnologias digitais e Educacao Infantil,
permitindo apresentar ao universo académico
mais uma forma de perceber tal fenémeno,
fortalecendo assim o campo tedrico dos estu-
dos da infancia, da Educacdo Infantil e da tec-
nologia, colaborando para o aperfeicoamento
das praticas pedagodgicas dos profissionais da
Educacado Infantil, bem como, com a avaliacao



e construcdo de politicas publicas nas areas
em questao.

2 referencial

A histéria do descobrimento do sentimen-
to de infancia data do século XVII. Os estudos
de Ariés (1981) realizados ainda na segunda
metade do século passado mesmo sendo alvo
de criticas de historiadores como Kuhlmann
(2010) e Heywood (2004), por exemplo, reve-
laram-se como um marco para a discussdo so-
bre crianca e infancia. Obviamente que essa
histéria ndo foi um processo Unico ou linear,
mas ela nos permite compreender um pouco
dos conceitos modernos de infancia que ali-
mentam muitas perspectivas nos dias de hoje.

O processo de construcdo histérica da in-
fancia resultou num movimento complexo de
producdo de representacBes sociais sobre cri-
ancas, de estruturacdo dos seus cotidianos e
de constituicdo de organizag®es sociais para as
criancas. Com isso, no inicio da modernidade,
temos a institucionalizacdo da infancia com
a criacdo das escolas que enquanto instancia
publica de socializacdo criada pelo estado, jun-
ta-se ao movimento de construcdo social da
infancia (Sarmento, 2004).

No inicio do século XX, a preocupacdo
mundial era de encaminhar concepc¢des sobre
a infadncia a um estudo mais rigoroso e cienti-
fico, interligado as condicdes de vida da cri-
anca em uma sociedade real, como também
era de interesse geral que os valores sociais
produzidos no embate dos problemas politicos
e econdmicos fossem definidos como metas
para a Educacdo Infantil (Oliveira, 2014).

De forma geral, a historicidade da infancia
e sua institucionalizacdo, nos mostra que elas
seguem sendo ressignificadas, e de acordo
com Sarmento (2004) a 22 modernidade in-
dicou a reinstitucionalizacdo da infancia, visto
que:

As ideias e representacdes sociais sobre
as criangas, bem como as suas condigbes
de existéncia, estdo a sofrer transforma-
¢0es significativas, em homologia com as
mudangas que ocorrem na estrutura¢Go
do espaco-tempo das vidas quotidianas,

na estrutura familiar, na escola, nos mass-
media, e no espago publico. Contraria-
mente a proclamada “morte da infdncia”,
0 que a contemporaneidade tem aportado
é a pluralizagcdo dos modos de ser crianga,
a heterogeneiza¢do da infdncia enquanto
categoria social geracional e o investimen-
to das criangas com novos papéis e estatu-
tos sociais (Sarmento, 2004, p. 1).

Olhemos para o ponto que envolve as
tecnologias digitais. Muitas criancas contem-
pordneas ja nascem inseridas no contexto das
tecnologias em constante avanco e participam
ativamente do mundo digital, vivendo por
meio das tecnologias moveis, a conectividade.
(Couto, 2013)

A conectividade, por sua vez, revela que
estamos cada vez mais interligados ao espaco
de comunicacdo, conectados pela internet, fa-
zendo uso das diversas tecnologias digitais de
informagao e comunicagdo em continua trans-
formacdo. Essa nova forma de se relacionar
com a informacdo, através da tecnologia, que
repercute na atividade econdmica, politica,
cultural e educacional da sociedade e config-
ura a cibercultura (Lévy, 2010).

A cibercultura € a vida construida por meio
das redes sociais digitais, em meio aos in-
Umeros processos interativos e participativos.
é através dessas redes que construimos sub-
jetividades e sociabilidades, e redesenhamos
nossos modos de ser e viver (Couto 2013). E
nesse sentido:

Se tradicionalmente o mundo do adulto se
opunha ao da crianca, agora ele se aprox-
ima e de muitos modos se confunde. A cri-
anc¢a ndo é mais vista como um estado de
deficiéncia em relagdo ao adulto, ela estd
conectada, informada, cheia de opinides e
disposta a colaborar com outras criancas e
com os adultos — em muitos casos, sobre-
tudo quando envolvem os usos das tecno-
logias digitais, elas sabem mais do que eles
(Couto, 2013, p.10).

Com a convergéncia mididtica, os diver-
sos tipos de tecnologias digitais de informa-
¢do e comunicacdo veiculam informacdes e
conectam as pessoas e isso é um dos pontos
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emblematicos da cultura lddica infantil, que
opera em redes integradas de comunicacdo
com aparelhos cada vez menores e de facil
manuseio, disponiveis aos pequenos. As tec-
nologias digitais apresentam ainda um mundo
de desenhos animados, filmes, jogos eletroni-
cos, livros e revistas, sites e paginas pessoais e
institucionais, musicas e ambientes para todo
tipo de conversacdo que rapidamente organiza
o cotidiano pela légica do divertimento e do
prazer (Couto, 2013).

Nesse cenario, as brincadeiras infantis
tradicionais seguem sendo reconfiguradas e
fazendo aparecer outras maneiras de brincar,
dando outros significados e sentidos a ludi-
cidade, onde tocar em telas € um dos modos
especiais de construir subjetividades e existén-
cias, de viver e produzir a cibercultura infantil
(Couto, 2013).

Tais reconfiguracdes estdo por toda parte,
redefinindo importantes dominios da vida so-
cial e cultural. Uma crescente sensacao de in-
seguranga amedronta pais e professores, visto
que agora as criangas estdao cada vez mais co-
nectadas e imersas nas redes colaborativas.
Além disso, mesmo considerando que estamos
todos imersos numa cultura digital, sabemos
gue o acesso aos artefatos tecnoldgicos, seja
no Brasil ou em outros paises, acontece de
forma limitada e desigual, o que acaba por re-
forcar as desigualdades sociais (Couto, 2013).

As tecnologias digitais na educacdo e so-
bretudo na Educacado Infantil, nos leva a refle-
tir acerca das diversas formas de acesso, usos
e significacdes desses recursos, revelando a
necessidade de compreender sua origem e
funcionamento.

2.2 AS TECNOLOGIAS E SEUS AVANCOS

Desde os tempos mais antigos, a tecnolo-
giaacompanha a humanidade. O desenvolvim-
ento de objetos, armas, utensilios, sao alguns
exemplos. A medida que a tecnologia produziu
avancos, a sociedade seguiu acompanhando e
vice-versa. A tecnologia acabou por se tornar
também um instrumento de poder nas diver-
sas relacdes sociais. Na educacdo, a tecnologia
surgiu como uma pratica de inovacado, revelan-
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do uma nova relacdo com o saber e os conhe-
cimentos institucionalizados, como veremos a
seguir.

O avanco da tecnologia, em cada tem-
po histérico, acabou por marcar e ampliar o
acervo cultural e a forma de compreender a
histéria da espécie humana. Na maioria das
vezes, esses avangos estiveram ligados ao
descobrimento e aplicacdo de novas técnicas
de trabalho e producdo (Kenski, 2012).

Ao falarmos em novas tecnologias, nos
tempos atuais, fazemos referéncia aos pro-
cessos e produtos relacionados com os con-
hecimentos e avancos da eletrdnica, da mi-
croeletrénica e das telecomunicacdes. Esses
caracterizam-se por serem evolutivas e por
terem uma base imaterial, tendo como ter-
ritdrio de acdo o mundo virtual e a principal
matéria-prima a informacdo. Nesse contexto
se insere as TICS: Tecnologias de informacdo
e comunicacdo e mais a frente as TDICS: tec-
nologias digitais de informacdo e comunicagao
(Kenski, 2012).

As mudancas contemporaneas provenien-
tes do uso das tecnologias digitais e das redes
seguem transformando as rela¢gdes com o sa-
ber. Vivemos numa constante necessidade de
atualizar nossos conhecimentos e competén-
cias. O uso crescente das tecnologias digitais e
das redes de comunicacdo acaba por permitir
a ampliacdo das capacidades cognitivas huma-
nas, dentre elas: a memoria, a imaginacdo e a
percepcdo (Levy, 2010).

Pesquisas recentes a respeito das tecnolo-
gias digitais na educacdo mostraram incidén-
cias nas tematicas: pratica docente, formacao
de professores, TDICS como recurso pedagdgi-
co na Educacdo Infantil, e Educacdo Infantil e
pandemia e revelaram nuances de uma com-
plexa relacdo entre educacdo e tecnologias
com indicativo de mais discussdes, principal-
mente quando nos voltamos para a Educacdo
Infantil. E nesse sentido:

Jd ndo se trata apenas de um novo recurso
a ser incorporado a sala de aula, mas de
uma verdadeira transformagdo que tran-
scende até mesmo o0s espacos fisicos em
que ocorre a educagdo. A dindmica e a in-
finita capacidade de estruturacéo das re-



des colocam todos os participantes de um
momento educacional em conexdo, apren-
dendo juntos, discutindo em igualdade de
condicdes, e isso é revoluciondrio” (Kenski,
2012, p.47).

Mesmo diante de tantos problemas e de-
safios, a insercdo das tecnologias digitais na
creche ou escola, tem provocado mudancgas
importantes para a educacdo. Além de provo-
carem novas mediacdes entre a abordagem
dos professores, a compreensdo do estudante
e o conteuldo, as tecnologias e as redes de co-
municagcdes trouxeram novas e diferentes pos-
sibilidades para se relacionar com o conheci-
mento e aprender.

3 PROCEDIMENTOS METODOLGGICOS

De abordagem qualitativa, este estudo bus-
cou apontar questdes bem especificas que, de
acordo com Minayo (2011), tem aporte no uni-
verso de significados, dos motivos, das aspira-
¢Oes, das crencas, dos valores e das atitudes.
Esse conjunto de fendbmenos humanos é perce-
bido como parte da realidade social, visto que
o ser humano se distingue ndo sé por agir, mas
também por pensar sobre o que faz e por inter-
pretar suas acGes dentro e a partir da realidade
vivida e compartilhada com seus semelhantes.

Nesse cendrio, a pesquisa etnografica foi a
metodologia escolhida por se configurar como
um importante método para desenvolver estudos
com criancas, visto que suas intera¢des e culturas
sdo produzidos e compartilhados no presente o
gue dificilmente pode ser obtido por meio de ent-
revistas ou questionarios (Corsaro, 2011).

Atécnica utilizada para o levantamento dos
dados foi a observacdo participante que é con-
siderada parte essencial do trabalho de campo
na pesquisa qualitativa, considerada como um
instrumento importante que permite a com-
preensdo da realidade (Minayo, 2011).

Partindo da observacdo participante, foi
construido um diario de campo, o principal in-
strumento utilizado. Foi organizado num cad-
erno, com diversas notas com dados relevantes
aos objetivos do estudo. A rotina da turma foi
observada como um todo, e os registros no
didrio foram feitos logo quando aconteciam ou

apos o encerramento das observagdes, acom-
panhados pelas impressGes da pesquisadora.
O celular foi mais uma ferramenta utilizada
para o registro de fotos e videos.

As observacdes no grupo duraram cerca de 4
meses, de agosto a setembro de 2023. Totalizan-
do 42 dias de observacdo. Por fim, os registros do
caderno, correlacionados com as fotos e videos,
foram organizados em formato de arquivo digital.

Analise foi realizada de acordo com a analise
de conteuldo via anadlise tematica com base nos
estudos de Bardin (2011). Os dados registrados
no didrio de campo passaram por algumas fases
essenciais para a andlise: Pré-andlise, onde as an-
otacOes foram lidas e relidas e reorganizadas e
correlacionadas com fotos e videos e depois sep-
aradas por episodios. Na exploracdo do material,
os episddios foram reorganizados e codificados
em: dia, local, participantes, episddio na integra,
unidade de contexto, unidade de registro e eixo
tematico. Realizamos o a selecdo dos episédios
pela sua representatividade e pertinéncia aos
objetivos do estudo e por fim fizemos as inferén-
cias com base no referencial tedrico.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Partindo do pressuposto de que as crian-
¢as, enquanto atores sociais, estdao imersas na
cultura digital vivendo uma infancia contem-
pordnea, conectadas as tecnologias digitais
desde a mais tenra idade, e chegam a creche
com inumeras hipéteses, habilidades e curiosi-
dades sobre essas tecnologias, analisamos os
dados oriundos das observacgdes e registros do
didrio de campo buscando compreender as re-
lacdes entre as criancas e as tecnologias digi-
tais de informacdo e comunicag¢do na rotina
de um grupo infantil da creche, o que resultou
em quatro categorias de analise e suas subdi-
visdes conforme veremos a seguir.

4.1 UM OLHAR SOBRE A ROTINA PEDAGOGI-
CA: USO DA TECNOLOGIA COMO INSTRU-
MENTO DE CONTROLE

EPISODIO 5: Hora acalmar!

Hoje foi dia de apresentacdo sobre o fol-
clore. Na sala acompanhei a preparacao para
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aapresentacdo, a turma estava se preparando
para falar sobre a Cuca. As criangas colocar-
am no rosto uma mascara desse personagem.
No patio, junto as outras turmas, as criancas
sentaram-se no chdo para ouvir a contacao
de histéria pela professora do préprio grupo.
Apds a contacdo a professora fez um suspense
e chamou a “Cuca”! A personagem era na
verdade uma educadora do grupo fantasiada
com uma cabeca de Cuca e uma cauda verde
confeccionada pelos préprios educadores. As
criancas ficaram eufdricas! Gritaram, foram
para cima e algumas choraram. Elas também
foram convidadas a dancar e cantar junto a
Cuca. Apds esse momento eles retornaram
para a sala para aguardar o momento do
lanche e apds o lanche, mais surpresal Apre-
sentacdo de um saci de verdade! As criancgas
cantaram e dangaram junto ao personagem e
depois retornaram para a sala. Em sala, foram
colocados videos no celular e o som foi am-
pliado com uma pequena caixa . Os dois eq-
uipamentos foram acomodados na mesa das
criangas. Todas correram para ver o que es-
tava a passar, e nesse momento foi dito: “Eles
estdo agitados!”

Conforme a descricdo do episdédio acima,
percebemos que a tecnologia digital se fez
presente na rotina pedagdgica do grupo no
momento de uso do celular. Ocorre que a par-
tir da fala: “ eles estdo agitados” inferimos que
0 uso desse artefato veio com a intencdo das
criancas assistirem para se acalmar visto que
a turma tinha voltado do patio muito euférica
depois de presenciar as apresentacdes do fol-
clore. Vejamos o episddio 18 que apresenta
uma situacdo bem parecida:

EPISODIO 18: Sem brigal!

Neste dia, as observacdes comecaram com
as criancas ja no refeitério para o momento do
café da manha. De volta a sala, elas receberam
os brinquedos no tapete para brincarem livre-
mente. As criancas permaneceram brincan-
do até a hora do lanche. Dada a hora, recol-
heram os brinquedos para a caixa, e seguiram
para formar a fila e sair da sala. Seguiram
para o refeitério, fizeram o lanche e seguiram
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para brincar no parque. Apds o momento do
pargue, retornaram para a sala e ja foi iniciado
o momento do banho e troca de roupa, con-
comitante foi proposto o ensaio para a festa
da primavera com a musica da linda rosa juve-
nil. Algumas criangas seguiram para o banho
e quem ficou em sala participou do momento
do ensaio. Encerrado o ensaio, videos foram
colocados no celular para que as criancas “se
acalmassem”, o celular foi apoiado no balcdo
da sala e as criangas comegaram a trazer as
cadeiras para sentarem-se bem préximo ao
aparelho. Aconteceram desentendimentos en-
tre as criangas por conta do pouco espago, e
assim foi dito: “Sem briga! Sem confusdo! Ou
eu vou desligar!” As criancas entdo seguiram
assistindo, permanecendo no mesmo local até
chegar a hora do almocgo. Nesse dia a turma
contava com 12 criancas em sala.

O episddio 18 aponta mais um dia que a
tecnologia digital se fez presente na rotina
pedagodgica do grupo, sendo utilizada como
uma ferramenta de apoio a pratica pedagogi-
ca. Os videos que foram veiculados no celular
e despertaram o interesse das criangas por
um curto periodo. Algumas palavras de ordem
foram ditas para que as criangas permaneces-
sem dedicando atencdo a proposta até chegar
a hora de seguir para outra atividade. Neste
episédio percebemos mais um momento de
uso da tecnologia como ferramenta pedagogi-
ca para controle das criancas.

Como sabemos, ao longo da histdria, as
tecnologias também foram se consolidando
como um instrumento de poder, visto que
guem tinha dominio sobre as técnicas, domi-
nava diversas situacdes e pessoas e assim a re-
lacdo entre conhecimento poder e tecnologia
foi se consolidando nos mais diversos tipos de
relacdo social (Kenski, 2012).

Ao olharmos para a acdo dos professores e
educadores na sala de aula e no uso que eles
fazem das tecnologias digitais a sua disposicao,
novas relacGes de poder sdo estabelecidas,
agora entre o conhecimento a ser ensinado, o
poder do professor e a forma de uso das tec-
nologias para uma aprendizagem significativa
para os estudantes (Kenski, 2012).



Diante do exposto, compreendemos que o
acesso as tecnologias digitais é mediado pelos
professores e educadores. A relacdo entre as
criancas e estas tecnologias esta relacionada
diretamente a concepcdo de infancia e crian-
ca, de Educacdo Infantil, de tecnologia e da
formacdo destes profissionais que atuam na
rotina pedagdgica da turma. Sigamos para o
segundo ponto dentro do olhar para a rotina
do grupo.

4.2 UM OLHAR SOBRE A ROTINA PEDAGOGI-
CA: USO DA TECNOLOGIA SEM ADEQUAGCAO
A REALIDADE DO GRUPO

EPISODIO 8: A hora da atividade!

Neste dia, a professora ndo estava pre-
sente em sala devido a sua aula atividade. Em
sala, o agente de apoio ao desenvolvimento
educacional especializado (AADEE) conduziu a
turma. Ele sentou-se no chdo junto as crian-
¢as, organizou todos numa roda, conduziu o
momento do bom dia, a observacdo do dia, a
contagem das criangas, as cantigas, o alonga-
mento e a contacdo de histéria. Apds a con-
tacdo com o livro, foi selecionado no celular,
uma histéria num aplicativo de videos (you-
tube). O som do celular foi ampliado com
uma caixinha de som e assim as criangas as-
sistiram e ouviram o video que veiculava a
mesma histéria que tinha sido contada um
pouco antes. Encerrada a roda de conversa,
continuei chamando as criangas individual-
mente, as que ainda ndo tinham marcado o
termo. Enquanto isso, outras criangas brin-
cavam com os brinquedos. Chegou a hora do
lanche, todos para o refeitério, e em seguida,
para o parque. Terminado o tempo do parque,
retornaram para a sala. Comegou o momento
do banho. As criancas foram orientadas a guar-
dar os brinquedos, tirar a camisa e sentarem-
se a mesa. Um grupo de crianga seguiu para o
banho. O Restante aguardou em sala. Quando
o grupo retornou, com uma tolha amarrada no
pescogo para se trocar em sala, seguiu para o
banheiro mais um grupo de criancas e assim
segue o banho até que todas as criancgas fos-
sem banhadas. Ao chegar o hordrio do almoco,
as criangas seguiram para o refeitério em fila.

Conforme descricdo do episédio 8, o ce-
lular foi utilizado como recurso de apoio a
pratica pedagdgica, servindo para veicular um
video relacionado a histdria lida. Ocorre que
o celular se mostrou como um recurso inefici-
ente para o uso com a turma, visto que ele é
um equipamento que foi projetado como um
recurso de uso individual, devido ao tamanho
de sua tela e por isso a visualizacdo e concen-
tracdo das criancgas pode ter sido prejudicada.

Vejamos o préximo episoddio, que apre-
senta semelhanca ao episddio acima. O mes-
mo ocorreu no momento da “Baladinha”, uma
proposta de comemoracdo do Dia das Criancas
como programacdo da propria unidade:

EPISODIO 24: Baladinha

Apds o café da manhd as criancas re-
tornaram para a sala de aula para esperar o
momento da baladinha. Dada a hora, elas se-
guiram em fila para a sala de leitura. A sala es-
tava decorada com um grande livro pendurado
no teto, com fitinhas coloridas e mensagens
penduradas. Tinha ainda um globo de luzes
coloridas girando. Na TV da sala, foram coloca-
das algumas musicas para criancas dancarem.
Baldes coloridos foram distribuidos para as cri-
ancas. E elas dancavam e queriam assistir os
videos das musicas que estavam a tocar, como
também queriam explorar os recursos da sala:
livros, brinquedos, mesas educativas e a bola
grande. As criangas comegaram a perder o
interesse pela danca e na TV foi colocado um
video para elas assistirem (patrulha Canina).
As criancas dedicaram pouca atencdo ao video
e foram se dispersando com o interesse volta-
do aos brinquedos e livros da sala. Chegou
a hora do lanche. A turma saiu da sala para
o refeitério. Apds a refeicdo, seguiram para
as brincadeiras livres no parque e assim per-
maneceram por cerca de 30 minutos. Encer-
rado o tempo, a turma retornou para a sala e
logo iniciou-se o momento do banho e da troca
de roupa. As criancas ja se encaminharam para
a estante em busca de algo interessante para
iniciar a brincadeira e assim seguiu até chegar
a hora do almoco onde todas as criancas foram
convidadas as guardar os brinquedos e seguir
para a fila.
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No episddio “baladinha” percebemos o
uso da tecnologia digital de informacdo e co-
municacdo na rotina do grupo. O espaco escol-
hido para a realizacdo da proposta foi a sala de
leitura. Na caixa de som, foi colocado musicas
dancantes e as criancas dangcaram por alguns
minutos, mas foram desviando atencdo visto
que a referida sala dispde de diversos recursos
atraentes que acabaram dividindo o interesse
delas. Diante disso, foi colocado um video na
televisdo para elas assistirem e novamente as
criancas dedicaram pouca atencdo ao video e
foram se direcionando para os brinquedos e
livros da sala.

O episddio 25- O Cineminha, que também
foi uma proposta de atividade dentro da pro-
gramacdo da unidade em comemoracdo ao
Dia das Criancgas, apresentou mais um mo-
mento de uso das tecnologias digitais na rotina
do grupo, vejamos:

EPISODIO 25: O Cineminha

Apdbs a refeicdo, as criancas retornaram
para a sala e ficaram no aguardo do “cinemi-
nha”, que era a programacao da semana da cri-
anca. Dada a hora, a TV foi trazida para a sala.
O aparelho veio apoiado num suporte de ferro,
que permitia o deslocamento do mesmo pe-
los diferentes espacos da unidade. Os videos
foram selecionados numa plataforma videos
(Netflix) e o escolhido foi o da patrulha canina.
As criancas estavam acomodadas no tapete da
sala. Os videos iam sendo mudados conforme
as criancgas fossem perdendo o interesse. Com
a chegada da hora do lanche, o cineminha foi
encerrado. As Criancas foram organizadas em
fila e seguiram para o refeitério. Apds o lanche,
a turma retornou para a sala e foi convidada
a realizar uma atividade de modelagem com
argila. As criangas envolveram-se na proposta
e comecaram a modelar bonecos. Foi dado um
tempo para essa atividade e quando o tempo
se cumpriu, as producdes das criancas foram
recolhidas e espalhadas pelo balcdo da sala
para que pudessem secar e elas levarem para
casa. Nesse momento comecou o banho e a
troca de roupa. Terminado o banho ja era a
hora do almoco e as criancas se organizarem
em fila para sair da sala.
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O uso das TDCIS sem adequacdo a reali-
dade do grupo fica evidente nos trés episédios
analisados acima. Estes revelaram o uso das
TDCIS, no caso o celular e a televisdo, como
um recurso de apoio a pratica pedagdgica,
mas sem adequacdo a realidade do grupo. De
inicio, as criangas mostraram-se curiosas, mas,
rapidamente ficaram inquietas, demostrando
falta de interesse ao que estava sendo veicula-
do, seja pelo proprio conteddo como também
pela dificuldade de visualizacado.

A andlise desses episodios apresenta re-
lacdo com a construcdo do conhecimento no
ambiente escolar que historicamente foi real-
izada por meio da assimilacdo de conteldos e
informacBes que, muitas vezes, sdo transmiti-
das pelos professores aos alunos de maneira
descontextualizada do seu cotidiano e da sua
cultura. Nesta perspectiva, as criangas sdo vis-
tas como seres sem autonomia e acabam nao
sendo incentivadas a perceberem a realidade
que as cercam, de maneira critica (Lucena,
2016).

Sendo assim, as vivéncias com a cultura
tecnoldgica na Educacdo Infantil exigem uma
mudanca radical nas praticas pedagdgicas que
ndo se restringe apenas a insercdo de TDCIS na
escola. Para além da insercdo, a nova realidade
demanda esforcos para uma compreensao
e sistematizacdo de propostas educacionais
mediadas por recursos tecnoldgicos (Kenski ,
2012).

Compreendemos que o uso de dispositi-
vos mediados por adultos, com contelddo ap-
ropriado e com controle do tempo, pode ser
interessante para criangas, ndo chegando a
interferir negativamente no desenvolvimento
infantil, porém, tal questdo ndo significa que
as TDICS podem ou devem substituir as ex-
periéncias reais permeadas por brincadeiras
e interacdes no contexto da rotina pedagdgica
da Educacdo Infantil (Anjos e Francisco, 2021).

Sigamos para a discussdo acerca do olhar
sobre as interagles entre criangas e tecnolo-
gias digitais de informacdo e comunicacdo que
estd organizado em dois momentos: Intera-
¢Oes mediadas pelos educadores e interacdes
no momento do brincar livre.



4.3 UM OLHAR SOBRE AS INTERAGCOES: MO-
MENTOS MEDIADOS PELOS PROFESSORES
Vejamos os episédios:

EPISODIO 10B: Atenc3o total

Nesse dia a rotina inicial ocorreu de forma
habitual. Cheguei a unidade e as criangas ja
estavam no refeitério para o café da manha.
Apds e refeicdo, retornamos para a sala onde
foi proposto uma brincadeira com bolinha
de sabdo. Depois, as criancas foram libera-
das para brincar com brinquedos até a hora
do lanche. Depois do lanche seguiram para o
parque. Encerrado o tempo do parque, as cri-
ancas retornaram para a sala. Nesse momen-
to a turma foi convidada para um ensaio da
danca para a festa da familia. O ensaio ocor-
reu em meio a dindmica do banho. A criancas
que estavam em sala dangaram, participaram
e depois foram liberadas para o brincar livre.
Em meio a essa dinamica, duas criancas, Ry e
Ns, sdo convidadas a assistir videos no celu-
lar enquanto o educador de apoio produz um
material. Os dois dedicam bastante atencdo
aos videos, inclusive excluiram os anulncios e
chamadas de voz rapidamente, quando apa-
receram na tela.

O préximo episddio apresenta situacdo se-
melhante:

Episddio 14A: Uma passagem temporaria

Neste dia a turma seguiu para a sala de lei-
tura, devido um problema no ar-condicionado
da sala. As criancas chegaram e comecaram
a brincar livremente, explorando os livros e os
brinquedos do espaco. Um tempo depois veio
a professora e propds alguns alongamentos e
contacdo de histéria. Encerrado o momento,
um video foi colocado na TV, o selecionado foi
de patrulha canina. As criancas acomodaram-
se no tapete para assistir. Dedicaram pouca at-
engao a0 momento, rapidamente perderam o
interesse e seguiram para explorar os livros e
brinquedos da sala.

O episédio 14B- A hora do celular- apre-
senta mais um momento de uso das TDICS
mediado pelo educador, vejamos:

EPISODIO 14B: A hora do celular

Neste dia a observacdo comecou quando
as criancas ja estavam no refeitdrio para o café
da manha. Apds o café, elas seguiram para a
biblioteca por conta do ar-condicionado da
sala que estava com problemas. Com a chega-
da da hora do lanche a turma seguiu para o
refeitdrio e em seguida para o parque. Apds as
criancas retornarem do parque para a sala de
referéncia, teve inicio o momento do banho.
Algumas criancas seguiram para o banheiro e
para as que ficaram em sala, foi colocado no
celular, videos musicais para que elas assistis-
sem, mas ndo podiam se aproximar do celular.
Precisaram ficar sentadas, recebendo aquele
conteldo. A criancas dedicaram atengao por
um pouco tempo. Saiam da cadeira iam para
o tapete, faziam movimentos, mas logo retor-
navam por orientacdo dos educadores e assim
permaneceram até que todas as criangas ter-
minassem o banho. Concluido esse momento,
as criancas ficaram brincando em sala esper-
ando o hordrio de saida para o almoco.

Nos episddios 14A e 14B, que acontecem no
mesmo dia, tivemos o uso das tecnologias digi-
tais de informacdo e comunicacao, a televisdo
e o celular. Nesses momentos percebemos que
as criangas apresentam quase sempre 0 mesmo
comportamento: obedecem por um tempo as
determinacdes dos adultos e depois apresen-
tam inquietacdo, revelando desinteresse.

Nesses momentos de interacdo mediado pe-
los adultos percebemos que os dispositivos sele-
cionados sdo quase sempre 0s Mesmos, seja o
equipamento (celular e televisdo) seja as midias
veiculadas (videos de desenho com musica). Nos
momentos desses usos, percebemos que era es-
tabelecido algumas regras de comportamento,
com frases e palavras de ordem e enquanto as
criangas assistiam, na maioria das vezes, os edu-
cadores ndo participavam dos momentos, dedi-
cando-se a outras atividades.

Dessa forma podemos inferir que as escol-
has sobre quais experiéncias as criancas terdo
na escola ainda estao centradas nas mados dos
adultos que, por sua vez, elencam o que, se-
gundo suas concepgbes, sdo boas propostas
para as criancas (Bogolenta 2019).
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Compreendemos que o uso das tecnolo-
gias digitais na rotina pedagdgica da educacdo
infantil demanda das professoras e dos profes-
sores, como também das educadoras e dos
educadores uma atuacdo bem mais complexa
para a qual ndo foram preparados (Belloni,
2015).

A cultura tecnoldgica exige uma mudanca
radical nas praticas pedagdgicas que ndo se
restringe apenas a insercao de TDICS na es-
cola. Para além da insercdo, a nova realidade
demanda esforcos para uma compreensdo
e sistematizacdo de propostas educacionais
mediadas por recursos tecnolégicos (Kenski
2013).

4.4 UM OLHAR SOBRE AS INTERAGOES: MO-
MENTOS DO BRINCAR LIVRE

Os episédios a seguir sdo marcados por
muita criatividade e imaginacdo das criancas
que acessam as tecnologias de forma muito
espontanea em seus momentos do brincar
livre:

EPISODIO 11A: O gatinho doente

Em sala, os brinquedos sdao “despejados”
da caixa no centro do tapete. As criancas selec-
ionam os brinquedos e seguem para as brinca-
deiras nos grupinhos. Sento-me no tatame e
procuro um brinquedo também. Estou proéxi-
ma de um grupinho de criancas. Aa esta com
um gatinho na mdo, Mam com a calculadora e
Hr brinca com um brinquedo de pinos colori-
dos. Aa mostra o seu gatinho pra mim e diz:
“Ele ta doente”!

Eu respondo: Eital E mesmo?

E pergunto: E agora?

Ela responde: “vou ligar para o médico
Nesse momento a crianga pega a tampa de
uma caixa de oculos e coloca junto ao ouvido
fica calada, como se estivesse fazendo uma
ligacdo. Mostra o “telefone” ao colega. Nao
fala mais nada, coloca o “telefone” no chdo e
continua com o gatinho na mao.

O episédio 11B: Olha a selfie! Apresenta
mais um momento em que as criangas revelam
pela brincadeira, caracteristicas do brincar
permeado por tracos da cibercultura:

HI
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EPISODIO 11B: Olha a selfie!

Ja em sala, os brinquedos sdo “despeja-
dos” da caixa no centro do tapete. As criancgas
selecionam os brinquedos e seguem para as
brincadeiras nos grupinhos. Sentada a mesa,
Mam faz uma selfie com um celular.

Man faz uma pose bem caracteristica
da nossa atualidade, que é permeada pelos
grandes avancos tecnoldgicos, onde o apa-
relho celular e até mesmo os notebooks pos-
suem cameras frontais, eficientes, que per-
mitem que o préprio usudrio do dispositivo
possa fazer a sua foto e dai o nome selfie que
é um neologismo da palavra self que traduzi-
da da lingua inglesa significa auto. Vejamos o
proximo:

EPISODIO 11C: Super conectado!

Ja em sala, os brinquedos sdo “despeja-
dos” da caixa no centro do tatame. As crian-
cas selecionam os brinquedos e seguem para
as brincadeiras nos grupinhos. Eu me sento no
tatame e procuro um brinquedo também. Ob-
servo Fe, sentado a mesa “usando o celular”
(uma capa) bem préximo do rosto, muito con-
centrado fica um tempo nessa brincadeira. Ele
sai do seu lugar e mostra algo “no celular” ao
colega Jo. O colega pouco olha e Felipe senta-
se junto a ele, deixa o “celular” na mesa e sele-
ciona algumas pecas de encaixe ali perto para
brincar.

Fe parece estar vendo algo muito interes-
sante, com o celular muito préximo do rosto,
ou mesmo pode estar jogando visto que essa
é uma pratica muito atual das criancas nessa
infancia contemporanea. Ele dedica um bom
tempo a essa interacdo e depois sai do seu
lugar e vai mostrar algo interessante na tela
ao seu amigo. Sigamos para o episddio 122:
Vamos telefonar! Carregado de curiosidade in-
fantil, com a participacdo da propria pesquisa-
dora:

EPISODIO 12A: Vamos telefonar!

Nesse dia, as criancas ndo foram ao
pargue, retornaram para a sala, apds o lanche.
Na sala, ficaram na parte do “aquario”, o es-



paco reservado da sala para a hora do sono,
brincando com brinquedos. Nesse momento,
percebi varias criancas brincando de “tele-
fonar”. La brinca com uma capa vermelha de
celular. Ela parece “segurar” a tela, para ndo
perder o contetdo. La vem em minha direcéo,
onde estou sentada no ch3o, senta-se no meu
colo e fala: Al6! e eu brincadeira e respondo:

Al&! E vocé La?

Em seguida pergunto: onde é que vocé t3,
La?

Ela responde: “Eu t6 bem!” e ey, e eu...

“vou mandar um video, pra tu visse, ta
amiga?”

Eu respondo: ta certo! Manda para mim a
foto!

Ela responde: “vou mandar um video e tu
manda um video pra mim, ta bom?”

Eu respondo: Ta boa amiga!

Ela reponde: Tchau, beijo

Eu repondo: Tchau, beijo

O episddio 12 A: Alo, Al6! Apresenta mais
uma interacdo com a TDICS relacionada ao
ato de telefonar com uso do celular e é mais
um momento que a pesquisadora participa da
brincadeira:

EPISODIO 12B: Al6, Al&?

Mam passeia pela sala com o controle de
borracha junto a orelha, como se estivesse fa-
zendo uma ligacdo e fala: “Al6? Al6”?

Eu entro na brincadeira e respondo: Al6!

Ela diz: Quem é7?

Eu respondo: Sou eu, Rosangelal

Ela Responde: Rosangela, olha! Vocé quer
vir na minha festa?

Eu respondo: eu quero ir para sua festal!

Ela pergunta: Olha! Tua mae deixa?

Eu respondo: deixa! Minha mae deixa!

Ela pergunta: cadé ela?

Eu respondo: mamade, estd trabalhando!
minha made

Ela pergunta: Teu pai?

Eu respondo: Também esta trabalhando!

Ela fala: olha me diz uma coisa, teu primo
e, i, 0,u... ele perturbar muito...vai pra festa...

Respondi: Td bom! Ta bom entdo!

Ela diz: Tchau!

Eu repondo: Tchau!
Mam encerra a conversa e desliga o “celu-
lar” pressionando a tecla do controle.

Vamos para mais um episddio onde as cri-
ancas revelaram nas suas brincadeiras o uso
das tecnologias digitais:

Episddio 31: Gravando!

Em sala, foi proposto o momento do bom
dia, logo apds musicas para as criancas dan-
carem. Apds esse momento as criangas foram
liberadas para brincar livremente com os
brinquedos. Nesse momento observei as cri-
ancas brincando de fazer videos. Peguei o ce-
lular para gravar. Eles apoiaram uma capa de
celular no controle de borracha em cima do
encosto da cadeira e ficaram dancando em
frente. Mam percebeu que eu estava obser-
vando entdo falou:

“Tial “Ta dancando!”

“Tia, tial Quer dancar!

“Eu posso?”

Mam seguiu para dancar junto aos amigos.
Continuei observando, e gravando. Eles me
olhavam e cantarolavam. Lara percebeu que
eu estava observando e gravando, ela olhou
sorrindo e perguntou: “E o qué? “t6 fazendo
Tik Tok!” Eu sorri e continuei a observar. Eles
encerraram a brincadeira e foram para outro
cantinho.

O momento do brincar livre apresentou
muitos episddios de reproducdo de uso das
tecnologias digitais e podemos inferir que es-
tes momentos revelam aspectos de uma in-
fancia contemporanea, marcada pela cibercul-
tura. As criancas demonstraram estar imersas
nessa realidade, e cheias de curiosidade em
acessa-la, seja de forma concreta seja através
da imaginacdo.

As criangas trazem para o0 momento do faz
de conta, a ressignificacdo das TDICS que sdo as-
sociadas a brinquedos ou objetos semelhantes
aos recursos reais. A calculadora vira um note-
book, capa de celular vira celular que tira fotos e
vira telefone que faz videos e ligacdes também.

Atualmente, as relagdes sociais tém sido
cada vez mais mediadas pelas tecnologias
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digitais e assim também é a vida das crian-
cas. Nesse sentido, a cibercultura infantil se
mostra como um conjunto variado de saberes,
atitudes e conteudos produzidos por e para a
infancia (Couto, 2013).

Apropriar, reinventar e reproduzir o mun-
do que as rodeia, permite as criancas repre-
sentar as cenas do quotidiano. Esta partilha
de tempos, acdes, representacdes e emocdes
& necessaria para um mais perfeito entendi-
mento do mundo e faz parte do processo de
desenvolvimento (Sarmento, 2005).

Esse momento de brincadeira em tempos
contemporaneos apresenta caracteristicas da
cibercultura infantil, visto que carrega recon-
figuracGes que fazem aparecer outras manei-
ras de brincar, permeadas por significacdes do
universo tecnoldgico, dando outros significa-
dos e sentidos ao brincar e a prépria ludici-
dade (Couto, 2013).

Muitas criangas tém vivido criativamente a
promocdo da cultura em rede, trazendo senti-
dos diversos para o brincar, criando diferentes
possibilidades de experimentar cada vez mais
sensacOes. Tocar telas tem sido também uma
forma de brincadeira, uma maneira diferente
de brincar e de viver (Couto, 2013).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Para a construcdo da parte final deste es-
tudo, se fez necessario retomar seu ponto de
partida para pontuarmos algumas questdes:
achados e contribuicdes para o campo de es-
tudo, limites e questdes em aberto do estudo.

Os resultados desta pesquisa foram orga-
nizados em dois pontos, conforme os objetivos
especificos: Como se deu o uso das tecnolo-
gias digitais de informacdo e comunicac¢do na
rotina do grupo? A presenca das tecnologias
digitais na rotina pedagodgica foi uma con-
stante na rotina. A partir da andlise dos dados
dois pontos sobressaltaram: o primeiro ponto
mostrou a tecnologia como instrumento de
poder, onde ela era utilizada como uma forma
de controlar as criangas enquanto a equipe
pedagodgica precisava dar conta de outras de-
mandas e a participacdo das criancas nesses
momentos sé acontecia por conta das diver-
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sas palavras de ordem proferidas. A tecnolo-
gia surgiu na rotina como um instrumento de
apoio a pratica pedagodgica, porém sem ade-
guacdo a realidade do grupo, limitando o foco,
a participacdo e interacdo das criancas.

Quanto ao segundo objetivo especifico,
como acontecia as interagfes entre as crian-
cas e as tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao na rotina do grupo? Os episédios
nos mostraram as Interacdes mediadas pelo
adulto e interagdes no momento do brincar
livre. Nas interacdes mediadas pelos adultos
as criangas ndo tiveram oportunidade de in-
teragir, nem ao menos participar da escolha
do que ia ser veiculado nos equipamentos.
Nesses momentos, as criangas comportavam-
se como receptoras de conteudo frente as te-
las, recebendo o conteldo selecionado pela
equipe pedagdgica.

Ja 0os momentos de interacdo no brincar
livre, tivemos episddios bastante significati-
vos onde as criangas, utilizando brinquedos,
mostraram-se ativas, protagonistas e cheias de
criatividade e imaginacdo. Apresentaram tra-
cos da infancia contemporanea marcada pela
cibercultura. Elas nos comunicaram, suas cu-
riosidades e seus conhecimentos a cerca dessa
nova e diferente forma de viver em sociedade.

No que diz respeito as contribuicdes deste
estudo, no campo da Educacdo infantil, con-
sideramos que seja relevante a necessidade de
ampliacdo das discussdes acerca das rotinas
pedagdgicas, mediadas pelo uso das TDCIS, seja
na formacdo inicial e continuada dos profission-
ais que atuam nas creches. A discussdo sobre o
uso das tecnologias digitais na Educacdo infantil
muitas vezes é deixada de lado por conta da po-
larizacdo das ideias que se colocam contra ou
a favor do uso. A verdade é que a questdo ndo
gira mais em torno do ser contra ou a favor. As
tecnologias digitais fazem parte da vida das cri-
ancas pequenas desde a mais tenra idade e es-
tdo presentes também nas rotinas das creches
e escolas e sobre essa relagdo precisamos con-
versar e ampliar os debates.

A nossa intencdo ndo é a de dizer que as
tecnologias digitais seja um item obrigatério
na Educacdo Infantil, e sim que, quando tiver a
necessidade de usa-la, seja pelo interesse dos



adultos ou das criancas, que seu Uso possa ser
feito de forma critica e consciente, adequado
a realidade do grupo.

Por fim, ficam as questdes em aberto e as
indagacgOes: O que pensam as professoras, 0s
educadores sobre o uso das tecnologias digi-
tais nas rotinas pedagdgicas na Educacdo In-
fantil? O que pensam as familias sobre esse
uso no espaco escolar? Como as familias li-
dam com a cobranca do controle do uso das
tecnologias no ambiente familiar?

Propomos essas questdes para a agenda
de pesquisas preocupadas com a Educacdo
Infantil, visto que as criancas pequenas estdo
cada vez mais conectadas e envolvidas com
as tecnologias digitais, e dessa forma, precisa-
mos avangar nas discussdes para que possa-
mos pensar formas diversas de conviver com
a tecnologias, aproveitando sempre o melhor
delas, sem deixarmos de lado a esséncia hu-
mana das coisas da vida...
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