j l = Revista EDaPECI
L ReVISTO Sao Cristévao (SE)
; ISSN: 2176-171X v.25.1.3,p. 415
E O E I set./dez. 2025

EDUCAGAO A DISTANCIA E PRATICAS EDUCATIVAS COMUNICACIONAIS E INTERCULTURAIS

DOI: http://dx.doi.org/10.29276/redapeci.2025.25.323848.4-15

A formacdo docente na/para a cultura digital: da curiosidade ingénua para a
curiosidade epistemologica

La formacion docente en 'y para la cultura digital: de la curiosidad ingenua a la curiosidad
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Resumo: Este artigo corresponde ao relato de uma experiéncia desenvolvida com estudantes de Pedagogia de uma
universidade publica mineira, durante o primeiro semestre do ano de 2023. O trabalho buscou responder a prob-
lematizacdo: por que e como a formacdo docente precisa discutir e se apropriar da cultura digital? O objetivo foi
promover a superacdo da curiosidade ingénua e avancar para a curiosidade epistemoldgica em relacdo ao uso dos
artefatos digitais. Isso requer desvelar posturas romanticas ou moralistas e aproveitar os interesses e saberes dos
estudantes em favor do uso critico e criativo das tecnologias digitais de informacdo e comunicag¢do (TDICs). A for-
macado inicial de professores € momento para testemunhar a construcdo de saberes tedrico-praticos nessa direcdo.
Para tanto, € um compromisso individual, coletivo e institucional lidar com desafios referentes a precariedades
estruturais, preconceitos, desconhecimentos e resisténcias. Ha tempos, estudiosos tém se debrucado em discu-
tir os desafios e possibilidades de incorporacdo das linguagens digitais nos processos de ensino-aprendizagem. A
pandemia da Covid-19 evidenciou a necessidade de maior atencdo a esse tema que, se ignorado, pode favorecer a
perpetuacdo de abordagens exclusivamente tecnicistas e mercadoldgicas, da desigualdade social entre quem tem
e guem ndo tem acesso a esses recursos e de praticas acriticas.

Palavras-chave: Cultura digital. Curiosidade epistemoldgica. Formagao docente.

Abstract: This article corresponds to the report of an experience developed with Pedagogy students at a public
university in Minas Gerais, during the first semester of 2023. The work sought to answer the question: why and
how does teacher education need to discuss and appropriate digital culture? The objective was to promote the
transition from naive curiosity to epistemological curiosity regarding the use of digital artifacts. This requires
unveiling romantic or moralistic stances and leveraging the students' interests and knowledge in favor of the
critical and creative use of digital information and communication technologies (DICTs). Initial teacher education
is the moment to witness the construction of theoretical-practical knowledge in this direction. To this end, it is
an individual, collective, and institutional commitment to deal with challenges related to structural precarity,
prejudice, lack of knowledge, and resistance. For some time, scholars have focused on discussing the challenges
and possibilities of incorporating digital languages into teaching and learning processes. The Covid-19 pandemic
highlighted the need for greater attention to this theme, which, if ignored, can favor the perpetuation of exclusively
technocratic and market-driven approaches, social inequality between those who have and those who do not
have access to these resources, and uncritical practices..

Keywords: Digital culture. Epistemological curiosity. Teacher education.

Resumen: Este articulo corresponde al relato de una experiencia desarrollada con estudiantes de Pedagogia
de una universidad publica de Minas Gerais, durante el primer semestre del afio 2023. El trabajo buscd
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responder a la problematizacion: ipor qué y cdmo la formacion docente necesita discutir y apropiarse de la
cultura digital? El objetivo fue promover la superacion de la curiosidad ingenua y avanzar hacia la curiosidad
epistemologica en relacion con el uso de los artefactos digitales. Esto requiere desvelar posturas romdnticas
o moralistas y aprovechar los intereses y saberes de los estudiantes en favor del uso critico y creativo de
las tecnologias digitales de informacién y comunicacién (TDIC). La formacidn inicial de profesores es el
momento para testimoniar la construccidn de saberes tedrico-prdcticos en esta direccion. Para ello, es un
compromiso individual, colectivo e institucional lidiar con desafios referentes a precariedades estructurales,
prejuicios, desconocimientos y resistencias. Hace tiempo, estudiosos se han dedicado a discutir los desafios
y posibilidades de incorporacion de los lenguajes digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje. La
pandemia de la Covid-19 evidenciod la necesidad de una mayor atencion a este tema que, si se ignora, puede
favorecer la perpetuacion de enfoques exclusivamente tecnicistas y mercadoldgicos, la desigualdad social
entre quienes tienen y quienes no tienen acceso a estos recursos, y de prdcticas acriticas.

Palabras-chave: Formacidn docente. Cultura digital. Curiosidad epistemoldgica.

INTRODUCAO dé condicOes de, apesar das forcas contrarias
e consequentes momentos de desesperancas,
manter-se vigilante e atuante frente ao papel
politico da educacdo. E um exercicio continuo
de acdo-reflexdo-acdo presente nos momen-
tos de planejamento, desenvolvimento e ava-
liacdo dos processos de ensino-aprendizagem
0s quais sdo condicionados por diversos fato-
res externos a sala de aula. Esta que, na com-
preensdo da autora, € um espagotempo privi-
legiado para discutir e se comprometer com
as realidades macrossociais, "As praticas pe-
dagogicas trabalham com e na historicidade;
implicam tomadas de decisGes; de posicOes e
se transformam pelas contradi¢des." (Franco,
2015, p. 607).

Sob essa perspectiva, € necessariamen-
te oportuno dar visibilidade as influéncias da
cultura digital na educacdo e vice-versa. Kenski
(2023) argumenta que os riscos do digital se
evidenciam em exemplos como desigualdade
de acesso, vigilancia, desinformacdo, auséncia
de criticidade, manipulacdo mercadologica,
exposicdes ndo consentidas. Uma breve busca
pelo termo “violéncia nas redes” nos mostra
que este também é um tema em destaque,
visto que o espaco virtual tem sido usado para
repercutir agressdes praticadas antes mes-
mo dessas tecnologias. Por outro lado, Kenski
(2023) também destaca como beneficios a di-
versificacdo e potencializacdo de tempos, es-
pacos, interacdes e linguagens. Aspectos que
podem ajudar na discussao e no combate aos
riscos, bem como na reflexdo e re/construcdo
dos paradigmas educacionais nos quais pre-
dominam a transmissdo de conteldo em de-
trimento do protagonismo compartilhado por

O proposito deste texto é refletir sobre
uma experiéncia vivenciada com estudantes
do primeiro periodo do curso noturno de Pe-
dagogia, da Universidade do Estado de Minas
Gerais (UEMG), unidade ltuiutaba. O trabalho
se deu no primeiro semestre do ano de 2023,
com trinta e seis estudantes do componente
curricular intitulado “Educacdo e tecnologia:
mediacdo pedagdgica”, com carga-hordria
presencial total de 36h. Conforme o Projeto
Pedagodgico do Curso (PPC), a ementa deste
componente contempla: “O que sdo e para
gue servem as tecnologias; a cultura digital
na educacdo e a educacdo na cultura digital;
0 uso tecno-pedagdgico das tecnologias digi-
tais de informacdo e comunicacdo (TDICs) nos
processos de ensino-aprendizagem.” (UEMG,
2023, p. 45).

Todavia, a materializacdo da proposta de-
pende, entre outros fatores, das intenciona-
lidades pedagodgicas do responsavel pela me-
diacdo do processo. O objetivo foi promover
a superacao da curiosidade ingénua e avancgar
para a curiosidade epistemoldgica em relacdo
ao uso dos artefatos digitais. Para tanto, inves-
tiu-se em atividades tedrico-praticas voltadas
a seguinte problematizacdo: por que e como
a educacdo precisa discutir e se apropriar da
cultura digital?

De acordo com Franco (2015, 2020), o fa-
zer docente so pode ser considerado pratica
pedagodgica se conduzido por um posiciona-
mento critico e ativo diante do seu papel e
do paradigma social que se prop&e ajudar a
construir. Isso requer postura cientifica que
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professores e estudantes, da criatividade e de
postura critica frente a realidade.

O necessario avanco na apropriacdo peda-
gbgica da cultura digital se destacou durante
o periodo mais critico da pandemia Covid-19,
em que as atividades educacionais tiveram
que ocorrer de maneira remota, por conta do
isolamento social. Gil (2022), em entrevista a
Silva (2022), salienta que o maior desafio foi
romper com o modelo de se fazer educacao
em um mesmo espaco fisico, partilhado por
todos os envolvidos e de maneira sincrona.
Um problema que passa pelo acesso e uso dos
artefatos digitais, mas se estende para as inte-
racdes e objetivos de aprendizagem.

Considera-se que a forca dos paradigmas
tradicionalistas, influenciados por interesses
de caradter mercadoldégico e tecnicista, dificulta
que as experiéncias com o periodo pandémico
sejam usadas para potencializar ainovacdo dos
processos de ensino-aprendizagem. Entre os
caminhos necessarios, Gil (2022) aponta que a
formagdo dos professores precisa: ser pensa-
da e desenvolvida por quem entende a proble-
matica da educacdo; comprometer-se com 0s
contextos sociais em que se vive; e aproximar-
-se da pratica pedagdgica nas escolas. Assim,
as influéncias das tecnologias digitais depen-
dem das maneiras como essas linguagens sdo
discutidas e em favor de quais objetivos. As re-
flexdes apresentadas no decorrer deste texto
tém o intuito de somar as iniciativas que traba-
Iham pela educacdo que se apropria da cultura
digital a favor de uma sociedade mais justa.

2 ARTICULACOES ENTRE CURIOSIDADE EPIS-
TEMOLOGICA E CULTURA DIGITAL

A concepcdo sobre curiosidade epistemo-
|6gica defendida aqui reside em Paulo Freire,
o patrono da educacdo brasileira. Muitas sao
as obras em que o autor aborda o termo. Mas,
em “Pedagogia da autonomia: saberes necessa-
rios a pratica educativa”, Freire (1996) retoma
a discussdo de forma direcionada as exigéncias
demandadas pelo ensinar. Sdo trés os pilares
apresentados e nos quais a curiosidade episte-
moldgica é abordada de maneira explicita e/ou
implicita: ndo ha docéncia sem discéncia, ensi-
nar ndo é transferir conhecimento, e ensinar é
uma especificidade humana. E esclarece:
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Nenhuma formacéo docente verdadeira
pode fazer-se alheada, de um lado, do
exercicio da criticidade que implica a pro-
mogdo da curiosidade ingénua a curio-
sidade epistemologica, e do outro, sem o
reconhecimento do valor das emocdes, da
sensibilidade, da afetividade, da intuicGo
ou adivinhagdo. Conhecer ndo é, de fato,
adivinhar, mas tem algo que ver, de vez
em quando, com adivinhar, com intuir. O
importante, ndo resta duvida, é ndo para-
rmos satisfeitos ao nivel das intuicbes, mas
submeté-las a andlise metodicamente rig-
orosa de nossa curiosidade epistemologi-
ca. (Freire, 1996, p. 45).

Neste sentido, a curiosidade epistemo-
l6gica esta diretamente associada a exigén-
cias como rigorosidade metddica, pesquisa,
criticidade, reflexdo critica sobre a pratica,
reconhecimento e assuncdo da identidade
cultural, reconhecimento dos condicionamen-
tos, bom-senso, curiosidade, saber escutar e
guerer bem os educandos. O senso comum,
entendido como curiosidade ingénua, ndo é
desvalorizado, mas reconhece-se a sua neces-
saria superacdo pelo saber criticizado. Estimu-
lar continuamente a curiosidade espontanea é
acao necessaria para fortalecer o seu rigor.

Buckingham (2022) esclarece que o pensa-
mento critico, diferente de cinismo, é necessa-
rio para a construcdo do conhecimento, pois
é fruto da combinacdo entre a¢cdes de analise,
pesquisa, questionamento, comparagao e ou-
tras que nos fazem ir além do simples acesso a
informacao, mas refletir sobre ela com rigor. E,
como o pensamento critico deve levar a acdo
critica, o autor defende que, em relagdo ao
uso das diversas midias, essa postura ndo sig-
nifica protecionismo e nem moralismo, mas o
exercicio de alfabetizacdo midiatica.

Isso requer saber analisar os discursos,
produzir de maneira criativa e refletir sobre os
contextos em que as narrativas sdo criadas e
disseminadas. Para tanto, Buckingham (2022)
defende partir do que os estudantes ja sabem e
incentiva-los a questionar e reconstruir suas pro-
prias crencas a respeito das midias. E reforga:

O objetivo final aqui ndo é imunizar os
estudantes contra o risco, expor falsas
ideologias ou meramente celebrar a cria-



tividade. A abordagem que tracei comeca
com a experiéncia e o conhecimento atual
dos estudantes, mas também desafia a ir
além. Trabalha com seu investimento pes-
soal e emocional na midia, mas também os
incentiva a refletir sobre elas e analisd-las.
Proporciona oportunidades de criatividade
e expressdo pessoal, mas também enfatiza
a necessidade de avaliacdo critica. Fornece
aos estudantes novas informagdes, teorias
desconhecidas e ferramentas criticas para
andlise, mas procura envolvé-los no de-
bate, em vez de apenas exigir sua adesdo.
Estd muito longe de ser uma opg¢do fdcil,
tanto para estudantes como para os pro-
fessores. (Buckingham, 2022, p. 87).

A luz destas contribuicdes, entende-se que
a curiosidade epistemoldgica tem a ver com a
postura permanente de indagar, desvelar, re/
construir, ser humildemente exigente e minu-
cioso em relacdo a pratica docente que ndo se
restringe ao saber fazer, mas ndo se faz sem
ele, visto que ndo ha saber intelectual autén-
tico sem pratica e vice-versa. A pratica educa-
tiva ndo pode ser confundida com o uso sedu-
tor das palavras ou com a acdo sem reflexao.
Teoria e pratica sdo partes inseparaveis de um
processo em que ambas tém a funcdo de se re/
construir mdtua e rigorosamente em favor da
educacdo que rompe com modelos baseados
em relagBes unidirecionais e autoritaristas,
descompromissados com as realidades dos su-
jeitos e com o seu desenvolvimento integral,
e focados no acumulo de conteldos e/ou na
formacdo mecanizada.

O que tudo isso tem a ver com a cultura
digital? Ainda a partir de Freire (1995, 1996)
é possivel comecar a responder esta questdo
guando o autor salienta que ndo se pode de-
monizar e nem divinizar as tecnologias, visto
gue ndo se reduz educacao a técnica, mas nao
se faz aquela sem essa. A ndo neutralidade das
tecnologias, digitais e analdgicas, se atesta no
fato de que o potencial desses artefatos para a
expansao critica e criativa “Depende de quem
usa, a favor de qué e de quem e para que.”
(Freire, 1995, p. 98).

Dessa forma, é preciso trabalhar para a de-
mocratizacdo do acesso as linguagens digitais
e qualidade do seu uso para além do consumo
e entretenimento. E preciso atencdo aos dis-

Cursos e iniciativas marqueteiras promotoras
de ilusGes como a de que todas as pessoas tém
acesso, que os nativos digitais ndo precisam de
mediacdo pedagdgica para utilizar esses arte-
fatos, e que as modernidades tecnoldgicas vao
resolver todos os problemas da educacdo.

Kenski (2018) explica que a cultura digital,
ou cibercultura, tem a ver com conhecimentos,
valores e praticas influenciados por tecnologias
cuja mobilidade potencializa a presenca e a par-
ticipacdo dos sujeitos em diferentes tempos e
espacos, de maneira concomitante. Uma marca
da sociedade atual a ser assumida pelos espa-
cos formativos, uma vez que condiciona as mais
diversas praticas sociais, culturais, trabalhistas,
de consumo, educacionais e politicas.

A autora acrescenta que a logica dessa
cultura é disruptiva, pois, rompe com padrdes
tradicionais de espaco, tempo, interacdo, co-
municacdo, expressao e participacdao, gracas
ao avanco das tecnologias desenvolvidas para
dispositivos conectados a internet. Contudo,
na educacdo formal a incorporacdo dessas
mudancas é mais lenta. Por um lado, essa len-
tiddo é legitima quando se refere a postura
consciente de resisténcia aos oportunismos de
mercado. Mas, por outro, enfraquece iniciati-
vas voltadas a ampliacdo do acesso as TDICs
e a sua apropriacdo critica, criativa e segura,
principalmente, por parte das classes sociais
menos favorecidas.

Essa apropriacdo vai além do uso mera-
mente instrumental para fins de entreteni-
mento e consumo. Trata-se do uso pedagdgico
que ndo se faz necessario apenas nos espagos
formais de educacdo, porque envolve aspectos
relativos ao direito a comunicacado e expressao,
a capacidade de avaliar iniciativas voltadas ao
consumo de midia, e ao potencial de criar e in-
teragir, com autoria, por meio da combinacdo
entre sons, imagens, textos.

Vérios estudos, nacionais e internacionais,
se debrucam em indicar os saberes dodiscen-
tes que representam o exercicio da curiosida-
de epistemoldgica em relacdo a cultura digital.
Costa (2013) lista trés saberes demandados
aos professores em relacdo as TDICs: saber
usa-las como fonte de pesquisa e informa-
¢do, como objeto técnico e social de estudo,
e como meio de criacdo. Estes saberes se arti-
culam e favorecem a superacdo de processos
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predominantemente transmissivos e descon-
textualizados, como a do uso inconsistente das
tecnologias digitais.

Koehler e Mishra (2006, 2008), em Marce-
lo (2013), denomina de technological pedago-
gical content knowledge (TPACK), ou conheci-
mento tecnoldgico pedagdgico do conteldo, a
necessaria inter-relacdo entre os conhecimen-
tos pedagdgico, do conteldo e tecnoldgico.
Equivale ao uso contextualizado, consciente e

conscientizador das tecnologias. Por meio do
TPACK os professores ajudam os estudantes
a usar as tecnologias para construir conceitos
e sentidos e atribuir significados de maneira
mais criativa e autoral.

No quadro abaixo sdo apresentados di-
mensdes e indicadores relacionados ao que
Ferrés e Piscitelli (2015) chamam de compe-
téncias midiaticas, a serem desenvolvidas por
pessoas de todas as idades:

Quadro 1 — Dimensdes e indicadores de competéncia midiatica

Competéncias no ambito da

sociedade.

Dimensdes Competéncias no ambito da anélise ~
expressdo
Linguagem Compreender diferentes cédigos de Expressar-se por meio de
representacdo. diferentes codigos.
Tecnologia Compreender o papel das TDICs na Explorar o potencial da multimidia.

Processos de interacdo

Avaliar e discernir sobre o consumo de midia.

Construir posturas de uso critico.

Processos de producdo
e difusdo

Conhecer os diferentes modos de produgdo e
comunicacdo de informacdes.

Apropriar-se de diferentes modos
de produgdo e comunicagdo de
informacdes.

Ideologia e valores

Identificar e avaliar valores e ideologias
explicitos e implicitos.

Criar produtos que contestam e
modificam os valores.

Estética

Sensibilidade para identificar valor estético.

Produzir criativamente.

Fonte: Elaboragdo prépria, a partir de Ferrés e Piscitelli (2015).

O desenvolvimento dessas competén-
cias depende da interacdo dos sujeitos com
producBes de terceiros e da criacdo das
préprias narrativas. O fator emocional tam-
bém precisa ser explorado, pois potencializa
a criticidade acerca da prépria postura critica.
Tais aspectos precisam estar sempre a ser-
vico da promocao da cultura participativa que
privilegia "... a participacdo do interlocutor di-
ante dos processos de selecdo, interpretacao,

Quadro 2 — Areas de competéncias digitais

aceitacdo ou rejeicdo, critica, transmissdo etc."
(Ferrés e Piscitelli, 2015).

Oto e Dias-Trindade (2020), Dias-Trindade
e Santo (2021) realizaram pesquisas com pro-
fessores universitarios durante o periodo de
isolamento social provocado pela pandemia
a fim de identificar os saberes e necessidades
em relacdo aos processos de ensino-apren-
dizagem mediados pelas TDICs. As seguintes
referéncias foram utilizadas:

N© Area Descricdo
) . Utilizagdo das tecnologias digitais para selecionar, criar e partilhar
1 Envolvimento profissional ¢ o 8 8 P ’ P
recursos digitais.
) . ... | Utilizagdo das tecnologias digitais para comunicar, colaborar e
2 Tecnologias e recursos digitais ~ . .
promocdo do desenvolvimento profissional.
. ) Capacidade para gerir e organizar o uso de tecnologias digitais nas
3 Ensino e aprendizagem ap para g & : 708 8
diversas facetas do processo de ensino e aprendizagem.
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4 Avaliacdo

Utilizacdo das tecnologias digitais para avaliagdo da aprendizagem
e/ou melhorar os processos avaliativos.

5 Formacdo dos estudantes

Utilizagdo das tecnologias digitais para melhorar a inclusdo,
personalizagdo e o engajamento dos estudantes.

Promocdo das competéncias
digitais dos estudantes

Orientagdo e subsidios aos estudantes no uso das tecnologias digitais
de forma criativa e responsavel.

Fonte: Adaptado de Oto e Dias-Trindade (2020).

Os docentes responderam a questdes que
possibilitaram identificar seis niveis dessas
competéncias. Os primeiros niveis (A1/Recém-
chegado e A2/Explorador) correspondem aos
conhecimentos basicos das praticas digitais.
Os niveis seguintes (B1/Integrador e B2/Es-
pecialista) referem-se ao uso reflexivo. Ja nos
niveis mais elevados (C1/Lider e C2/Pioneiro)
destacam-se o compartilhamento de conheci-
mentos, a criticidade e o desenvolvimento de
novas praticas.

Os resultados de ambos os estudos mostr-
aram a prevaléncia do nivel B1/Integrador. O
gue indica a presenca das TDICs na pratica
pedagodgica e a predisposicdo para aprender
mais sobre elas. Porém, precisam de melhor
formacdo para avangar no uso critico e cria-
tivo. E as realidades precisam ser investigadas
e perto, pois apresentam demandas diversas
em relacdo as areas de competéncias digitais
descritas.

Ota e Dias-Trindade (2020) defendem o
necessario investimento nessa formacdo para
além do periodo de isolamento social, consid-
eradas as especificidades de uma sociedade
condicionada pela cultura digital. Lidar com
as resisténcias € um dos desafios para esse
trabalho. Entre as possibilidades para superar
tal problema, Dias-Trindade e Santo (2021)
reconhecem a necessidade de os professores
ampliarem suas experiéncias com tecnologias
digitais e Educacdo a Distancia (EaD). A vivén-
cia apresentada a seguir caminhou na direcdo
dos aspectos defendidos aqui.

3 PERCURSOS FORMATIVOS NA/PARA A AP-
ROPRIAGAO CRITICA E CRIATIVA DAS TDICS

As experiéncias dos discentes vivenciadas
nas salas de aula, fisicas e virtuais, sdo tempos

e espacos privilegiados de ensino-aprendiza-
gem, pois requerem sistematizacao rigorosa
de diversos aspectos que se inter-relacionam.
Nessa peculiaridade também justifica a sua
riqueza enquanto campo de investigacdo da/
com/para/sobre a pratica. Por isso, o trab-
alho aqui apresentado corresponde ao relato
de uma experiéncia desenvolvida sob a per-
spectiva da abordagem qualitativa que, como
caracterizam Bogdan e Biklen (1994), tem o
ambiente natural como fonte de descricdo e
investigacdo, foco no processo, analise indu-
tiva e a construcdo de significados no/para a
relacdo com a realidade.

Diante do compromisso que a formacdo
inicial precisa ter com o rigor da construcdo de
repertorios tedrico-praticos, desenvolveu-se
um trabalho com o objetivo de fazer com que
ingressantes do curso de pedagogia fossem
provocados a pensar e superar concepgdes
ingénuas acerca da cultura digital, bem como
a identificar possibilidades de sua apropriagdo
pedagdgica. Para tanto, o uso do ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) foi combinado
com a sala de aula presencial. Os cursos pres-
enciais da instituicao dispdem da possibilidade
de usufruir de até 30% da carga-hordaria a dis-
tancia. Contudo, cada curso estabelece crité-
rios para distribuir essa porcentagem. Isso faz
com gue apenas 0s componentes curriculares
previamente indicados a usufruir dessa carga-
horaria sejam formalmente atendidos com as
especificidades demandadas. A relagdo direta
do componente em que esta experiéncia ocor-
reu com o contexto dos processos de ensino-
aprendizagem a distdncia ndo foi argumento
suficiente para que a professora tivesse o dev-
ido apoio técnico-pedagdgico.

A fim de superar esta fragilidade, o AVA uti-
lizado foi de financiamento particular, hosped-
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ado na pdgina pessoal da professora. Esse
cenario foi discutido com os estudantes com
o intuito de fazé-los pensar criticamente sobre
a relevancia do tema, bem como de convencé-
los a dedicar tempo as atividades assincronas,
mesmo que a ementa nao indicasse carga-
horaria a distancia. A defesa pela combinacao
entre salas de aula presencial e virtual se deu
para que os envolvidos no processo pudessem
testemunhar a potencialidade pedagdgica das
TDICs como meios necessarios para ampliar
e enriquecer os tempos, espagos, estratégias
metodoldgicas, recursos e interacdes de ensi-
no-aprendizagem. Isso porque, tal como apon-
tam Dias-Trindade e Santo (2021), as experién-
cias com o uso dessas tecnologias e com a EaD
sd0 necessarias a construcdao de repertdrio
tedrico-pratico acerca da cibercultura. Para
tanto, foram realizadas atividades de leitura,
foruns de discussdo, producdo de mapas con-
ceituais colaborativos e criacdo de narrativas
audiovisuais.

De modo que o potencial pedagdgico do
espaco virtual fosse vivenciado, o AVA foi as-
sim organizado:

a) Canais de comunicacdo geral: forum desti-
nado a comunicados, esclarecimento de duvi-
das e registro de sugestdes; café virtual para
trocas informais; e chat.

b) Biblioteca virtual: dicas de leituras e recur-
sos para auxiliar nas producdes, e indicacdo de
tutoriais e cursos abertos e a distancia.

c) Blocos destinados a cada uma das trés
etapas de atividades, sendo que, em cada um
deles, havia um férum para esclarecimento de
duvidas especificas sobre as tarefas propostas.

Tal sistematizacdo se justifica no fato de
que a sala de aula virtual precisa ser reconhe-
cida e cuidada como um espaco social de in-
tencionalidades pedagdgicas, como defende
Santos (2019). Portanto, é preciso investir em
todas as estratégias que favorecam o acesso
a materiais de estudo em diferentes forma-
tos, a comunicagao permanente, o esclareci-
mento de duvidas, a criacdo e o sentimento de
pertenca. Como esta foi a primeira experién-
cia da maioria dos estudantes com o uso do
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AVA, a falta de referéncias para tal, associada
a timidez para se expor, foram aspectos que,
nos primeiros momentos, fragilizou a voluntar-
iedade das participacdes. Aspecto este que se
modificou no decorrer do processo.

Diante deste cendrio, na primeira etapa de
atividades, os estudantes foram solicitados a
preencherem o perfil de modo a reconhecé-
lo como meio de expressdo, identificacdo e
aproximacao entre os sujeitos. Um férum de
discussao também foi proposto para que, pro-
vocados pela mensagem de um videoclipe, os
estudantes registrassem suas concepgdes so-
bre a parceria entre educacdo e tecnologias e
interagissem com colegas e com a professora
sobre o tema.

Santos (2019) argumenta que, para uma
sala de aula virtual ndo ser vista apenas como
infraestrutura tecnoldgica é preciso investir na
acao dos sujeitos e na partilha de sentidos, e
o féorum é uma das principais estratégias para
tal. Sob essa perspectiva, muita atencdo foi in-
vestida nesta primeira atividade de discussao,
de modo a incentivar e valorizar todas as mani-
festacdes e a realizar a devida mediacdo para
gue o potencial pedagdgico do AVA fosse vi-
venciado e reconhecido.

Por meio das postagens, houve quem man-
ifestou um olhar mais critico e quem reproduz-
iu os deslumbramentos e/ou as demonizacdes
tipicas do senso comum. Experiéncias viven-
ciadas durante o distanciamento social decor-
rente da pandemia da Covid-19 foram usadas
para sustentar seus pareceres. Isso foi positi-
VO, pois, 0s estudantes eram ingressantes e a
atividade tinha como propdsito a exposicdo de
conhecimentos prévios. Alguns pontos frageis
também se mostraram: dificuldades para asso-
ciar o texto escrito a outras linguagens visuais,
respostas concentradas na professora, inte-
racOes focadas no elogio e/ou agradecimento,
plagio da internet e registros concentrados ao
final do prazo.

Embora seja comum identificar estes as-
pectos em experiéncias com iniciantes nos
ambientes virtuais, isso ndo pode ser natu-
ralizado. Por isso, intervenc®es ocorreram no
férum e em sala de aula presencial para valori-
zar a participacdo e provocar revisdes sobre as



fragilidades a serem superadas. Tais aspectos
validam os argumentos de Buckingham (2022)
sobre a construcdo da postura critica, pois, a
partir da valorizacdo dos conhecimentos prévi-
os e da afetividade dos estudantes, incentivou-
se a expressdo pessoal, criatividade e a con-
strucdo colaborativa de posicionamentos mais
guestionadores.

Na segunda etapa de atividades a turma
foi dividida em seis grupos com cerca de seis
integrantes cada para que, por meio de wi-
kis, produzissem mapas conceituais a partir
de uma obra sobre educacdo e tecnologias.
Nesta producdo os estudantes utilizaram um
editor de apresentacdo em nuvem. Tal como
0 AVA, esse recurso também foi novidade para
a maioria. A mediacdo foi minuciosa a fim de
dar o devido suporte técnico-pedagdgico para
que houvesse consonancia entre processo e
producdo, forma e conteudo. O trabalho real-
izado na primeira etapa se refletiu aqui quan-
do, por exemplo, houve maior participacao e
interacdo no férum de duvidas e muitas trocas
realizadas pelos grupos por meio dos registros
nas wikis.

Assim como Lotumolo Junior e Mill (2020),
entende-se que 0s mapas conceituais e as
atividades a distancia com o uso de TDICs sdo
formas de producdo ativa do conhecimento,
uma vez que ajudam na construcdo individual
e coletiva de representacles e favorece a au-
tonomia e a maturidade do estudante, desde
gue o professor realize as devidas provoca-
¢Bes, encaminhamentos e sugestdes ao longo
do processo.

Sob essa perspectiva, narrativas audiovi-
suais foram produzidas na ultima etapa como
forma de identificar possibilidades metodoldgi-
cas de apropriacdo pedagdgica, critica e cria-
tiva das TDICs, e de reconhecer a inovacdo da
pratica pedagdgica apoiada pela cultura digital
como processo baseado no protagonismo e
na formacédo cidada dos educandos. Os passos
para a criagdo foram:

a) Ler o livro infanto-juvenil “Princesas em
greve”, de Linhares (2018).

b) Convidar uma crianga ou pré-adolescente,
em fase escolar entre a Educacdo Infantil e En-

sino Fundamental Il, para realizar a leitura em
parceria.

¢) Questionar e dialogar com o educando so-
bre as impressdes, opinides e interpretacdes
que ele teve acerca do livro. Exemplos: o que
achou da histéria e das ilustracdes, o que tem
de parecido com outras histdrias que ja leu
sobre principes e princesas, o que mais gos-
tou, o que ndo entendeu, qual a mensagem
que a histdria passa (moral) e outras questdes
articuladas as respostas dadas pela crianca.
Ressaltou-se a necessidade do uso de lingua-
gens e estratégias de interacdo adequadas as
peculiaridades do sujeito com quem fossem
interagir.

d) Convidar a crianca para realizar a seguinte
tarefa:

- Apresentar-se (a crianga) enquanto um/a
personagem para a histdria, por meio da val-
orizacdo de sua identidade e histéria de vida
(caracteristicas, gostos, afazeres, responsabili-
dades com os outros com quem convive e com
0 espago em que ocupa etc.).

- Escrever um rascunho desta apresentacdo.

- Gravar um video criativo, apresentando-
se enguanto mais um/a personagem para a
histdria, explorando cenarios, figurinos e com-
portamentos que contextualizassem a narra-
tiva.

e) Ajudar a crianca em todos os momentos,
valorizando seu repertério e suas vontades,
realizando intervencbes e questionamentos
que a deixassem a vontade para se posicionar,
manifestar dulvidas, compreender a moral da
histdria e criar repertério para a tarefa.

f) Finalizar a edicdo do video para fins de apre-
sentacdo: cortes (se necessarios), efeito e
trilha sonora (opcional) e inclusdo de legenda
para potencializar a acessibilidade e efetivi-
dade pedagdgica da producdo.

g) Hospedar o video no Google Drive e dis-
ponibilizar o endereco para outras pessoas Vvi-
sualizarem (tutorial disponibilizado).

Ao longo de todo o processo os estudantes
foram alertados a reconhecer a vivéncia como
oportunidade de trabalhar a valorizacdo das
identidades e a quebra de esteredtipos, bem
como de incentivar e testemunhar a autono-
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mia e o protagonismo das criancas. O tempo
estipulado para o produto foi de 3min. Aten-
¢do também foi cobrada com a qualidade de
audio, iluminacdo e enquadramento das ce-
nas. Uma producdo realizada pela professora
mediadora foi mostrada para ajudar os estu-
dantes com ideias. Os grupos reconheceram a
relevancia do material como exemplo. Muitos
relataram ter mostrado o material para as cri-
ancas também se inspirarem. Nos videos, as
criancas se apresentaram brincando, fritando
ovo, dancando, fazendo maquiagem, desen-
hando, tocando instrumentos musicais, dando
saltos e ostentando varias outras habilidades
que as fazem sujeitos Unicos e de valor. Nos
discursos observou-se que o livro provocou ex-
pressarem sobre o rompimento com padrdes
estabelecidos para o que é ser menino ou me-
nina.

Diante desses elementos, pode-se afirmar
que a producdo de narrativas audiovisuais é
um importante meio de construcdo e repre-
sentacdo do conhecimento. Esse tipo de trab-
alho mobiliza e articula diversos saberes, como
leitura, escrita, expressao corporal, imagina-
cdo, criatividade, conhecimento de mundo,
sensibilidade estética, e o uso das linguagens
digitais para produzir e compartilhar discursos.
Educandos precisam aprender sobre/com/
dessa apropriacdo. E isso depende que 0s pro-
fessores também aprendam para ensinar.

Entdo, o avanco da curiosidade ingénua
para a curiosidade epistemoldgica em rela-
cdo a cultura digital é um imperativo para
docentes e discentes que, protagonizando
um mesmo processo com responsabilidades
diferentes e interdependentes, precisam pas-
sar de consumidores acriticos para analistas
criticos, como argumenta Rojo (2012). Outro
destaque é que, por meio das criacles, inte-
racoes e reflexdes potencializadas nos espagos
virtuais, misturados ou ndo com 0s espacgos
fisicos, promove-se a conscientizacdo de que
"A producdo de presenca no digital em rede
é marcada pelos rastros de autoria que esp-
alhamos de muitos modos, com multiplas lin-
guagens, nem todas dependentes da escrita,
da imagem ou da voz." (Nolasco-Silva, Mad-
dalena, 2022, p. 9).
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Afinal, as TDICs ndo sdo meras maquinas
modernas de escrever. Elas sdo artefatos cul-
turais que condicionam diversos setores e as-
pectos da vida social, inclusive a construcdo e
expressao de sentidos. A educacdo formal pre-
cisa assumir essa missao tedrico-pratica de se
apropriar dessas linguagens enquanto recur-
sos e objetos de estudo, a fim de fortalecer o
seu uso consciente e conscientizador.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Esse trabalho buscou responder por que e
como a educacdo precisa discutir e se apropri-
ar da cultura digital. Para tanto, construiu re-
flexGes acerca de uma experiéncia dodiscente
que proporcionasse aos ingressantes do curso
Pedagogia ultrapassar a curiosidade ingénua,
com vistas a curiosidade epistemoldgica, em
relacdo a cultura digital. O que é entendido
como compromisso necessario da formacao
inicial e continuada de professores, a fim de
gue esse mesmo exercicio se perpetue na edu-
cacdo basica. A busca pelo alcance dessa meta
se deu a partir de atividades tedrico-praticas
focadas na apropriacdo critica e criativa das
TDICs. Esse trabalho requer, necessariamente,
aproveitar os interesses e saberes dos estu-
dantes, ampliar as competéncias midiaticas
para além da fluéncia tecnolégica e rumo a re-
flexdes mais profundas acerca desse contexto,
e lidar com desafios de origem estrutural e in-
stitucional.

O desprestigio institucional acerca da me-
diacdo pedagdgica apoiada pela cultura digital
foi, necessariamente, abordado, considerada
a sua relacdo com a tematica do trabalho e
as dificuldades pedagdgicas e estruturais que
acarretou. O rompimento com esse despresti-
gio requer envolvimento coletivo por um
ndmero maior de professores, em componen-
tes curriculares diversos, trabalhados em vari-
0os momentos do percurso formativo. Melhor
esclarecimento e apoio por parte dos gestores
também é condicdo necessaria.

A curiosidade ingénua, marcada por en-
cantamentos e/ou receios excessivos é legiti-
ma e, por isso, ponto de partida rumo ao de-
senvolvimento da curiosidade epistemoldgica



caracterizada por questionamento, rigor, siste-
matizacdo. Construir essa postura em relacao
ao uso dos artefatos digitais é imperativo em
uma sociedade marcada pela sua intensa pre-
senca e influéncia. Esse cenario evidencia a
necessidade de proporcionar a professores e
estudantes experiéncias criadoras, autorais,
protagonistas, interativas e reflexivas de uso e
estudo com/destas linguagens.

Dizer que as TDICs sdo recursos de ensino-
aprendizagem significa reconhecer o seu po-
tencial para ampliar e enriquecer os tempos,
espacos, métodos, interacdes e demais aspec-
tos que envolvem a construcdo do conheci-
mento. Afirmar que elas devem ser, ao mesmo
tempo, objetos de estudo da/na pratica ped-
agogica é fazer jus ao papel politico da educa-
cdo de desvelar interesses implicitos e explici-
tos que as tornam artefatos articulados aos
processos ideoldgicos, e, portanto, de assumir
responsabilidades para ampliar o seu uso con-
sciente e conscientizador nos mais diversos
contextos sociais.

A formacdo inicial de professores é espa-
co tempo privilegiado, pois intencionalmente
sistematizado, de testemunhar a construcao
de saberes tedrico-praticos nessa direcdo. E
preciso discutir e superar os deslumbramen-
tos, que servem a interesses exclusivamente
comerciais, e conservadorismos, que dificul-
tam a construcao de referéncias condizentes
com novas realidades histéricas, culturais e
pedagodgicas. Também ¢é necessaria atencao
a significativa parcela social que desconhece
usos basicos das linguagens digitais para tare-
fas basicas como enviar e-mail, compartilhar
arquivos, pesquisar e criar de forma criteriosa,
utilizar espacos virtuais para a construcao in-
terativa do conhecimento.

Tais aspectos se mostraram inicialmente
expressivos nas praticas e concepg¢des mani-
festadas pelo publico com o qual a experién-
cia aqui relatada se desenvolveu e foram alvos
de discussdo e superacdo. Para tanto, foi ne-
cessario investimento em atividades contex-
tualizadas com a tematica. O que demandou
acesso aos laboratérios de informatica com
acesso a internet de qualidade, algo cujo uso
ainda ndo estd devidamente democratizado

na universidade. Outra caréncia sdo as fragili-
dades em relagdo a como a EaD é (ou ndo) en-
tendida e valorizada pela instituicdo. Fator que
exerce influéncia direta nos trabalhos que pre-
cisam se valer dos tempos e espacos virtuais
de ensino-aprendizagem e das respectivas
condicBes para que os processos a distancia
ocorram com qualidade.

Muito tempo antes da pandemia da Co-
vid-19, pesquisas mostraram a necessidade de
compromisso pedagdégico em relacdo ao uso
dos artefatos digitais como objetos de estudos
e recursos para ensinar e aprender. Contudo,
as resisténcias sempre se fizeram notérias e
sustentadas em perspectivas que reduzem a
cultura digital a abordagens exclusivamente
tecnicistas e mercantilistas. No periodo mais
grave da crise sanitaria, a principal alternativa,
em alguns casos a Unica, para dar continuidade
as atividades da educacdo formal foram as
TDICs. Mas, passada a fase mais critica desse
fato histérico, as atividades insistem em voltar
ao antigo normal de resisténcia infundada por
parte de muitos. Uma ndo aprendizagem que
favorece, direta e indiretamente, a exclusdo
digital que é também exclusdo social. Quan-
to menos atencdo for dada a esses aspectos,
mais enfraquecidas ficam as crencas e praticas
docentes e discentes em relacdo a cultura digi-
tal e mais fortalecida fica a polarizacdo ente os
céticos e os entusiastas. Um desfavor para a
cidadania.
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