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RESUMO

Este artigo tem como objeto a tecnologia dos aparelhos celulares e da telefonia mével, seus usos por
estudantes e professores em tarefas escolares. A entrada dos celulares na escola e nas salas de aulas
trouxe uma série de implicagGes para a educacdo. A discussdo pedagogica parte de autores como
José C. Antonio, Jordi Monferrer e Claudemir Viana. A reflexdo sobre audiovisual e comunicacdo tem
apoio em Leyberson Pedrosa e Friedrich Kittler. Além de apresentar e discutir o uso, a pesquisa, a
producdo e o consumo de produtos pedagdgicos realizados com os recursos do celular e da telefonia
movel, sugere-se um quadro sindptico para uma estética do filme celular. A pesquisa foi realizada a
partir da disciplina Projetos Diversificados, componente da grade curricular do ensino médio, da rede
publica de ensino da Secretaria de Educacdo do Distrito Federal.
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ABSTRACT

Thisarticle is aboutthe technologyof cell phonesand mobile devices, their usesby students
andteachersinschool assignments. The entryof mobile phonesin schools andin classroomsbrought a
number ofimplications for education. Apedagogical discussionstarts from authorsas JosephC.Antonio,
JordiMonferrer andClaudemirViana. Reflection onaudiovisual and communicationare supported by
LeybersonPedrosaandFriedrichKittler. Besides presenting anddiscussing the use, research,
production and consumptionof productsmadewithpedagogicalmobile phone featuresand mobile
telephony, it is suggested atrend chartforan aestheticof the filmcell. The survey was conductedfrom
thedisciplineProjetosDiversificados (in English,DiversifiedProjects), a component of the curriculumof
the basic school education, of thepublic schoolsof theSecretaria de Educacdo do Distrito Federal-
Brazil (Education Department of Federal District).
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INTRODUCAO

O objeto empirico para se produzir este texto foi o uso do celular em sala de aula
desenvolvido na disciplina Projetos Diversificados ou PD, componente da grade curricular do

ensino médio, da rede de ensino publico da Secretaria de Educacdo do DF. A disciplina PDfoi
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estruturada por este pesquisador e intitulada PD Sociologia das juventudes: producdo e
consumo cultural jovem em Brasilia, tendo sido ministrada nos anos de 2009 e 2010 no

Centro de Ensino Médio Elefante Branco, Brasilia/DF.

Na primeira parte do artigo serdo apresentados os antecedentes que originaram
a construcdo do objeto de pesquisa, os objetivos do trabalho, a justificativa, os
procedimentos metodoldgicos. Na segunda parte sera feita uma breve revisdo da literatura
sobre a tecnologia do aparelho celular e da telefonia mdvel. A parte terceira apresentara o
universo da pesquisa.Na parte final apresento uma pedagogia do audiovisual e sua
implicacdo em uma estética do filme celular e as consideracbes e proposicdes para outras

pesquisas.

PARTE 1 - GENEALOGIA DE UM OBJETO DE PESQUISA

No ano de 2009, trabalhando em uma escola — Centro de Ensino Médio Elefante
Branco - e com a disseminagao e popularizagdao dos aparelhos celulares entre estudantes e
professores comecei a pesquisar e fazer uso deste equipamento em sala de aula. Neste
momento grande parte dos aparelhos celulares ja possuia tecnologia de video e acesso a
Internet. Uma primeira proposta de trabalho com celulares foi: os estudantes deveriam
realizar pequenos videos dentro da escola e sobre o espaco escolar utilizando os recursos do

audio e do video dos seus aparelhos celulares.

Neste momento surgiu a ideia de convidar o aluno Leyberson Pedrosa, do
coletivo Ralacoco/Universidade de Brasilia, que a essa época terminava a graduagdo e
pensava em um projeto de mestrado, para acompanhar e dar suporte ao trabalho com os
telefones celulares. O convite gerou uma parceria que ampliou o olhar e a pesquisa com
celular para produgio de conteddo pedagdgico®. O fazer didatico com uso de aparelhos
celulares acabou gerando uma curiosidade e expectativa maior entre os alunos e alunas da

escola.

2 CARMONA, Stela Maris. Expressividades mididticas digitais de adolescentes: o caso da oficina visualidades e sons. 2010.
254 f. Dissertagdo (Mestrado) - Departamento de Faculdade de Educagdo. Universidade de Brasilia, Brasilia, 2010.
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Partindo das consideragdes acima, resolvi desenvolver uma pesquisa sobre as
realizacGes do PD Sociologia das juventudes e recortei uma pergunta: em que medida os
aparelhos celulares podem ser utilizados e contribuir para pesquisa e producdo de conteldo
pedagdgico dentro do espaco escolar? Corolario dessa pergunta surge outra: em que medida
essa tecnologia impacta as praticas escolares? Busco responder essas perguntas

apresentando alguns produtos audiovisuais realizados no PD.

1.1 METODOLOGIA, OBJETIVOS E JUSTIFICATIVA

Desse modo, a pesquisa para este artigo é do tipo Estudo de Caso, no qual se
fard uma apresentagao de dados acerca do objeto deste estudo, no sentido de buscar
compreender em que medida a proposta da utilizacdo de aparelhos celulares para producao
de conteldo pedagégico vai ao encontro das necessidades didaticas, vinculando-se as
competéncias e habilidades que se exigem dos alunos e professores no uso das tecnologias

na educacao.

A relevancia que o aparelho de telefone celular ganhou na atualidade produziu
uma série de mudancas na vida social, na sociabilidade e no comportamento das pessoas. A
cada dia mais pessoas utilizam esses aparelhos. Inicialmente esses equipamentos
comecaram a ser utilizados por empresarios, cientistas e intelectuais. Em um segundo
momento, houve uma explosao na produgdo e no consumo desses aparelhos que passaram
a ser utilizados por todas as classes sociais e por varias faixas etdrias. O uso dos celulares
atingiu particularmente os adolescentes e os jovens, trazendo novas e outras formas de

utilizacdo dessa tecnologia.

Desde o momento em que os adolescentes e jovens passam a portar o telefone
celular uma série de mudancgas podem ser percebidas tanto na tecnologia do equipamento
quanto nos seus usos. A portabilidade, categoria central da telefonia celular, acabou por
conduzir essa tecnologia para o espaco escolar, uma das instituicbes sociais mais
importantes e presentes na vida da grande maioria dos adolescentes e jovens. A entrada dos

celulares na escola e nas salas de aulas trouxe uma série de implicagdes para a educagao.
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Assim, quando se opta por estudar os usos do aparelho celular no espago escolar
€ preciso pensar em suas varias dimensodes e significados. O que importa é compreender o
uso pedagodgico do celular, embora ndo se deixe de lado elencar algumas outras formas de
uso dessa tecnologia. O objetivo do artigo é apresentar e discutir o uso, a pesquisa, a
producdo e o consumo de produtos pedagdgicos realizados a partir do uso dos recursos da
telefonia movel em sala de aula por professores e estudantes. Outro objetivo é esbocar um

guadro sindptico para uma estética do celular.

Ademais, o tema se justifica na medida em que se percebe que o uso do
aparelho celular tem se disseminado por todos os espacos sociais. A escola, como um dos
espacos centrais da vida dos individuos e da sociedade, viu-se impactada com a entrada
dessa tecnologia em seu cotidiano. Em um primeiro momento houve panico, surgindo
inclusive leis para inibir seu uso. Contudo, em realidade, esse aparelho pode ser pensado a
favor da educacdo e da pesquisa. Sendo assim, faz sentido e suscita interesse pensar essa

tecnologia e suas possibilidades didaticas e pedagdgicas.

PARTE 2 — FALANDO EM CELULAR

Uma tecnologia importante para se pensar a relacao entre educacdo, vida social
e producdo de conhecimento é o uso de celular e da telefonia moével nas escolas e salas de
aulas. A revisdo da literatura sobre os usos dos aparelhos celulares e a telefonia mdvel
nesses espacos, embora incipiente, revela que existem, ao menos duas formas de se
perceber essa tecnologia na escola. Uma abordagem que compreende as tecnologias como
fendmenos de expansdo cognitiva, como facilitadores e atualizadores. Outra vertente que

coloca dificuldades quanto ao uso desses artefatos tecnoldgicos.

Primeiro, faz-se necessario conceituar o aparelho celular e a telefonia
movel,nossos objetos de estudo empirico.O aparelho celular € um bem material, suporte
para midias e meios de comunicacdo. Por meios de comunicagdo se entende, para além de

sua fungao essencial de mediagdo sociocultural:
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as tecnologias a servigo de sistemas de comunicagdao que envolvem tanto a
armazenagem, quanto o processamento e a transmissdao de mensagens
[vistas pelas teorias de sistemas de informacdo] e que, principalmente
“controlam o transito de pessoas e produtos, dos sinais de transito a
linguagem.” (KITTLER, 2005, p. 76)°.

O pesquisador Leyberson Pedrosa, apoiado nos estudos do professor de

midias digitais Lev Manovich, assim considera o celular e a telefonia movel:

tecnologias de Comunicacdo Social possuem suportes proprios por onde se
consolidam tais fluxos culturais, que sdao, resumidamente, ferramentas
fisicas com configuragdes técnicas especificas, ou seja, sdo o equipamento.
Nesses suportes, veiculam-se diferentes midias, entendidas “como objetos
culturais capacitados pelas tecnologias de comunicacao em rede.” Contudo,
uma simples leitura de resultados encontrados em mecanismos de buscas
na internet demonstra que meios e midias costumam ser utilizados como
sinbnimos. Mas, analiticamente, é estratégico separar a fun¢do de cada um
(o meio como uma tecnologia em prol de um sistema de comunicacdo, e a
midia como o objeto cultural de conteldos audiovisuais, que podem ou nao
participar da complexidade de um meio de comunicagao social). (2012: 37)
4

O aparelho celular é um suporte que esta programado para receber diferentes
midias (video, fotografias, gravacdes de audio) como também permite o acesso a outros
meios de comunicacdo (radio, televisdo, internet, etc.). Assim, um celular pode produzir suas
proprias midias — filmar, fotografar, gravar sons — como também distribui-las em diferentes

meios de comunicagdo e assim provocar interatividade.

Algumas experiéncias e praticas que consideram o uso dos celulares a favor do
contexto escolar tém enfatizado as propriedades da tecnologia dos telefones celulares.’
Toda a gama de midias e meios acoplados neste aparelho lhe permite, em grande medida,
explorar o tempo e o espacgo da sala de aula de uma maneira conectada a outros espacgos e

tempos sociais. Por ai, hd um veio pedagdgico a ser explorado.

* KITTLER, Friedrich. A histéria dos meios de comunicago. In: LEAO, Lucia. O chip e o caleidoscdpio: reflexdes sobre as novas
midias. S3o Paulo: Ed. SENAC, 2005.

* PEDROSA, Leyberson L.C. Nas mdos dos jovens: modalidades de uso do celular para produgdo de videos no contexto de
uma escola publica. Dissertagdo (Mestrado) - Departamento de Comunicagdo. Universidade de Brasilia. 2012.

> Uma lista de referéncias sobre uso de celulares com propostas pedagdgicas pode ser encontrada em:
www.gilbarral.blogspot.com
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Os pesquisadores Claudemir Edson Viana e Sonia Bertocchi consideram que os
celulares provocam outros desdobramentos sobre as sociabilidades e sobre a vida social,

quando afirmam que:

hoje, pelo celular se pode também escrever, fotografar, filmar, editar, jogar,
navegar na Internet, enviar e-mail, torpedos, ouvir musica ou radio. Este
avanco tecnoldgico da telefonia é mais um exemplo claro sobre o fato das
tecnologias comunicacionais possuirem o poder de transformar as culturas
e as subjetividades, e de estas, por sua vez, provocarem novos ciclos de
mudangas tecnoldgicas, numa dialética sem fim. (VIANA e BERTOCHHI,
2012).°

No artigo intitulado Eu Ndo Vivo Sem Celular: sociabilidade, consumo,
corporalidade e novas prdticas nas culturas urbanas a antropdloga Sandra Rubia da Silva
argumenta que a cultura de consumo de tecnologia dos aparelhos celulares tendo se
iniciado nos Estados Unidos e no Japdo logo se espalhou por varios lugares. Seu artigo

informa que,

ao longo das duas ultimas décadas, tendo inicio primeiramente nos Estados
Unidos e no Japdo, o mundo globalizado assistiu ao surgimento de um
fendbmeno social e cultural que atravessa a cultura contemporanea de
forma inapeldvel: a disseminacdo do uso dos telefones celulares, que
passaram a constituir parte importante do cotidiano de um numero
crescente de individuos, em todas as partes do planeta. No contexto da
sociedade de consumo globalizada, o telefone celular consolida-se como
um dos artefatos simbolo da contemporaneidade. (SILVA, 2007: 2).

A entrada dessa modalidade de telefonia na vida social acabou por trazer para a
escola e depois para a sala de aulas os recursos dessa tecnologia interativa. Como mostram
alguns estudos, essa tecnologia apareceu de forma invasiva, desregrada. Causando
problemas. Com suas multiplas possibilidades trouxe um novo tipo de interacdo entre
individuo e sociedade. Sobretudo interacdo conflituosa. Entre as reclamacgées pode-se citar o

dado apresentado pelo professor e pesquisador José Carlos Antonio quando escreve que,

6 VIANA, Claudemir E.; BERTOCCHI, Sonia. Pelo celular...la na escola: mobilidade e convergéncias nos projetos pedagdgicos.
In: Http://www.
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alguns professores se queixam que os telefones celulares distraem os
alunos. E verdade. Mas antes dos telefones celulares eles também se
distraiam. A Unica diferenca é que se distraiam com outras coisas; como
alids, continuam fazendo nas escolas onde os telefones celulares foram
proibidos. O que causa a distracdo nos alunos é o desinteresse pela aula e
nao a existéncia pura e simples de um telefone celular. Exemplo claro disso
€ que em muitas escolas e em muitas aulas os alunos ndo se distraem com
seus celulares, apesar de estarem com eles em suas mochilas, nos bolsos ou
mesmo sobre as carteiras. (ANTONIO, 2010).’

Por isto apareceram debates, reflexdes, leis. Em termos de leis, desde 2008, que
a utilizagao de aparelhos celulares vem sendo proibida dentro das escolas de varias cidades

e estados:

Art. 12 - Fica proibida a utilizacdo de aparelhos celulares, bem como de
aparelhos eletronicos capazes de armazenar e reproduzir arquivos de dudio
do tipo MP3, CDs e jogos, pelos alunos das escolas publicas e privadas de
educacdo basica do Distrito Federal. (Lei distrital n2 4.131, de 2 de maio de
2008).

Mas, a questdo que fica é: o que fazer com esse aparelho para beneficiar a
aprendizagem, ja que essa tecnologia de midia e de meio de comunicacdoestdpresente em
todos os espacos sociais? Assim, como os recursos do celular atrapalham o andamento da
aula na modalidade de uso indevido, o ponto discutido é de que os mesmos aparelhos

podem ser aproveitados nas atividades escolares como tecnologias educacionais.

O uso educacional do telefone mdvel celular tem sido pratica em escolas e salas
de aulas. H4 uma série de possibilidades de uso pedagégico dos aparelhos celulares. Em
grande medida esses equipamentos podem cobrir a lacuna da falta de recursos tecnolégicos
nas escolas. Com a ajuda de telefones celulares pode-se trabalhar com musica, video,
pesquisa, fotografia, calculadora, redes sociais. H4 que se considerar o celular como uma

central de multimidia computadorizada.

Apresentando sua forma de trabalhar com celular em sala de aula José Carlos

Antonio informa que, trabalhando em uma escola publica e carente de recursos

7 ANTONIO, José Carlos. Uso pedagdgico do telefone mével (Celular), Professor Digital, SBO, 13 jan. 2010. Disponivel em:
<http://professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/>. Acesso em: 24/11/2012.
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tecnologicos, seria uma incoeréncia abrir mao do uso dos recursos dos aparelhos celulares

gue a maioria dos alunos e alunas possui. Assim o celular é utilizado em suas aulas para:

fazer contas usando a calculadora;

agendar tarefas e provas na agenda do celular;

fotografar as minha lousas (eu sugiro esse método, ao invés da cdpia
da lousa no caderno, porque sdo alunos do Ensino Médio, porque isso
garante maior fidelidade da informacdo, porque isso é uma atividade
sustentdvel que evita o uso de papel e porque o celular permite armazenar
as lousas do ano todo em parte insignificante de sua memaria). Eu mesmo
fotografo minhas lousas para ter o registro exato do que foi trabalhado em
cada classe;

fotografar materiais didaticos indisponiveis para toda a classe, como
paginas de um dado livro que a escola ndo dispde para a classe toda;

registrar por meio de filmes e imagens as atividades praticas no
laboratorio ou fora da sala de aula;

desenvolver atividades no laboratério ou fora da sala de aula usando
recursos de multimidia e outros disponiveis no celular (dudios/entrevistas,
videos, imagens, apresentagdes, calculadora, cronémetro, etc.)

pesquisar conteddos na internet (para os que tém smartphones);

usar como fonte de material de consulta em “provas com consulta”
(podendo usar o conteudo da memdria do celular ou o obtido via internet
ou redes sociais). (ANTONIO, Op. Cit.).

Os usos dos celulares mostram a importancia e abrangéncia dessa tecnologia. A
escolha do celular como ponto de partida para se discutir as mediacGes da tecnologia com a
producdo e consumo de contelddo pedagdgico se da pelo hibridismo do celular enquanto
suporte de midias e meios. Alunos e alunas carregarem aparelho celular frequentemente
para os seus locais de convivio. Outros grupos sociais também o fazem, mas esses grupos
jovens costumam ter um contato mais contemporaneo com as tecnologias e estdo em um
momento formal de relacdo com o aprender e o saber, no qual existem muitas novidades a

serem experimentadas.

Familiarizados com as tecnologias, os estudantes utilizam as midias para se
relacionarem socialmente dentro e fora do ambiente escolar, seja por meio de textos via

SMS8, emails’, publicacdes em blog™, seja por meio de imagens estaticas e em movimento,

8 SMS é um servico de mensagens curtas (Short Message Service) disponivel em telefones celulares digitais para o envio de
mensagens de até 160 caracteres. Este servico pode ser tarifado ou nao, dependendo das operadoras dos servigos de
telefonia. Disponivel em http:// www.amil.com.br/amilportal/site/politicas/glossario.jsp . Acesso em 10/12/2012.
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por meio de compartilhamento de fotos em ambientes virtuais como o Facebook™, ou de

videos em paginas virtuais de compartilhamento como o YouTube, oVimeo.

A experiéncia e a pratica com o celular para producdo de conteldo pedagdgico
tém a ver com a tecnologia que vem acoplada ao equipamento, mas, sobretudo, pela
possibilidade de junto aos estudantes promover a pesquisa e produgao de material
audiovisual a ser usado em sala de aula, produzindo conhecimento. Com os recursos da
telefonia mével pode se desenvolver produtos didaticos e pedagégicos no audiovisual que
venham a ser distribuidos na rede mundial de computadores. Como vem sendo afirmado até
aqui, sdo multiplas as possibilidades pedagdgicas da tecnologia dessa nova forma de

telefonia.

2.1 MODOS DE USAR

Os pesquisadores Garcia e Monteferrer (2009) teorizam sobre o uso de telefones
celulares por adolescentes a partir de categorias que consideram “uma aproximagdo das
dimensdes instrumentais e simbdlicas desta nova forma de comunicacdo, assim como das
funcdes ludico-expressiva, referencial e comunicativas”. (GARCIA, 2009: 83). Na dimensao
instrumental, consideram duas fungbes: a “comunicativa basica”, que se refere ao carater
bidirecional e interativo da comunicacdo por meio da “voz, mensagens ou tons, de
informacdes, sentimentos ou decisOes” (Idem: 88).A funcdo ludico-expressiva considera
outras utilidades do aparelho relacionadas aos usos recreativos vinculados ao 6cio, ao jogo e

aos usos de expressado criativa (fotos, videos, mensagens).

Na dimensdo do campo simbdlico, utiliza-se o celularcomo elemento de sua
propria identidade. Garcia e Monferrer consideram provaveis que cada modelo de aparelho

movel esteja associado a uma série de significados, cddigos e valores, em uma manifestacado

° 0 email ou e-mail é um endereco eletronico que permite escrever, enviar e receber mensagens por sistemas eletronicos
de comunicagdo. Disponivel em http://pt.wikipedia.org/wiki/E-mail. Acesso em 10/12/2012.

10 Blog é uma ferramenta pessoal de comunicagdo na Internet que permite ao usudrio a postagem de textos, imagens, links.
O blog pode ser comparado a um diario, onde a pessoa faz atualiza¢des, anotagdes de forma regular. Disponivel em http://
http://pt.wikipedia.org/wiki/Blog. Acesso em 10/12/2012.

YFacebook é um servigo de rede social na Internet. O usuario cria uma conta pessoal e passa a se relacionar com outros
usudrios em rede. Disponivel em http:// http://pt.wikipedia.org/wiki/Facebook. Acesso em 10/12/2012.
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cultural dos jovens frente a eles mesmos e aos demais, dando a essa dimensdo simbdlica
uma funcdo: “una aproximacioén a las dimensiones instrumentales y simbdlicas de esta nueva
forma de comunicacién, asi como las funciones (ludico-expressiva, referencial vy

comunicativas).” (Idem: 83).

Assim, tem-se o seguinte quadro sinéptico Modos de uso do celular que serve
para a analise dos videos produzidos com aparelho celular e telefonia mével no contexto do

PD Sociologia das juventudes.

MODOS DE USO DO CELULAR

Modalidades de uso Repertdrios dos videos

recreativa diversao, jogos, passatempos, brincadeiras, etc.

IGdico-expressiva Producdo audiovisual como exercicio de originalidade,
criatividade e outras formas de expressao cultural.

referencial A diferenciacdo entre eles e outros grupos sociais para
autoafirmacao da identidade

comunicacional-educacional O uso da comunica¢do para estabelecer didlogos com os
saberes, o aprender, a escola, a reivindicacdo de direitos e
deveres, etc.

PARTE 3 — PD SOCIOLOGIA DA JUVENTUDE: PRODUCAO E CONSUMO CULTURAL JOVEM EM
BRASILIA

A disciplina Projeto Diversificado, ou simplesmente PD, desenvolvido na escola
Centro de Ensino Médio Elefante Branco nos anos de 2009 e 2010, é um componente da
grade curricular de escolas do ensino médio da rede de ensino publico do Distrito Federal.

Conforme se |é na proposta o objetivo do PD é

formar os jovens estudantes na teoria e na pratica da pesquisa, com o uso
do aparelho celular e da Internet, para a produgao de conteldo pedagdgico
na linguagem audiovisual, como forma de produc¢do de conhecimento das
representagdes artisticas e culturais locais da cidade de Brasilia.

Os conteudos programados na disciplina PD para se alcancar os objetivos

propostos foram o estudo do audiovisual como:
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a) Linguagem, método e técnica; objeto das ciéncias e da educacdo;
artefato cultural; registro de dados etnograficos; processo de expressao de
contextos socioculturais e ideoldgicos; entretenimento e ludicidade;
construcao de saberes, fazeres e conhecimento.
b) Roteiro, producao, filmagem, edicdo e exibicao.

Os procedimentos programados para se desenvolver os conteudos propostos

foram os seguintes:

Aulas expositivas; discussOes tedricas a partir de textos e audiovisuais
previamente apresentados; oficinas praticas; atividades de observacdo
sobre as tipologias das imagens educativas e a visualidade do ambiente
escolar; apoio a elaboracdo de projetos/produtos individuais e coletivos;
apresentacdo de projetos/produtos coletivos elaborados; discussdes em
torno dos projetos/produtos apresentados;apresentacdo do produto
audiovisual.

Os resultados esperados pelo PD, das pesquisas e praticas desenvolvidas durante
as aulas, deveria ser a realizacdo de produtos audiovisuais, de cada uma das nove (09)
turmas de alunos, “a partir de imagens pesquisadas, capturadas ou produzidas por aparelhos
celulares, editados em extensao AVI*? e com no méximo 10 minutos de duracdo”. Foram

apresentados cerca de 58 videos, em formato, linguagem e roteiros variados.

O material audiovisual produzido se pautou na pesquisa sobre a producdo e o
consumo cultural de jovens da cidade. Foram apresentados trabalhos sobre o rock de
Brasilia, a produgao teatral do Distrito Federal, a moda dos grupos de estilos jovens, praticas
esportivas como o esporte nautico e o basketball. As peculiaridades de Brasilia vieram a
tona. As apresentacdes dos videos que, em um primeiro momento, estavam restritas ao

cotidiano das aulas acabaram tendo outros desdobramentos.

Em grande medida a dindmica que o PD exigiu e engendrou acabou trazendo
uma mudanga no cotidiano da escola: uso da sala de video e da sala de informatica;

filmagens e entrevistas com pessoas da cidade, com professores, alunos e alunas, direcdo e

12 . = . . . . L . . .
AVI é um formato, extensdo ou tipo de arquivo de video, criado para rodar audiovisual no sistema operacional Windows.
Tipo de arquivo compativel para uso na Internet.
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outros funcionarios; entrada na escola de monitores alunos e alunas da Universidade de

Brasilia (Coletivo Ralacoco); oficinas praticas de fotografia, roteiro, producao.

As apresentac¢des dos trabalhos, na sala de video da escola, acabaram virando
uma sensac¢ao. Todos queriam ver: os estudantes queriam ver os videos das outras turmas;
alguns professores se interessaram em desenvolver trabalhos similares, outros reclamavam
da mudanca na rotina da escola; direcdo e outros funcionarios procuravam saber do que se
tratava. Pode-se afirmar que o PD trouxe mudancas para o cotidiano da escola, trouxe
afetacdo e envolvimento. (BACHELAR, 2000). Para o bem ou para o mal das praticas

escolares tdo cristalizadas.

Outros professores de outras disciplinas se mostraram interessados em utilizar
videos em seus trabalhos. Um professor de Historia pediu aos seus alunos e alunas que
fizessem parddias com musicas populares sobre temas da disciplina e que filmassem e
apresentassem os videos. Um professor de Sociologia, do turno vespertino sugeriu que os
estudantes fizessem videos a partir de celular sobre o tema da copa do mundo. Professoras
da sala de recursos especiais dos alunos e alunas deficientes auditivos desdobraram o
debate sobre a producdo audiovisual e a questao do som, o que acabou por reclamar o uso
de legendas como necessidade e pratica real de inclusdo dos estudantes DAs, no uso e

aprendizagem dessas ferramentas pedagégicas.13

Os videos produzidos pelas turmas giraram em torno dos temas e das reflexdes
sobre praticas culturais brasilienses, surgidas no percurso das pesquisas empiricas e tedricas
do PDno primeiro semestre. Entrevistando o professor do PD, sobre a origem dos temas

apresentados, Pedrosa transcreve a génese:

Eu pensei assim, no primeiro semestre vamos produzir um video sobre
cinema e Brasilia. Depois, sobre musica e Brasilia e dividimos em temas [...]
porque era o cinquentenario da cidade de Brasilia, entdo falei, vamos a rua
aprender sobre essas coisas de Brasilia. (PEDROSA, 2011: 64).

3 A escola Centro de Ensino Médio Elefante Branco (CEMEB) tem entre seu corpo discente um publico de alunos e alunas
deficientes auditivos ou DA, na perspectiva da escola inclusiva.

ISSN: 1982-3916
ITABAIANA: GEPIADDE, Ano 6, Volume 12 | jul-dez de 2012.



GILBERTO LUIZ LIMA BARRAL 106

O que tinha de curioso nos videos era o fato de estar sendo feito por estudantes
da escola, sobre temas e praticas culturais que estes estavam a experimentar em seus
cotidianos e em certa fluéncia destes no uso das tecnologias das midias digitais para
tornarem o evento um “espetaculo”, aos seus modos. A ideia tomou volume. Muitos alunos
e alunas, alguns professores e a direcao da escola queriam mais. Discutido em sala de aula,
levado a direcdo e coordenacdo, logrou-se produzir um trabalho mais amplo, uma
amostragem dos videos para toda a escola. Fim do primeiro semestre, ficou decidido essa

amostra para o segundo semestre.

No segundo semestre, para a amostragem maior, outras propostas surgiram,
foram apresentadas na sala de aula, discutidas, organizadas e por fim foram levadas a
direcdo da escola. Estava iniciada a organizacdo da | Mostra de Videos AVI. Pedrosa
apresenta assim, o desdobramento que tomou a disciplina PD, e continua sua transcrigao, da

entrevista com Gilberto Barral, anotando a seguinte resposta:

No segundo semestre eu tinha ido em Belo Horizonte e vi uma coisa que
estava sendo muito diferente daqui: o tipo de comportamento das pessoas
no espaco publico. E estava me incomodando determinadas performances
tecnologizadas das pessoas. Eu saia de casa do Riacho Fundo ao trabalho e
tinha que ir ouvindo todas as musicas que o pessoal queria colocar para
tocar dentro do 6nibus. Eu vi que no metré de BH tinha um cartaz assim:
um rapaz com um fone de ouvido, uma mocinha com um rapaz namorando
e um cara sentado lendo o livro. No vagdo de metr6 de BH, vocé pode ouvir
musica, namorar e ler o livro tudo junto se vocé ndo invadir o espago
publico do outro. (Idem:65).

Tomado por essas minhas observagdes em Belo Horizonte, propus aos
estudantes pensarem como e quais seriam as praticas culturais de jovens brasilienses em
relacdo a ocupacao dos espacos urbanos, a convivéncia com o outro. Que praticas culturais
permeavam a relacdo desses jovens alunos e alunas com outros moradores da cidade, com o
uso dos equipamentos urbanos de lazer, locomogao e entretenimento. Foi proposto e aceito
o tema “Gentileza urbana”, para a produgdo e exibicdo de videos até 10 minutos de duragdo

e extensdo AVI, para serem exibidos na mostra.
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Das pesquisas sobre praticas culturais de gentilezassurgiu junto aos alunos a
producdo de videos com aparelho celular abordando otema, transformando-os em produtos
audiovisuais. Dos videos produzidos, nove foram selecionados e exibidos na | Mostra de
Videos AVI. Os formatos foram os mais variados: documentarios, ficcbes, animacdes,
experimentos, entrevistas, registros do cotidiano. As exibicdes aconteceram no turno
matutino nos dias 30 de setembro e 01 de outubro de 2010. Passo em seguida a sinopse de

04 desses videos.**

3.1 USOS DO APARELHO CELULAR E PRODUGAO DE CONTEUDOS

Os produtos audiovisuais apresentados mostraram diversos usos possiveis do
telefone celular como artefato cultural para producdo de conteudo pedagdgico, explorando
varias linguagens e formatos. Os videos de maior repercussao entre o publico foram os
seguintes: Vandalismo nGo comega na escola, da turma 32 |, O oposto, do 32 A, A faixa, do 32
F e Se beber ndo dirija, do 32 E.™ Foram seis exibigdes diarias. As exibicbes foram feitas nas

duas ultimas aulas. O publico foi em torno de 200 pessoas por sessao.

O video do 32 | ousou em criatividade e experimentagao utilizandoa linguagem
da animacgdo. O video, Vandalismo ndGo comegca na escola,foi realizado em sala de aula,
utilizando uma mesa, varias mados e cartazes, que sdo virados lentamente, servindo de
legenda para os créditos e os dizeres: “vandalismo comega na escola....” O video filmado
pelo celular recebeu pés-producdo de edicdo. Nas imagens, alternam-se as maos e cenas de
depredagdes, pichacbes feitas na propria escola. A montagem passa em velocidade
acelerada e o cartaz muda para “a gentileza PODE comecar na escola!” As maos finalizando
entdo, marcam o ritmo na mesa tamborilando uma mdudsica mundialmente conhecida de

nome Wewill rock youda banda inglesa Queen.

Y“Na | Mostra de Videos AVI foram apresentados mais 05 videos: Na rodovidria, A carteira, O que é gentileza
urbana?,Gentileza urbana é...eProfeta Gentileza.

> Dentre esses videos apenas o titulo Se beber ndo dirija ndo foi postado na Internet devido a problemas de autoria entre
alunos produtores. Os outros titulos constam das referéncias.
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O video Se beber néo dirija também utiliza as técnicas da animagdo. A
personagem principal é um rato de papel animado por quadros da técnica stop motion, ou
seja, de imagens feitas a quadro a quadro e depois reproduzidas continuadamente. Nessa
producdo, os estudantes filmaram asequéncia de objetos parados, pausando
sucessivamente o suporte. A gravacao faz alusdo a diferentes problemas sociais como o

alcool e diregdo perigosa. “gentileza urbana é devolver o lixo em arte”.

Imagens de produtos de consumo como garrafas de cerveja, refrigerantes,
cigarros sdo o lixo que o ratinho encontra em seu caminho cotidiano. A critica a industria
cultural, tema apresentado e discutido em sala de aula, aparece neste video, apresenta o ser

humano como um individuo consumista, degradado.16 Tanto em forma como em contetdo a

16 A teoria critica da indUstria cultural é uma importante corrente de reflexao e pesquisa, discutida em sala de aula a partir
de um texto classico do filésofo Theodor Adorno. O texto consta das referéncias.
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proposta estética brinca com elementos de uma cultura punk, de uma arte de rua. Garrafas
jogadas ao chao, carteiras de cigarro, o percurso do rato remete a uma ambiéncia suja e

insolita.
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No video de ficcdo,O oposto, do 32 A, os personagens mudam sua postura apds
uma licdo da vida. A narrativa do video traz a histéria de duas irmas com personalidades e
atitudes diferentes diante da vida. O apelo dessa producao é o uso de técnicas de filmagem
e edicdo mais avancadas que ndo aparecem nos outros videos. Para alcancar objetivos
educacionais e didaticos associados ao tema gentileza urbana, os estudantes fazem uso da
modalidade ludico-expressivo para apresentar o didlogo, alternado das irmds. Assim como
é pratica comum em novelas e filmes, faz-se uso de mais de uma camera para gravar as
cenas dando dindmica aos enquadramentos. O Oposto encena uma dramatizacdo que
aborda dois caminhos possiveis, o da irma trabalhadora e boa e da irma preguicosa e ma.

Ambas em busca de seus sonhos e projetos de vida.

- Bom dia peste!

ISSN: 1982-3916
ITABAIANA: GEPIADDE, Ano 6, Volume 12 | jul-dez de 2012.




111 LIGA ESSE CELULAR! PESQUISA E PRODUGAO AUDIOVISUAL EM SALA DE AULA

A faixa, realizado pelo 32 F é um produto audiovisual que tem como argumento
o comportamento social das pessoas em Brasilia no transito. As imagens sao feitas na porta
da escola e na frente do prédio da diretoria de educacdo do Departamento de Transito do
DF (DETRAN). Nesse local, os estudantes filmam diferentes tentativas de pedestres em
atravessar a rua, apds darem o “sinal da vida” na faixa de travessia de pedestre, conforme
legislacdo da cidade. A narrativa do video chega a ser descontraida ao brincar com a ideia de
educacdo, quando enquadra uma pichacao na placa que fica na entrada do 6rgdo. O uso do
celular como registro de cenas do cotidiano fica explicito na montagem. O tom critico é

central nas falas e didlogos.

A faixa utilizou alguns trechos de musicas do repertério do rock mais classico, da
vertente heavy metal, que arrancou assobios e gritos entre espectadores. Os “efeitos
especiais” conseguidos diretamente com os recursos do aparelho celular — filmar com
camera baixa, invertida, zoom, desfoque e focagem — contribuiram para dar um tom de

humor ao roteiro. Os erros de filmagem também entraram na edicao.

A0 enlirarmos no detran E aspim & om descaeo botal

PARTE FINAL — UMA ESTETICA DO FILME CELULAR

Os conteudos imagéticos dos videos da | Mostra de Videos AVI foram de tal
monta,que propiciou, de um lado uma pergunta, e de outro a construcdao de um quadro

sintese de uma estética do audiovisual do aparelho celular e da telefonia mével. O que
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diferencia o video feito por cameras de celular de outros produtos audiovisuais? Essa
pergunta apareceu durante a andlise dos produtos audiovisuais do PD. A proposta do curso
possibilitou a geragao dessa pergunta, ja que em determinado momento, apesar do curso
tratar mais especificamente sobre producdo e consumo cultural de jovens em Brasilia,

tornou-se necessario ampliar as categorias em analise.

Surgiu, por outro lado, a necessidade de se olhar para as multiplas formas de
produgdo audiovisual possivel, a partir das tecnologias disponiveis. Na perspectiva de uma
producdo audiovisual de maneira ampla, coube-se entdo, pensar sobre estéticas de videos
feitos por cameras de celular e depois, um passo a frente, poder falar em filmes realizados a

partir da tecnologia da telefonia movel.

Essas consideracdes resultaram na necessidade de se produzir algum material
para se pensar uma estética do filme celular. Elencados alguns elementos necessarios para
se pensar a particularidade desse tipo de producdo audiovisual, deu-se o inicio a digressdes
e conversas com pesquisadores e estudantes sobre questdes técnicas envolvendo o
processo de producdo filmica. Em seguida, apareceu nessas conversas a perspectiva da
pedagogia e da educacdo — como produzir conteldos, estéticos, éticos, e, sobretudo,

criativos e inovadores utilizando as novas facilidades tecnolégicas do audio e do video?

O quadro tipo-ideal montado para dar suporte a construcdo da categoria
audiovisual acompanhou esses elementos principais, contudo a especificidade, no momento,
da producdo de filmes por telefones celulares apresentou uma série de questdes pertinentes
para se pensar o objetivo desta definigdo. Naquele momento, isso pareceu certo, produzir
filmes ou videos em celular possuiam as caracteristicas que passo em revista em seguida e

gue ajudam na complexificacdo da categoria audiovisual.

Como definicdo inicial um produto audiovisual combina som e imagem. Dentro
de uma perspectiva mais ampla na narragao de uma imagem apresentada estaria ocorrendo
um fendmeno audiovisual. A partir da observacdo das imagens e dos sons produzidos e
reproduzidos pelos aparelhos celulares tem-se que assim seria, atualmente, o conjunto de

elementos da estética do filme celular:
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2)

3)
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A resolucdo e o formato das imagens na tela tém varias qualidades. A capta¢do e o
tratamento dado a imagem possuem especificidades. Desde as primeiras geragdes de
cameras de celulares até as mais atuais, ha uma especificidade técnica que permite
pensar a questdao da resolucdo, dos filtros e efeitos acoplados no programa da
maquina. Com as mesmas fung¢des os smartphones, iPhones e iPads tem avancado
seus sistemas operacionais com hardwares e softwares, cada vez mais sofisticados
em producdo de imagens, na qualidade da resolu¢cdo, no aumento dos Mpixels. Por
isso, esses aparelhos podem produzir filmes para Internet, televisdo e outros meios,
inclusive cinema. Contudo, no que tange a producdo da imagem por celular o
momento é de experiéncia e impacto em outras producdes audiovisuais.

A produgado e reprodugao do dudio apresentam algumas caracteristicas na captagao e
na emissdo do som. Inicialmente a captacdo do som é feita a partir do microfone no
corpo do celular. Pode-se com algumas adaptacdes e recursos se conseguir conectar
um microfone por cabo, contudo este ja € um recurso de pré-producdo de um
audiovisual. No imediato os celulares sdo utilizados com som direto. E a qualidade da
captacdo tem sido um grande problema. A captacdo de som é um problema maior
gue afeta suareproducdo. Quanto a reproducdo do som pode-se acoplar o aparelho a
dispositivos de amplificagdo e mesmo a mesas de som e autofalantes, contudo se o
som nao foi devidamente captado sua reproducdo sempre tera problemas. O video
Na rodovidria atesta esse problema. Fazer imagens e captar dudio em espacos
externos é um problema no audiovisual com telefone celular.

Legendar os produtos audiovisuais, em virtude das caracteristicas da captagao do
som, melhora a qualidade da exibicdo, ao mesmo tempo em que favorece a
audiéncia por parte de individuos surdos. O debate em torno do problema da
sonorizacao dos videos entre professores e estudantes DAs no CEMEB fortaleceu o
argumento sobre a necessidade da pratica do uso de legendas. Por isso, a

importancia da legenda no video Na rodovidria, por exemplo.
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

Imagens tremidas devido a forma de manipular e segurar o celular, que nao possui
alca para dar mais firmeza, como nas cameras convencionais, nem entrada para
tripé; por isso talvez, em muitos casos os videos sdo capturados com posicGes de
camera as mais variadas. Brincar e se divertir com os posicionamentos de cdmera foi
apresentado no video A faixa.

Simultaneidade producdo/exibicdo. O material produzido pode ser viabilizado online
em toda a rede mundial de computadores. No caso do PD foi usado o site Qik. Mas o
material produzido pode ser postado no YouTube, Vimeo ou em blogs. E também
pode ser compartilhado em redes sociais como Orkut e Facebook.

Possibilidade de fragrantes do cotidiano — registro de algo que se perderia. Alguns
exemplos de imagens e instantaneos produzidos por cdmera de celular atestam a
possibilidade de se filmar ou “cobrir” um evento especifico. Muitos sao os exemplos
de videos realizados por transeuntes com seus celulares e enviados aos meios de
comunicagao.

O baixo custo dos aparelhos favorece e democratiza o acesso as midias, mas,
sobretudo aos meios. A partir de telefones celulares pode-se produzir e exibir videos
na Internet, em sites, blogs. Ha inclusive concursos para videos realizados nessa midia
para ser distribuido na Internet, como o Festival do minuto da operadora de telefonia
Vivo, dentre outros certames nessa modalidade.

Alguns produtos audiovisuais requerem um grupo maior de participantes para a
producdo, como é o caso da publicidade ou do cinema. A producdo de video por
celular favorece a criacdo individual, em dupla ou grupos pequenos. Em uma sala de
aula, onde aproximadamente cinco ou seis estudantes possuem celulares com
possibilidades de filmagem e acesso a Internet favorece a criacdo de pequenos
grupos de trabalhos.

N3o existe necessariamente a pré-producdo, o que em muitos casos viabiliza a
producdo imediata do estar-ali e valoriza os efeitos da criatividade sobre as
necessidades. A proposta glauberiana de uma “ideia na cabeca e uma camera na

mao” encontra no aparelho celular um aliado fortuito. O video Vandalismo ndo
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comega na escola foi realizado sem nenhum roteiro prévio. A partir de uma ideia
inicial as imagens foram sendo feitas. O som foi capturado direto a partir do arquivo
musical reproduzido de outro celular. Ideias iniciais, produgdo cenografica, ensaio e
filmagens ocuparam ndo mais que uma hora-aula. A edicdo e finalizacdo foram
realizadas pelo aluno Angelo fora do ambiente escolar, mas o produto final foi
entregue no dia seguinte, em um prazo de 24 horas.

10) A formacdo para a producdo audiovisual dentro de um novo modelo de economia
gira em torno do mercado da producdo e do consumo cultural. O uso da imagem
pelas ciéncias e pela educagdo, em sala de aula é um recurso de pesquisa que se tem
em maos. O encontro do eu-pesquisador com o eu-realizador, as necessidades de se
entender e se apropriar das técnicas de captacdo e edicdo disponiveis no celular.
Aqui por exemplo, o debate entre a linguagem para ser usada e a producdo da
linguagem, o que de um lado pode ser traduzido do seguinte modo: pode-se usar a
produgdo audiovisual existente para trabalhar conteldos especificos ou se pode
apropriar das técnicas da produgdo para se intervir produzindo material especifico da
demanda proposta. No segundo caso é importante que se detenha os conhecimentos

técnicos dos meios de producdo.

CONSIDERACOES

Uma estética do filme celular para produgao de conteudos pedagdgicos tem
aplicacdo no espaco escolar. Embora possa ser encontrada uma série de produtos culturais
prontos para o consumo (na Internet), existe a possibilidade sempre de criagdo de outros
materiais como alternativa pedagdgica. Ha videos (na Internet), para todas as disciplinas, nos
mais variados formatos e conteudos, ndo havendo, inclusive, por isto, a necessidade de se
produzir. Contudo, essa é uma perspectiva a ser enfrentada na pratica pedagdgica, por uma

teoria critica da industria cultural.

No caso do PD Sociologia das juventudes o entendimento é o de que as novas

geracOes estariam no centro do consumo de bens materiais e imateriais. S3o a eles que, em
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grande medida, a industria cultural busca direcionar seus produtos. E seria papel da
educacdo, em grande medida, fazer a critica desse processo de produgdo e consumo, tendo
em perspectiva ndo somente a quantidade, mas sobretudo a qualidade do que se produz e

do que se consome.

Este artigo apresentou o aparelho celular e a telefonia mével como recursos da
industria de bens ligados a produgdo e ao consumo cultural. Como artefato cultural inserido
no meio social o celular pode ter varios modos de uso e, ademais, impacta sobre essa cultura
e no cotidiano das pessoas e dos espacos sociais. Nas maos dos jovens, dos usuarios, como
foi apresentado aqui, o aparelho celular também pode atuar sobre a didatica, a pedagogia, e

por outro lado sobre a estética dos produtos audiovisuais.

Aqui se quis mostrar as possibilidades do uso do aparelho celular e da telefonia
movel para producdo de video com conteldos pedagégicos. No curso do PD o aparelho
celular fez outros usos, que ndo apenas o de filmar e editar videos. Em acordo com o quadro
sindptico Modos de uso do celular e com as propostas do professor José Carlos Antonio, o
aparelho celular e a telefonia mével foram utilizados para pesquisa de conteldo de textos e
imagens; registro de entrevistas e cenas do cotidiano; enviar mensagens ou telefonemas
para equipe de producdo; fotografia; recebimento, envio e compartilhamento de arquivos
por USB ou bluetooth, dentre outros recursos.Estas consideracGes elencadas podem

estruturar futuras pesquisas em tecnologias na educagao.
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PRODUTOS AUDIOVISUAIS DA | MOSTRA DE VIDEO AVI

O que é gentileza urbana? Em http://www.youtube.com/watch?v=eSHGIDykO3E

Gentileza urbana é... Em http://www.youtube.com/watch?v=IS_akiVsGpQ

O Oposto Em http://www.youtube.com/watch?v=UCK8XnlwsEk

A carteira Em http://www.youtube.com/watch?v=q8fVLzSakeQ

Vandalismo ndo comeca na escola! Em http://www.youtube.com/watch?v=cUH2Thew7MY

A faixa Emhttp://youtu.be/Vw8s1a0l6C4
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