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RESUMO

O objetivo central do artigo é discutir a importincia da utilizagio dos jogos educativos
africanos da familia mancala como recurso pedagégico para o ensino e aprendizagem da
matematica. A partir de uma cuidadosa revisao da literatura sobre o tema apresentamos uma
andlise sobre a utilizagio desses jogos observando diferentes experiéncias, visando refletir
sobre a utilizacido de metodologias de ensino de Matematica capazes de enriquecer os
processos de aprendizagem dessa disciplina através de estratégias que viabilizem a articulacio
entre o raciocinio matemdtico e a dimensdo ladica, dinimica e interativa do aprender.
Consideramos, igualmente, as orientagdes dos Parametros Curriculares Nacionais ao
indicarem que as atividades com jogos podem representar um importante recurso pedagogico
estimulando, também, uma mudanca da postura do professor quanto ao ensinar matematica.
PALAVRAS-CHAVE: ensino de matematica. jogos educativos africanos. jogos da familia
mancala.

ABSTRACT

The text aims to discuss the importance of the use of African educational games of mancala
family as relevant educational resource for teaching and learning mathematics. For a detailed
review of the literature on the subject present an analysis on the use of these games
highlighting different experiences with a view to reflect on the use of mathematics teaching
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methodologies that can optimize the learning processes of this discipline through strategies
that articulate the reasoning mathematical and playful dimension, dynamic and interactive
learning. We consider also the guidelines of the National Curriculum Guidelines to indicate
that the activities with games can be an important teaching resource stimulating, too, a
change of the teacher's attitude towards the teaching math.

KEYWORDS: mathematics education. African educational games. mancala family games.

Introdugao

A busca por novas metodologias de ensino de Matematica tem se
intensificado nas ultimas décadas. Sdo varios os motivos que contribuiram para esse
interesse e dentre eles temos o fato dessa disciplina ser, em geral, considerada
complicada pelos alunos por ter sido tratada tradicionalmente pelos professores
como uma ciéncia rigorosa e abstrata através de praticas pedagogicas dissociadas da
realidade, onde o professor geralmente trabalha com aulas expositivas e o aluno deve
demonstrar o que foi apreendido através de exercicios de fixagdo e de resolugio de
problemas, tornando assim o ensino e a aprendizagem processos cercados de
dificuldades. Segundo Selva e Camargo (2009) “a reproducido de atividades nio
significa compreensdo, e consequentemente nio permite a constru¢do de
conhecimentos” (p. 1). As diversas pesquisas a exemplo do trabalho de Chagas
(2004) intitulado em “Educa¢io matematica na sala de aula: problematicas e
possiveis solu¢des” indicam que repetir listas de exercicio ndo ¢é sindénimo de
aprender matematica e evidenciam a importincia de uma pratica pedagogica
interativa que oportunize ao estudante uma reflexdo e constru¢io sobre o mundo,

através do uso da matematica.

Diante desse cenario, a utilizacdo de jogos educativos torna-se um recurso

interessante que pode favorecer a aprendizagem de diferentes contetdos
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matematicos. Piaget (1975) apresenta indmeras criticas quanto 4 forma como o
processo de ensino e aprendizagem da Matematica ¢ implementado nas escolas,
contribuindo para os altos indices de reprovacao na disciplina. Dentre essas criticas
podemos destacar a posicio passiva atribuida aos alunos e a dissociacdo entre
contetdos e realidade dos mesmos. Ainda segundo Coll e Solé (1998), aprendemos
quando somos capazes de elaborar uma representacdo pessoal sobre um objeto da
realidade ou conteido que devemos aprender. E preciso dar sentido a0 que se

aprende.

Por outro lado, é recomendavel que no processo educativo o professor
lance mao de possibilidades que auxiliem na conquista de melhores resultados na
aprendizagem, indo além da transmissdo de conhecimento e sem perder de vista a
formacdo de relagdes socioafetivas entre os individuos; além de desenvolver suas
capacidades, atitudes e valores. Régo e Régo (2000) destacam que é necessario a
implantagdo de novas metodologias de ensino, onde o aluno seja o sujeito da
aprendizagem, levando em consideragdo os aspectos ludicos das motivag¢oes proprias

de sua idade.

De acordo com essa perspectiva, ¢ importante que o professor
proporcione aos estudantes seu desenvolvimento integral. Uma das ferramentas que
pode auxiliar nessa direcdo ¢ a utilizagdo de jogos. Os jogos sao importantes recursos
para estimular o desenvolvimento integral do educando, pois desenvolvem
dimensdes como a atencdo, respeito as regras e habilidades perceptivas e motoras
relativas a cada tipo de jogo oferecido (RIZZO, 1996.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) indicam que atividades com
jogos podem representar um importante recurso pedagogico, pois “constituem uma

forma interessante de propor problemas, pois permitem que estes sejam
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apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracio de

estratégias de resolucao e busca de solu¢des. (MEC, 1998, p.47).

O jogo, por possuir valores educacionais pertinentes, apresenta-se capaz
de gerar situagdes-problema, nas quais o aluno necessita estabelecer varias relacoes e
resolver conflitos na busca do apetrfeicoamento, a fim de superar obsticulos,
tornando-se assim mais motivado e ativo no processo de construgio do
conhecimento. Os jogos de regras possuem um cariter coletivo, em que sé ¢
possivel jogar em funcio da jogada do adversario, fazendo com que a assimilagio
seja reciproca tal como Macedo (1993) indica. Isso porque “nos jogos de regras, os
jogadores estdo, nido apenas, um ao lado do outro, mas Guntos’. As relagoes entre
eles € explicita pelas regras do jogo. (MOURA, 1995, p.20).

Em geral os jogos envolvem o uso de estratégias competitivas, mas
também promovem situacdes de estimulo a solidariedade tal como ¢ o caso de
algumas das variacGes nos jogos de regras da familia mancala. Em algumas dessas
varia¢Oes, encontramos situacdes em que o jogador niao pode deixar o adversario
sem as pe¢as do jogo. Para isso, devera compartilhar sementes, semeando-as na terra
do adversario. Esse tipo de lance ndo é comum nos jogos contemporineos, ja que

vencer a qualquer custo tende a ser uma das principais estratégias das disputas.

Em relacio a matematica, utilizar jogos é uma alternativa eficaz, pois age
diretamente sobre as capacidades simbolicas e estratégicas dos alunos. Tal como
Petty (1995) salienta “jogar é uma das atividades em que a crian¢a pode agir e

produzir seus préprios conhecimentos. (p.11)

Sabendo que a cultura representa riquezas em interpretagdes da vida e em
cumprimento da lei 10.639/2003 que priotiza o ensino de histéria e cultura africana

este texto visa trabalhar com essa premissa investigando a relevancia de jogos
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africanos no desenvolvimento matematico. Neste contexto, as observacdes

permeiam também o reconhecimento da cultura africana no meio educacional.

1. Jogos da familia mancala e a construgdo do conhecimento matematico

Os jogos sio Importantes instrumentos no processo de ensino e
aprendizagem da Matematica e estdo diretamente ligados ao raciocinio matematico
por incorporar regras e dedugdes. Neste contexto, 0s jogos matematicos,
apresentam-se como recurso didatico capaz de promover um processo de ensino e
aprendizagem mais dinamico, possibilitando trabalhar a matematica através das
relacdes sociais e culturais de uma forma mais atrativa e desafiadora, permitindo a

evolucdo do pensamento abstrato para o conhecimento efetivo.

O objetivo dos jogos na educacio “nio é apenas divertir”, mas extrair
dessa atividade conteudos suficientes para gerar um conhecimento, interessar e fazer
com que os estudantes pensem com certa motivagio (GUZMAN, 1986). Esse autor
também afirma que o uso de jogos no ensino significa, em sua esséncia, “uma
mudanca de postura do professor em relacio ao que ¢é ensinar matematica”, ou seja,
o papel do professor muda de comunicador de conhecimento para o de
problematizador, observador, facilitador, mediador e incentivador da aprendizagem,

no processo de constru¢io do saber pelo aluno.

O professor é na verdade, o elo entre as atividades de jogos propostos aos
alunos, em relagdo aos contetdos escolares, é a quem caberia efetivar a mediacdo
destas atividades que assumem um carater educativo geral de formacio do aluno,
valores estes que mais tarde ajudardo em sua vivéncia na escola e na sociedade.
Como assinala D’Ambrésio (1996, p.80) que: “O grande desafio para a educagio é

por em pratica hoje o que vai servir para 0 amanha.".
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Quando o jogo € explorado de forma correta, aliando sua func¢io lidica e
pedagdgica, com metodologia detalhada e objetivos pré-definidos pelo professor, ele
se torna um importante recurso pedagbgico de construcdo do saber pelo aluno.

Como afirma Ferrarezi (2004):

As divergéncias em torno do jogo educativo estdo relacionadas
a presenca concomitante de duas fungées: Funcdo Ludica onde
o jogo propicia diversio, o prazer e até o desprazer quando
escolhido involuntariamente e Fun¢do Educativa onde o jogo
ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensio do mundo. O equilibrio
entre as duas funces é o objetivo do jogo educativo e o
desequilibrio torna-o apenas jogo, ndo ha ensino. Qualquer
jogo empregado pela escola pode ter cariter educativo se
permitir livte exploragio em aulas com a participagio do
professor ou a aplicagio em atividades orientadas para
conteudos especificos. (p. 3)

Smole, Diniz, Pessoa e Ishihara (2008) acrescentam que:

[..] se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica
uma mudanga significativa nos processos de ensino e
aprendizagem que permite alterar o modelo tradicional de
ensino, que muitas vezes tem no livto e em exercicios
padronizados seu principal recurso didatico. (p. 9)

A utilizacdo de jogos africanos como recurso para o ensino de Matematica
encontra-se amparado nos dispositivos legais estabelecidos pela Lei 10.639/03, que
altera a Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (LDBEN 9394/96),
determinando a obrigatoriedade do ensino da histéria e da cultura afro-brasileira e
africana nos curriculos escolares, o que deve ser seguido por todas as instituicGes de

ensino (as quais devem contemplar as africanidades em sua proposta curricular e
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pedagdgica), se estendendo, assim, a todos os professores e areas do conhecimento,

e nio apenas aos licenciados em histéria.

Dessa forma, ao trabalharmos a Matematica através de jogos africanos,
além de favorecermos o desenvolvimento do raciocinio légico-matematico,
estimulamos o didlogo (proficuo e profundo) dos discentes com aspectos da cultura
africana, possibilitando uma ampliagdo dos horizontes destes, uma vez que o contato
com a cultura africana através dos jogos educativos africanos pode modificar a visdo

muitas vezes preconceituosa sobre o Continente Africano e seus descendentes.

Nos jogos de Mancala, a circularidade, o cultivo do solo e a
distribuicio continua das sementes que estdo envolvidos nos
movimentos do jogo refletem as praticas e conhecimentos
ancestrais africanos. Esses conhecimentos perpassam geracoes,
pois os costumes e tradi¢des sdo mantidos pela pratica do jogo.
No jogo Awalé, uma das variacbes do Mancala, podemos
encontrar ideias filoséficas africanas que fazem parte de seu
cotidiano, tais como, “a cooperagdo, a competi¢io, o respeito
a0 proximo, o autocontrole, o compartilhar, o trabalho em
equipe e o planejamento” (POWELL; TEMPLE, 2002, p.94).

Os jogos africanos da familia mancala, além de bastante populares naquele
continente, sdo considerados os mais antigos do mundo, talvez surgidos juntos a
origem da propria civilizagdo. Por essa familia de jogos ser encontrada em todo o
continente africano, tornaram-se conhecidos por “jogo nacional da Africa”. Sio
jogos de tabuleiro que possibilitam que o aluno trabalhe, sem perceber, com
conceitos matematicos bdsicos, tais como lateralidade, nog¢des de quantidade,

porcentagem, sequéncia logica, antecessor e sucessor. De acordo com Santos:

E jogado habitualmente, com pequenas pedras ou sementes. A
movimentacdo de pegas tem um sentido de “semeaduras” e
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“colheita”. Cada jogador é obrigado a recolher sementes (que
neste momento ndo pertence a nenhum dos jogadores)
depositadas numa “casa” e com elas semear suas casas do
tabuleiro, bem como as casas do adversario. Seguindo as regras,
em dado momento o jogador faz a “colheita” de sementes que
passam a ser suas. Ganha quem obtiver mais sementes, ao final
do jogo. Ressalta-se que, embora o objetivo do jogo seja ganhar,
ndo hia como pressuposto a eliminagdo do adversario. Ao
contrario. Ambos sdo estimulados ao “plantio”, mesmo em
terras adversarias. E cada qual sé pode colher se semear. Nesse
jogo, ambos colhem. F um jogo em que nio ha sorte envolvida.
Somente raciocinio légico e matematico (2008).

E possivel perceber como a cultura influencia na dinamica dos jogos. O

simbolico a partir do real caracteriza o jogo como vivéncia e aprendizado.

Segundo Brandao (20006):

[..] com nossa capacidade de agdes pedagogicas criticas,
criativas e “cuidantes” ativa, podemos contribuir para o
processo de transformacdo das escolas ao incorporar
fisicamente, e nio s6 conceitualmente/racionalmente, a cultura
negra no cotidiano escolar. Podemos mudar os paradigmas
elitistas, eurocéntricos e, assim, influir efetivamente na
constru¢ao de uma educacio brasileira multicultural (p. 11).

Enfim, de que forma os jogos educativos de origem africana podem
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem da matematica? Grando (2000)
na pesquisa ‘O conhecimento matematico e o uso de jogos na sala de aula’ investigou
os processos desencadeados na construcdo e resgate de conceitos e habilidades
matematicas a partir da intervencdo pedagogica com jogos de regras. Os sujeitos da
pesquisa foram 8 alunos da 6* série (11/12 anos) do Ensino Fundamental, realizando

atividades de intervencio pedagbgica com dois jogos matematicos (Contig 60® e
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Nim). Os dados foram analisados qualitativamente, segundo unidades de analise pré-
definidas no estudo piloto. A analise dos resultados mostrou a validade do uso de
jogos nas atividades de Matematica em sala de aula. Nao se avaliou o jogo em si, o
instrumento, as regras, mas se considerou a maneira como poderia ser utilizado com

uma solicitacao especial do professor.

Na pesquisa de Dias (2009) intitulada ‘A construc¢do do conhecimento em
criancas com dificuldades em matematica utilizando o jogo de regras mancala’,
analisou-se as etapas de aquisi¢io e dominio referentes as regras e as estratégias do
jogo, na modalidade Kalah, junto a criancas que apresentam dificuldades em
matematica e criancas que nao apresentam dificuldades nessa area de conhecimento.
Foram comparados dois grupos de criancas, quais sejam: estudantes da 3* série do
ensino fundamental de uma escola publica do interior do estado de Sao Paulo, sendo
12 participantes com dificuldades em matematica (Grupo A) e 12 sem dificuldades
nessa area de conhecimento (Grupo B), ambos os grupos participantes de sessoes de
intervengdo com o jogo de regras Mancala-Kalah. A partir da analise dos dados, foi
possivel verificar que, de uma maneira geral, houve para os dois grupos uma
tendéncia de melhoria no desempenho em relacio as regras e ao conhecimento

matematico.

Dessa forma, as pesquisas citadas acima apontam que o ensino de
matematica mediante a utilizacdo de jogos da familia mancala pode favorecer o
desenvolvimento do raciocinio légico-matematico dos alunos, bem como o

conhecimento da cultura afro-brasileira e o fortalecimento das relagdes etnicorraciais.
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Consideragdes Finais

Podemos concluir baseados nas afirmacdes dos autores acima e nas
experiéncias citadas, que os jogos africanos da familia mancala podem e devem ser
usados como metodologia de ensino e aprendizagem da Matematica. Seu uso podera
tornar a aprendizagem dos conteidos matematicos interessante, refor¢ando os

conteudos transmitidos em sala de aula.

O mancala se mostrou um instrumento que pode ser aliado ao ensino da
matematica nas escolas, visto que, por meio dele, ¢ possivel resolver problemas,
trabalhar a reciprocidade, ter nocdo de quantidades, reconhecer que um mesmo
problema pode ser resolvido pelo uso de diferentes operagdes e de diversas formas

por meio de simbolos ou de material concreto, como as pegas do jogo.

A atividade com jogos mancala pode ser usada como um recurso
pedagdgico ao possibilitar ao professor a coleta de informagdes sobre o pensamento
do aluno a partir de seu comportamento nesse ambiente lidico. Nesse espaco ha um
lugar para a manifestagdo das caracteristicas individuais, e é possivel o diagnéstico e a
possibilidade de trabalhar alguns comportamentos, a aprendizagem com a prépria

experiéncia e visualizacdo das regras de forma ludica e educativa.

Ap6s a analise das experiéncias através dos jogos, observou-se que por
intermédio da pratica do jogo, além de construirmos conhecimento sobre a
ancestralidade africana desenvolvemos habilidades cognitivas importantes nos alunos
e a cooperagio entre eles. De forma que, a construcdo de conhecimentos culturais se

da numa perspectiva de uma aprendizagem significativa.

“a esséncia do processo de aprendizagem significativa é que
ideias simbolicamente expressas sejam relacionadas de maneira
substantiva (ndo literal) e nao arbitraria ao que o aprendiz ja
sabe, ou seja, a algum aspecto de sua estrutura cognitiva
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(Ausubel et al.,1978:p.41)
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