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A INCORPORACAO DA GUEIMIFICACAO E DA TEORIA DO FLOW NO ENSINO
DE FILOSOFIA

Josimara Costa de Souzal®

Resumo: O presente trabalho tem como tema A incorporacdo da gueimificacéo e da teoria do
flow no ensino da filosofia. Onde o objetivo é a busca de métodos mais atrativos para a melhor
aplicacdo dos conteudos da filosofia para alunos do 1°ano do ensino médio. A gueimificacéo
utilizada como recurso didatico torna o ambiente educacional mais envolvente, eficaz e
dindmico. No contexto do ensino da filosofia a integracdo da gueimificacdo e da teoria do flow
auxilia o trabalho do professor e contribui para o desenvolvimento do pensamento critico do
aluno. Essa abordagem de gueimificacdo envolve a aplicagdo de jogos como maneira de
aumentar a participacdo nas aulas, elementos de jogos como habilidade, competicao, desafio,
premiacdo e considerando a teoria do flow do psicélogo Csikszentmihalyi que descreve um
estado mental de imersdo na atividade, fazendo com que o participante do jogo fique focado,
habil, em estado de éxtase e perca a no¢do do tempo ficando assim totalmente envolvido no
processo. Combinando esses dois conceitos os educadores podem desenvolver jogos com
fundamentos filosoficos na medida certa de seus alunos, oferecendo-lhes um retorno imediato
tornando assim as aulas engajadas enriquecendo a experiéncia educacional. Esses dois métodos
foram aplicados com alunos de 1°ano como atividade supervisionada do PIBID e seus
beneficios foram comprovados, em um dos projetos desenvolvidos por pibidianos um jogo
criado usando como base a utopia de Platdo onde cidades utopicas foram criadas pelos alunos
onde suas ideias de cidade perfeitas teriam que ser defendidas, usando os silogismos da ldgica
Aristotélica para se chegar a uma conclusdo, criou-se um ambiente bem desafiador e
competitivo que levou os alunos ao estado de flow, e como resultado melhor fixagdo do
conteddo aplicado. A partir da analise do comportamento da aceitacao e de resultados no &mbito
do aprendizado foi notado maior interesse nas aulas e o entusiasmo em criarem outros jogos
agora com ideias dos proprios alunos e com fundamentos filosoficos. Ndo dispensando nem
ignorando o0 método tradicional de ensino, pois é de suma importancia, mas trazendo
alternativas como a gueimificacdo para implementar o ensino. Verificou-se que esse tipo de

abordagem pode contribuir para que os alunos reflitam sobre a natureza e a busca do
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conhecimento os incentivando no processo do aprendizado filoséfico, conectando a filosofia a
pratica educacional permitindo uma interagdo maior entre todos envolvidos.
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