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Para esta resenha, o interesse recai sobre a sua publicagdo de 2023, em que a pesquisadora teve como
objetivo explorar o tema “Inteligéncia Artificial e Educa¢io’, refletindo sobre os desafios contempo-
raneos e destacando a necessidade de maior transparéncia e responsabilidade na criacido e implemen-
tacdo de sistemas de Inteligéncia Artificial (IA), especialmente no que se refere ao ChatGPT. O livro
examina as multiplas dimensdes, tensdes e possibilidades que as tecnologias de IA oferecem, abor-
dando suas implicagdes na educagdo e propondo estratégias para integrar a tecnologia nas préticas
pedagdgicas de maneira ética e responsavel.

Nesse sentido, o objetivo dessa resenha consiste em apresentar uma anélise critica da obra, que retine
contribui¢des de pesquisadores e professores brasileiros e portugueses. A obra é dividida em duas
partes, permitindo uma explora¢io néo linear, isto é, o leitor ndo precisa seguir uma ordem fixa para
compreender o conteudo. A primeira parte contém sete capitulos que abordam a evolugio da IA, des-
tacando a transi¢do para a Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), como ChatGPT 3.5, ChatGPT 4.0
e ferramentas de geraciao de imagens como Dall-E e Midjourney. Também sdo discutidos os riscos e as
oportunidades associadas a essas tecnologias.

O primeiro capitulo, Inteligéncia Artificial: breve historico, conceitos e reflexdes, de autoria de Murilo do
Carmo Boratto, intitula também a primeira parte da obra. Nele, é apresentado um breve histérico da
construcdo do conceito de IA, partindo do artigo de Alan Turing (1950), Computing Machinery and
Intelligence, para o qual foram apresentadas obje¢des quanto a ideia de que as maquinas podem pensar.
Isso levou muitos estudiosos a discutir essa questdo, chegando ao conceito proposto por George Luger
(2009) de que o objetivo da IA é buscar outras formas de compreender e desenvolver técnicas inteli-
gentes para a solu¢do de problemas. Em seguida, explora as aplicagdes da IA em setores profissionais e
sociais, destacando o aprendizado de maquina que permite autonomia através do raciocinio logico, e
conclui com uma reflexdo sobre a influéncia da IA e a necessidade de supervisido dos desenvolvedores
de software de IA, garantindo que o usudrio receba o correto, e ndo o que deseja.

O segundo capitulo, de Lynn Alves, intitulado Notas iniciais sobre a Inteligéncia Artificial e educagdo,
contextualiza a evolu¢ido das IAs na educagio e destaca a importincia de uma postura critica que
explore seus limites e possibilidades. A autora enfatiza a necessidade de considerar aspectos éticos,
ideolégicos, politicos, econdmicos, educacionais e culturais ao adotar e apropriar-se da IA. Ao concluir
suas notas, Alves referencia Babin e Kouloumdjian (1989), afirmando que a abordagem correta frente
ao novo é “imergir, distanciar e apropriar’, evitando tanto uma perspectiva apocaliptica quanto uma
completamente integrada.

No terceiro capitulo, Um mosaico de ideias sobre a Inteligéncia Artificial Generativa no contexto da
educagdo, Eniel do Espirito Santo, Fldvia Goulart Mota Garcia Rosa, Camila Bezerra da Silva e Miguel
Angel Garcia Bordas promovem um didlogo critico sobre a IA Generativa e suas implicagdes na edu-
cagio, focalizando o ChatGPT. Os autores destacam desafios como treinamento insuficiente, respostas
incorretas (alucinagdes) e resultados tendenciosos, levantando questdes éticas sobre o uso da ferra-
menta. Sendo assim, eles enfatizam uma utilizacdo da IA de forma critica, reflexiva e com intenciona-
lidade pedagogica para contribuir na formagao de cidadaos.
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No quarto capitulo, A exposicdo AI. MAGINATION como uma agio Steam e de curadoria de arte com
Inteligéncia Artificial, Pablo Gobira e Ana Luiza Pedrosa Camilo discutem o uso da IA em agoes educa-
cionais nas artes, curadoria e Ensino Superior. Os autores relatam a produ¢ido da exposi¢ao que explora
as fronteiras entre arte, ciéncia e tecnologia utilizando IA em ambientes tridimensionais digitais basea-
dos em Blockchain. Ao fazer isso, destacam a importancia de estimular a literacia digital no contexto
educacional, permitindo o desenvolvimento de habilidades essenciais para a contemporaneidade.

No capitulo cinco, Tensionamentos do ChatGPT em prdticas de ensino: possiveis didlogos com as Cién-
cias da Natureza e a Matemdtica, David Santana Lopes, Juliana Santana Moura e Beatriz Oliveira de
Almeida Lima discutem a media¢do do ChatGPT nas praticas de ensino dessas disciplinas. Eles des-
tacam a importancia do pensamento critico de professores e alunos ao usar a ferramenta, bem como a
necessidade de investir no letramento digital e na alfabetizac¢do midiatica e informacional.

No sexto capitulo, As Ciéncias Sociais e o anjo da histéria: o racismo nas ruinas da Inteligéncia Artifi-
cial, Jamile Borges da Silva alerta sobre o uso da IA combinada com algoritmos discriminatdrios, que
pode aprofundar desigualdades estruturais, raciais e econdmicas. A autora reflete sobre como a socie-
dade perpetua essas desigualdades e enfatiza a necessidade urgente de combater a formula extrativista
colonial. Em vista disso, a autora ressalta a importancia de desenvolver tecnologias que reconhecam a
diversidade e compreendam que a destruigdo das relagdes sociais estd ligada a diminui¢do da empatia
pela vida humana.

No udltimo capitulo da primeira parte, Inteligéncia Artificial Generativa e os saberes cientificos, Wendel
Freire e Edméa Santos refletem sobre a produgio de saberes, apresentando um conceito e classificagdes
da IA, destacando suas evolugdes e as técnicas necessdrias para orientagdo do modelo de linguagem,
como a engenharia de prompt. Além disso, apontam a importancia da ética ao usar o ChatGPT como
assistente de pesquisa, ampliando a produtividade e os saberes cientificos.

Na segunda parte da obra, intitulada Mediagdo da Inteligéncia Artificial nas praticas pedagdgicas e inves-
tigativas, Alves retine cinco capitulos que apresentam resultados e reflexdes de professores e pesquisa-
dores, explorando a interagdo dessa tecnologia em espagos de aprendizagem.

No oitavo capitulo, Apropriagées e usos do Chat GPT no contexto da pesquisa sobre plataformizacdo da
educagdo: um relato de experiéncia, Cintia da Silva Vitorino, Bruno Cerqueira Barbosa, Lucas de Jesus
da Silva e Everton Santana Rodrigues compartilham suas experiéncias e os conceitos fundamentais da
plataformizacgdo da educacio por meio das interacdes com o ChatGPT. Eles destacam a importancia de
comandos (prompts) bem formulados, em que haja o conhecimento prévio para fornecer um contexto
e obter respostas precisas.

No nono capitulo, Inteligéncia Artificial para ensinar e aprender, Adelina Moura e Ana Amélia A.
Carvalho escrevem sobre a integracdo de ferramentas de IA nas aulas, exemplificando o uso da
gamifica¢do para explorar o romance Memorial do Convento, de José Saramago, com alunos do 2°

ano do ensino profissional. As autoras afirmam que a estratégia da gamificagdo aumentou o interesse

REVISTA DE ESTUDOS DE CULTURA | S3o Cristovao (SE) I v. 11 | n.27 | Jan. Jun./2025 | p. 303-308 | https:/seer.ufs.br/index.php/revec



306

| Alline Silva Medeiros dos Santos; Janaina Raso Ribeiro; Lucélio Dantas de Aquino

dos alunos e facilitou a compreensio do contetdo. Por fim, apontam que a escola precisa aproveitar
o potencial da IA para reduzir as dificuldades no processo de aprendizagem e tornar o ensino mais
atrativo e eficaz.

No décimo capitulo, Inteligéncia Artificial, Chat GPT e Matemadtica: convergéncias e divergéncias, Wil-
liam de Souza Santos e Jodo Paulo de Aratjo Souza discutem o conhecimento matematico aplicado
a TA. Nas experiéncias apresentadas, os autores afirmam que o ChatGPT pode apresentar um mau
desempenho na resolugido de questdes, logo, os comandos precisam ser claros e objetivos para que
haja éxito. De acordo com os autores, isso se da pelo ChatGPT abranger mais a area da linguagem e,
portanto, deve ser utilizada como complemento, ponto de partida ou como instrumento de analise de
erros, sendo promissora para validar a aprendizagem.

No décimo primeiro capitulo, Ants to the Moon: uma experiéncia de Game Design assistida pela Inte-
ligéncia Artificial, Diego Zabot explora o uso de ferramentas de IA, (Idea Generator, ChatGPT e Bing
Image Creator) para estimular o processo criativo no desenvolvimento de um jogo. Nesse contexto,
0 jogo foi concebido integrando a IA as habilidades dos alunos, resultando em avancos positivos na
educagdo. Para o autor, quando utilizada como ferramenta no game design, a IA pode gerar jogos envol-
ventes e inovadores; assim, a tecnologia auxilia o trabalho do designer, mas néo o substitui.

No décimo segundo capitulo, Literacia Digital para uma Interagdo Tecno-Humana: experiéncia com o
ChatGPT no Ensino Superior, Débora Nice Ferrari Barbosa, Patricia Scherer Bassani e Sandra Teresi-
nha Miorelli abordam o conceito de literacia digital e sua importancia em contextos formativos, por
meio da andlise das potencialidades do ChatGPT. O texto revisita os primeiros usos do termo e os con-
textos em que foi empregado ao longo dos anos em paises como Brasil e Estados Unidos. Conclui-se
que o letramento digital é essencial para o uso de ferramentas tecnoldgicas digitais como o ChatGPT
e para que os usudrios aprendam a criar questionamentos precisos, visando desenvolver uma analise
critica do que é apresentado. Em vista disso, afirmam que os desafios atuais podem ser superados se o
aluno for um agente avaliador das solugoes oferecidas.

Como se pode perceber a obra de Alves oferece uma visdo abrangente e bem fundamentada sobre a
evolu¢io e os desafios contemporineos da IA, incentivando os leitores a refletirem sobre o contexto
histérico dos avancos tecnologicos e sua relagio com diversos ambitos da sociedade, especialmente
a educagdo. No entanto, algumas dreas mencionadas, como privacidade e seguranga, poderiam ser
exploradas com uma analise critica mais profunda, incluindo estudos de caso focados nessas tematicas,
haja vista serem temas cruciais, principalmente pelo viés educacional que a obra possui.

Um aspecto importante observado na maioria dos estudos da segunda parte da obra é a evidéncia da
necessidade de qualificagdo para o uso da IA. Assim, o papel do sujeito vai além do simples “copiar e
colar”; ele deve atuar como um sujeito letrado e avaliador critico dos resultados apresentados, deman-
dando conhecimento prévio sobre o assunto que se quer tratar com a IA. Esses estudos também desta-
cam a importancia de colocd-la em um contexto que estimule as habilidades humanas, sem substituir
o trabalho humano e, nesta perspectiva, se relaciona ao didlogo sobre a base de dados da IA e como
tornd-la mais assertiva as expectativas de respostas.
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Em linhas gerais, pode-se dizer que a obra de Lynn Alves discute a IA no contexto educacional de
forma critica, abordando seus impactos éticos, beneficios e desafios, como a desumaniza¢io do ensino
e a necessidade de preparar os professores para o uso dessas tecnologias. Ao mesmo tempo, conside-
rando uma abordagem mais pragmatica, como defende Lamattina (2023), a aplicagao pratica da IA na
educa¢ido também deve ser vista como uma potencialidade, pois permite a personaliza¢do do ensino, a
melhoria da gestdo escolar e o aumento do engajamento dos alunos.

Livros como o de Alves, assim como o de Lamattina (2023), Educagdo 4.0: transformando o ensino
na era digital, oferecem contribuigdes valiosas sobre tecnologia e sociedade com enfoques distintos:
enquanto o primeiro adota uma visdo pratica e otimista, o segundo faz uma analise critica e multidis-
ciplinar. Isso é de suma relevancia para a constru¢do do conhecimento, pois proporciona conhecer os
desafios e oportunidades da tecnologia na educacao.

Dito isso, ratifica-se a importancia da obra de Lynn ALves em relagdo ao contexto educacional, princi-
palmente pelo fato de os documentos que regem o ensino tomarem o desenvolvimento de habilidades
criticas e criativas dos estudantes como uma exigéncia para o sucesso em uma sociedade eminente-
mente tecnologica (Brasil, 2018). Esses enfoques se alinham com o uso emergente de IA na educagio
- uma tecnologia que, se bem aproveitada, pode potencializar a aprendizagem e o engajamento dos
estudantes.

Nesse cenario, o livro Inteligéncia artificial e educagdo: refletindo sobre os desafios contempordneos é
indicado para todos aqueles que desejam uma compreenséo historica, critica e aplicada sobre IA na
educacio, incluindo questdes de ética e regulamentacéo, pois, como afirma Vicari, Brackmann, Mizu-
saki e Galafassi (2023) a IA ndo é imparcial e ndo é neutra, mas é uma realidade presente em nosso dia e
a dia. Consequentemente, o uso que se faz dela deve ser consciente, responsavel e critico para que haja,
principalmente na educagdo, um aproveitamento significativo do que ela oferece ao processo de ensino
e aprendizagem das mais diversas dreas do conhecimento.

Em suma, a obra oferece ao leitor uma visdo critica sobre a Inteligéncia Artificial, destacando
seu potencial para transformar a educagio, influenciar o ensino e preparar professores e alunos
para as mudancas tecnologicas. Além disso, a linguagem acessivel dispensa conhecimento técnico
especializado em IA, tornando o livro util para educadores, profissionais de Tecnologia da Infor-
magio e demais interessados no tema. Assim, é possivel afirmar que a sociedade brasileira pode
se beneficiar dessa obra, que aborda um tema ainda emergente tanto no meio académico quanto
na sociedade. Conclui-se, portanto, que desenvolver uma visdo critica sobre a IA é fundamental
para que sua aplica¢do na educagdo e em outros campos seja feita de forma mais consciente, ética
e eficiente.
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