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RESUMO

A Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) surge como possibilidade aos desafios pedagogicos na Educagio de
Jovens e Adultos (EJA), expandindo as possibilidades de autoria e o sentimento de pertencimento. Este estudo
investiga o uso critico da IAGen na recriagdo de narrativas amazonicas, em Belém, Pard. A pesquisa, ancorada
na cibercultura e no método de pesquisa-formagio na cibercultura (Santos, 2019), ocorreu em escola municipal
em Belém/PA, dentro do projeto “Café com a Matinta’, que valoriza narrativas orais dos estudantes. O estudo
envolveu escuta, transcri¢do e recriagdo de histérias com IAGen, além da intera¢do com imagens geradas. Os
resultados indicam que a tecnologia pode ampliar a expressdo subjetiva e o curriculo, desde que usada critica-
mente. O estudo contribui, ainda, para o debate sobre os desafios éticos e pedagdgicos da IAGen, como autoria e
vieses algoritmicos.
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RECREACIONES CIBERCULTURALES: INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA Y PRACTICAS
NARRATIVAS EN LA EDUCACION DE JOVENES Y ADULTOS AMAZONICA

RESUMEN

La Inteligencia Artificial Generativa (IAGen) surge como una posibilidad frente a los desafios pedagdgicos en la Edu-
cacion de Jovenes y Adultos (EJA), expandiendo las posibilidades de autoria y el sentido de pertenencia. Este estudio
investiga el uso critico de la IAGen en la recreacion de narrativas amazonicas, en Belém, Pard. La investigacion, anclada
en la cibercultura y en el método de investigacion-formacion en la cibercultura (Santos, 2019), se realiz en una escuela
municipal de Belém/PA, dentro del proyecto “Café con la Matinta”, que valora las narrativas orales de los estudiantes. E1
estudio involucro la escucha, transcripcion y recreacion de historias con IAGen, ademads de la interaccion con las ima-
genes generadas. Los resultados indican que la tecnologia puede ampliar la expresion subjetiva y el curriculo, siempre
que sea utilizada de manera critica. El estudio también contribuye al debate sobre los desafios éticos y pedagogicos de la
IAGen, como la autoria y los sesgos algoritmicos.

Palabras clave: Narrativas. Cibercultura. Educacién amazdnica.

CYBERCULTURAL RECREATIONS: GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND NARRATIVE
PRACTICES IN AMAZONIAN YOUTH AND ADULT EDUCATION

ABSTRACT

Generative Artificial Intelligence (GenAlI) emerges as a potential response to pedagogical challenges in Youth and Adult
Education (EJA), expanding opportunities for authorship and fostering a sense of belonging. This study investigates
the critical use of GenAl in the recreation of Amazonian narratives in Belém, Pard. Anchored in cyberculture and the
research-training methodology within cyberculture (Santos, 2019), the research was conducted in a municipal school
in Belém/PA, as part of the “Café com a Matinta” project, which values the students’ oral narratives. The study involved
listening, transcribing, and recreating stories with GenAl, as well as interacting with the generated images. The results
indicate that technology can enhance subjective expression and the curriculum when used critically. Additionally, the
study contributes to the debate on ethical and pedagogical challenges of GenAl, such as authorship and algorithmic
biases.

Keywords: Narratives. Cyberculture. Education in the Amazon.
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1INTRODUCAO

A relagdo entre tecnologia e educagido é um tema recorrente na literatura educacional, especialmente
no contexto da cibercultura (Lévy, 1999; Santos, 2019; Pretto, 2013), onde novas tecnologias emergem
como mediadoras do conhecimento e da interagdo pedagdgica, conforme as tecnologias digitais trans-
formam a maneira como os sujeitos interagem com o conhecimento.

A Educagio de Jovens e Adultos (EJA) se apresenta como um espago de reinvengdo pedagdgica e res-
significacdo curricular, onde experiéncias de vida sdo entrelacadas com o processo educativo. Em
contextos como a Amazonia, essa modalidade de ensino enfrenta desafios que vdo desde a falta de
infraestrutura até a necessidade de praticas pedagogicas que dialoguem com as realidades dos sujeitos
envolvidos.

Neste cenario, a Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) emerge como um potencial tecnolégico que
pode contribuir para a ampliacio de autorias e a valoriza¢do das trajetdrias individuais dos estudantes.
No entanto, mais do que um mero recurso técnico, a IAGen deve ser compreendida sob a perspectiva
de Michel de Certeau (1998), que diferencia o “uso” de um dispositivo da sua mera “apropria¢do” ou
consumo. Para Certeau, o uso nio é passivo, mas sim um ato tatico e criativo, que subverte as estruturas
estabelecidas e produz novos significados. Assim, a presenca da IAGen na EJA deve ser vista ndo ape-
nas como a insercao de tecnologia no ambiente escolar, mas como um campo de possibilidades para a
construgdo de narrativas que ressignificam experiéncias e fortalecem identidades.

Para além de sua funcionalidade técnica, esta tecnologia pode ser compreendida como um dispositivo,
consistindo em uma organizagdo de meios materiais e intelectuais que fazem parte de uma estratégia
de conhecimento de um objeto (Ardoino, 1998). A IAGen, nesse sentido, deve ser vista como um dis-
positivo pedagogico que articula saberes, experiéncias e praticas, promovendo novas formas de intera-
¢do e construcdo de sentido dentro da EJA.

Dialogicamente, Santaella contribui para esse debate ao diferenciar utensilios, ferramentas e maquinas,
destacando a transi¢do de tecnologias puramente mecanicas para tecnologias cognitivas:

Sdo também maquinas cognitivas tanto quanto sdo cognitivos os drgaos sensorios. Se os sentidos
humanos funcionam como janelas para o mundo, canais de passagem, meios de conexdo entre o
mundo exterior e interior, se algumas funges cerebrais ja comegam a ser executadas no nivel do
olho e do ouvido, todos esses papéis também se incorporam aos aparelhos. (Santaella, 1997, p.37).

Desta forma, a utiliza¢do da IAGen na EJA pode ser vista como um meio para potencializar narrativas
e criar espagos de expressdo, onde a tecnologia atua como coautora na reconstrugdo das histdrias de
vida dos estudantes.

Essa abordagem encontra respaldo na cibercultura, entendida como um conjunto de praticas cultu-

rais e educativas mediadas por tecnologias digitais (Lévy, 1999). O advento da cibercultura, definida
como “a cultura contemporanea que revoluciona a comunica¢io, a produgio e circulagido em rede de
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informagdes e conhecimentos na interface cidade-ciberespago” (Santos, 2019, p.20), transformou radi-
calmente as relagdes entre sujeitos e conhecimento, promovendo interagdes descentralizadas e novas

formas de autoria.

Toda produgio cultural e fendmenos sociotécnicos que emergiram da relagio entre seres humanos
e objetos técnicos digitalizados em conexdo com a internet, rede mundial de computadores, carac-
terizam e dao forma a cultura contemporanea como cibercultura. (Santos, 2019, p.30).

Na educagio, ha uma necessidade crescente de adaptar o curriculo as realidades digitais e aos novos
modos de aprender, assim como ha o risco de que a inclusdo tecnoldgica reforce desigualdades ja exis-
tentes, especialmente no contexto amazonico, onde o acesso a infraestrutura digital é desigual.

A EJA é marcada por uma diversidade de experiéncias e desafios, exigindo abordagens pedagdgicas
que valorizem os percursos de vida e promovam préticas curriculares sensiveis as subjetividades dos

educandos. Enfatizamos a importincia de reconhecer e valorizar esses itinerarios,

afirmando-se em itinerarios humanos, os jovens-adultos, os adolescentes-criangas repdem os sig-
nificados mais radicais da pedagogia, da docéncia, do oficio de mestre: entender esses itinerarios e
aprender as artes de acompanhar percursos de humanizagio. (Arroyo, 2017, p.8).

No entanto, o uso da IAGen nesse campo ainda carece de investigagdes que considerem nao apenas suas
potencialidades tecnologicas, mas também as realidades socioculturais e econdmicas dos estudantes.

Freire (1996) argumenta que a educagdo deve ser um ato de reconhecimento e empoderamento, rom-
pendo com estruturas excludentes e promovendo o direito a expressdo. A introduc¢do das tecnologias
no ambiente escolar, quando guiada por uma loégica mercadolégica e disciplinadora, reforca o que Lar-
rosa (2002, p. 23) descreve como o “esvaziamento da experiéncia’ em funcdo do “excesso de opinido, de
informagdo e de trabalho” Na escola, isso limita os processos de autonomia e reflexdo dos estudantes.

A partir deste discurso, a IAGen pode ser usada como uma tecnologia de tradugio e amplificacao das
vozes dos educandos, permitindo que suas experiéncias sejam ressignificadas e narradas em diferentes
linguagens, aplicando a maxima freireana de que “ha uma relagao dialética entre o mundo material que
gera as ideias que podem interferir no mundo que as gera”. (Freire, 1991, p.73).

No entanto, para que isso ocorra, ¢ necessario superar a visio da IAGen como um simples meio téc-
nico e reconhecer seu papel como dispositivo de media¢do de processos formativos e de produgio de
conhecimento. Essa perspectiva se alinha a concep¢do de tecnologias proposicionais, defendida por
Pretto (2013), segundo a qual as tecnologias nao devem ser meros instrumentos auxiliares, mas agentes
que participam ativamente da produgio do saber.

A mobilidade ubiqua, resumida didaticamente por Santaella (2010) quando afirma que “a ubiquidade

destaca a coincidéncia entre deslocamento e comunicagdo, pois o usudrio comunica-se durante seu
deslocamento” (p.17), é um dos principios centrais da cibercultura, permite uma interagdo mais fluida
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entre o mundo digital e o espago urbano, tornando a tecnologia uma parte indissociavel do cotidiano.
Segundo Santos (2019), “o ciberespago é a internet habitada por seres humanos, que produzem, se
autorizam e constituem comunidades e redes sociais por e com as mediagdes das tecnologias digitais
em rede” (p.30). Essa perspectiva amplia as possibilidades pedagdgicas da IAGen na EJA, permitindo
que a recriacdo das narrativas dos estudantes ndo fique restrita ao ambiente escolar, mas dialogue com

suas vivéncias didrias e sua relagdo com o territério amazdnico.

Ao integrar as experiéncias dos sujeitos da EJA com as possibilidades da IAGen, propde-se um curri-
culo que dialoga com as realidades locais e rompe com as préticas de exclusio que marcaram histori-
camente a Educagdo Basica no Brasil. Estamos vivendo a década das inteligéncias artificiais criativas,
que nos desafiam a construir, desconstruir e reconstruir sentimentos e pensamentos considerando
as potencialidades, os riscos e os desafios dessas tecnologias (Carvalho & Pimentel, 2023, p.4). Essa
articulagdo entre memoria, tecnologia e territério permite ressignificar o papel da escola como espago
de transformagdo social e cultural, reafirmando o compromisso com uma educagio que promova a
justica social, a inclusdo e a emancipagao dos sujeitos. Pensamos e fazemos a pesquisa, compreendendo
o fazer dos estudantes apoiadas pela IAGen como praticas inventivas, culturalmente situadas, mas que
sdo frequentemente vistas como menores ou de pouca importancia. (Carvalho & Pimentel, 2023, p.5).

Portanto, o objetivo deste trabalho é contribuir para o debate sobre as relagoes entre tecnologia e edu-
cacdo na Amazonia, apontando caminhos para praticas curriculares mais sensiveis as realidades dos
sujeitos da EJA.

2 METODOLOGIA: PESQUISA-FORMAGAO E A RECRIAGAO NARRATIVA COM IAGEN

Neste contexto de profundas transformacdes educacionais, que alteram as relagdes com o conheci-
mento, 0 espago e o tempo, para investigar como a IAGen pode ser integrada como dispositivo peda-
gégico na EJA, adotou-se a Pesquisa-Formacgdo na Cibercultura (Santos, 2019) como abordagem
metodologica.

Na cibercultura, os processos educacionais e as praticas curriculares confrontam-se com desafios e
oportunidades que anteriormente eram considerados meramente ficcionais, onde o que era tido como
impraticavel tornou-se tangivel. A intersecdo entre os espagos urbanos fisicos e os ambientes digitais
cria um novo tecido sociocultural que demanda abordagens metodoldgicas capazes de capturar sua
complexidade e potencial transformador. E neste contexto que se insere nossa pesquisa, fundamen-
tada na metodologia da Pesquisa-formagéo na Cibercultura, criada por Santos (2005, 2019), com base
em uma andlise multirreferencial (Ardoino, 1998) e viabiliza a valoriza¢iao do conhecimento comum,
constituido pela nogdo de formacdo presente nos trabalhos de Macedo, Barbora & Borba (2012) e
Macedo (2013).

Ao adotar esta perspectiva, nossa pesquisa se propoe a ir além da mera observagio, buscando intervir

e transformar a realidade estudada. Os participantes — sejam eles professores, alunos ou membros da
comunidade - sdo considerados praticantes culturais e coautores da pesquisa, produzindo dados em
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rede e contribuindo ativamente para a constru¢io do conhecimento. O sujeito na pesquisa-formagao
r « . ~ /4 1 <« )T . o

¢ o ser humano que tem voz. “A linguagem néo ¢é utilizada como “meio”. E reconhecida como matéria-
-prima”. (Ardoino, 2003, p. 93).

Adotamos uma postura de bricolagem metodolodgica, combinando diferentes abordagens para dar conta
da complexidade dos fendmenos estudados. Integramos elementos de fotografia urbana, inteligéncia arti-
ficial e intera¢des digitais em uma proposta de debate curricular que reflete a multirreferencialidade e a
complexidade inerentes a pesquisa-formagao na cibercultura. Como Borba (1998) estipula:

Precisamos sair do conforto das metodologias prontas. E o fazer ciéncia, o criar, o construir ciéncia
que definird a “composi¢do” (a bricolagem) metodolégica. E na construgio do campo de pesquisa
que se define a elaboragdo (in loco) das metodologias (a composigdo inteligente das mesmas) e
ndo o inverso. Nao ¢ a ciéncia que deve andar a reboque (servilmente) da metodologia e sim o
contrério (p. 17).

A pesquisa, ainda em andamento, esta sendo realizada em uma escola da rede municipal de ensino de
Belém/PA, onde se desenvolve o projeto “Café com a Matinta’, iniciativa que trabalha com narrativas
orais e o imagindario amazonico. Inicialmente, o estudo previa a implementacdo de uma proposta inde-
pendente de recriagdo de narrativas com IAGen, mas, ao chegar a escola, ficou evidente a importancia
de se integrar a pesquisa ao projeto ja existente. Essa adaptagao metodologica buscou garantir maior
participagdo dos sujeitos da EJA e respeitar as dindmicas formativas da institui¢do, permitindo que as
recriagdes visuais dialogassem diretamente com as histérias compartilhadas no ambiente escolar.

Os participantes da pesquisa sdo majoritariamente adultos e idosos que retomaram seus estudos apds
longos periodos de afastamento da escola. predominantemente trabalhadores de diferentes setores,
como comércio, servicos domésticos, construcio civil e agentes de reciclagem. Tais caracteristicas sdao
recorrentes em perfis dos sujeitos da modalidade, em todo pais. A diversidade etaria e de experiéncias
de vida conferiu riqueza as narrativas, pois cada histdria carregava elementos pessoais que dialogavam
com o territorio amazdnico e suas dindmicas socioculturais.

A produgio de dados foi conduzida por meio de atos de curriculo (Macedo, 2017) que articularam
narrativas, tecnologia e territério. O percurso metodoldgico foi estruturado em trés fases principais:
coleta e transcri¢do das narrativas, recriacdo das histdrias com IAGen e exposi¢do e interagdo com os
conteudos gerados.

Na primeira fase, os estudantes da EJA foram convidados a compartilhar historias pessoais, memorias
e lendas que atravessam suas vivéncias, muitas das quais remetem ao folclore amazonico e as relagdes
cotidianas com o territério. Esse processo ocorreu tanto em sala de aula quanto em espacos informais
da escola, permitindo que os participantes falassem livremente. Os relatos foram transcritos e, em
seguida, adaptados para prompts', que serviram como base para a geragdo de imagens com IAGen.

! O termo “prompt” refere-se a uma instrugdo ou comando fornecido a um sistema de inteligéncia artificial para gerar uma resposta

especifica. No contexto da IAGen, os prompts desempenham um papel central na orientagio da produgéo de textos, imagens ou
outros contetudos, influenciando diretamente o resultado gerado (OpenAl, 2025).
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Na segunda fase, os praticantes culturais passaram a interagir com a IAGen, revisitando e ajustando as
imagens geradas de acordo com suas proprias percep¢des e expectativas. Esse processo ndo se restrin-
giu a simples produgio de representagdes visuais, mas envolveu um dialogo continuo com os partici-
pantes, que negociavam sentidos e confrontavam as limitagdes da IAGen, questionando, por exemplo,
a auséncia de elementos culturais especificos ou a presencga de representagdes estereotipadas. A recria-
¢ao nao foi um ato isolado da tecnologia, mas um processo colaborativo de refinamento da imagem e
da narrativa que ela deveria representar.

Imagem 1 - INfinito Museu de Arte e Geragdo INterativa de Experiéncias - IMAGINE

IMAGINE

iz e de Ane £ Comio
e i L

AAGINE

Print da tela do site “IMAGINE”, exibindo as recriagdes visuais produzidas durante a pesquisa.
Fonte: Autoria propria.

A terceira fase consistiu na exposi¢io e circulagdo das narrativas recriadas, promovendo a interagio dos
participantes com os conteiidos produzidos. As imagens foram publicadas no blog IMAGINE (https://
imaginemuseu.blogspot.com/), um dispositivo de compartilhamento e autoria coletiva. Para ampliar a
circulagdo e o engajamento, foram gerados QR Codes vinculados as recriagdes visuais, permitindo que
essas producdes fossem acessadas em diferentes espagos urbanos e possibilitando interacdes tanto no
ambiente digital quanto no fisico, trazendo o elemento da interven¢io urbana. Esta estratégia transforma
a cidade em um espaco interativo de aprendizagem, onde qualquer pessoa que encontre um QR Code
pode acessar as recriagdes visuais dos praticantes, ampliando a circula¢io das narrativas e promovendo
novas formas de engajamento com a memoria, a identidade e a cultura amazdnica. Dessa forma, concor-
damos com Campbell (2015) quando diz que “a cidade, como espago polifénico, sempre esteve a com-
pletar as obras como paginas escritas cheias de interferéncias e abertas a todo tipo de invengdo” (p. 11).

Logo, este dispositivo objetifica ndo apenas democratizar o acesso ao conteudo produzido, mas tam-
bém ressignifica os espacos urbanos, inserindo camadas narrativas e estéticas que dialogam com o
cotidiano da cidade e seus transeuntes. Dessa forma, a interven¢do urbana se da ao criarmos um cir-
culo de interatividade, no qual as narrativas recriadas se tornam visiveis e acessiveis em diferentes

contextos, promovendo uma experiéncia hibrida entre o digital e o fisico.
Seguimos o conceito de interatividade de Silva (2010), compreendendo-a como um processo dialdgico

em que emissao e recepgdo se configuram como polos complementares na co-criagao da comunicagao.

Nesse sentido, os praticantes culturais ndo sdo meros receptores passivos, mas agentes ativos na constru-
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¢do do contetido. Além disso, a interatividade se manifesta na possibilidade de interven¢io dos partici-
pantes sobre o material produzido, permitindo ndo apenas sua visualizacido, mas também a manipulagio,
ressignificacdo e ampliacdo das narrativas. Assim, a interatividade extrapola o digital e se estende ao
espaco urbano, onde os participantes podem acessar, comentar e transformar as recriagdes em novos

significados. Nesta ambiéncia ha “interatividade e a aprendizagem colaborativa, ou seja, além de aprender
com o material, o participante aprende na dialdgica com outros sujeitos envolvidos” (Santos, 2019, p.72).

Durante o evento “Café com a Matinta”, os estudantes foram convidados a recontar suas historias ao
publico enquanto suas recriagdes visuais eram exibidas, consolidando a conexdo entre narrativa, tec-
nologia e identidade cultural.

A analise dos dados seguiu uma abordagem qualitativa e interpretativa, orientada por trés eixos cen-
trais. O primeiro eixo, narrativas e identidade, buscou compreender as relagdes entre as historias
compartilhadas, as experiéncias individuais dos estudantes e os elementos culturais amazdonicos que
atravessam suas memdrias. O segundo eixo, tecnologia e representacdo, investigou as escolhas estéticas
e os desafios na geragdo das imagens, incluindo a forma como os estudantes reagiram as representa-
¢des produzidas pela IAGen e suas percepges sobre a fidelidade dessas recriagdes as suas experiéncias
narradas. Por fim, o terceiro eixo, interagio e ressignificacdo, analisou como os praticantes culturais
revisitaram e ressignificam suas historias a partir das recriagdes visuais, explorando as relagdes entre
memoria, autoria e participagdo digital.

Durante o desenvolvimento da pesquisa, foi observado que algumas praticas culturais, especialmente
aquelas relacionadas as narrativas de visagens e lendas amazonicas, geraram certa resisténcia por parte
de alguns participantes da EJAI Isso se deu, em grande medida, devido as influéncias religiosas, prin-
cipalmente oriundas de comunidades evangélicas e neopentecostais, que frequentemente associam his-
torias folcloricas e elementos do imaginario amazdnico a praticas espirituais incompativeis com suas
crengas. Tal contexto gerou tensoes e inibi¢oes durante os momentos de compartilhamento das nar-
rativas e recriacOes visuais, especialmente em atividades que envolviam figuras emblematicas, como a
Matinta Pereira. Para lidar com essa situagdo, a pesquisa adotou uma postura respeitosa e dialdgica,
reconhecendo a diversidade de perspectivas e garantindo que os participantes se sentissem & vontade
para escolher suas formas de participa¢do ou até mesmo para se absterem de atividades que pudessem
causar desconforto.

Tal abordagem mostrou-se fundamental no percurso investigativo, evidenciando a necessidade de fle-
xibilidade na pesquisa-formacdo. A decisdo de integrar a pesquisa ao projeto “Café com a Matinta”
possibilitou melhor articulagdo entre os praticantes e permitiu que a IAGen fosse incorporada de
maneira mais organica ao curriculo da EJA na escola. Além disso, a interagdao dos estudantes com a
IAGen demonstrou que a tecnologia pode ser utilizada ndo apenas como um meio técnico, mas como
um dispositivo pedagogico capaz de promover reflexdes sobre identidade, memoria e autoria.

Dessa forma, a metodologia adotada nesta pesquisa contribui para o debate sobre o papel da IAGen na
educagio e sua relagdo com praticas narrativas e curriculares. Ao propor a IAGen como um dispositivo
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de coautoria e ressignificagdo de experiéncias, o estudo busca evidenciar ndo apenas os desafios, mas
também as possibilidades de integragio das tecnologias digitais em contextos educativos, especialmente
na EJA. Assim, a investigacao se insere no campo das pesquisas que exploram a intersegao entre tecnolo-
gia, cultura e educagdo, ampliando as discussdes sobre autoria, participagdo e formacéao na cibercultura.

3 RESULTADOS: A INTERACAO “HUMANO-IAGEN” NA RECRIACAO DE NARRATIVAS

A escolha das escolas para a pesquisa foi guiada por fatores pessoais, profissionais e metodologicos,
considerando a relevincia do contexto educacional e das conexdes estabelecidas ao longo da trajetdria
académica e docente. O bairro do Bengui, em Belém, Par4, foi selecionado como drea focal devido a
familiaridade prévia com sua realidade educacional e dindimica comunitdria.

Além das experiéncias individuais, os praticantes culturais relataram historias transmitidas por fami-
liares e membros de suas comunidades, compondo um acervo narrativo que combina memorias pes-

soais e coletivas.

O projeto “Café com a Matinta’, no qual a pesquisa foi inserida, é uma iniciativa anual da escola que
ocorre entre os meses de agosto e outubro. Ele se estrutura a partir da contagao de histérias “visagen-
tas”, ou seja, relatos orais sobre figuras miticas da cultura amazdnica, como a Matinta Pereira, o Curu-
pira, a Cobra Grande e outros seres encantados.

A culminéncia do projeto acontece no final de outubro, periodo em que, no Brasil, celebra-se o Dia
do Saci como uma forma de valoriza¢éo do folclore nacional. Em Belém, essa data tem uma significa-
¢d0 ainda mais especifica: a Lei Municipal n° 8.330, de 16 de junho de 2004, institui o Dia da Matinta
Pereira, determinando que as escolas da rede municipal realizem atividades alusivas a essa personagem
emblematica da cultura amazonica (Belém, 2004).

Dessa forma, a culminancia do projeto ndo apenas resgata e preserva narrativas populares, mas tam-
bém responde a uma politica publica de valorizagido das manifestagdes culturais locais. Nesse evento
performatico, os estudantes da EJA recontam suas narrativas para a comunidade escolar, promovendo
um espaco de troca intergeracional e reafirmando a riqueza do imagindrio amazonico. Essa dindmica
possibilitou que as recriagdes visuais produzidas ao longo da pesquisa fossem nao apenas um experi-
mento tecnoldgico, mas um elemento plenamente integrado ao contexto formativo dos estudantes da
EJA, consolidando a presenca das tecnologias digitais como mediadoras das memorias e das préticas
culturais dos participantes.

Ao longo do periodo de produgio de dados, os participantes se envolveram ativamente na constru-
¢do das narrativas e na posterior recriacio visual gerada com IAGen. As interagdes ocorreram tanto
em sala de aula quanto na Unidade de Tecnologias (UNITEC) da escola, espago onde os estudantes
tiveram contato direto com as tecnologias digitais e puderam visualizar as imagens geradas a partir de
suas historias. A UNITEC ¢ a evolugdo do espago de Sala de Informatica Educativa, outrora bastante
difundido e utilizado na inclusdo digital na rede municipal de ensino de Belém. (Pereira et al., 2024).
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No total, foram registradas 11 narrativas pelos praticantes, abrangendo desde relatos pessoais e expe-
riéncias cotidianas até historias de assombragdes e lendas populares. O repertério narrativo foi atra-
vessado por elementos recorrentes, como a presenca do sobrenatural, o0 medo do desconhecido e a
relacao dos sujeitos com o espaco urbano e rural. Essas histdrias, ao serem transpostas para o formato
visual, deram origem as recriagdes visuais, cada uma acompanhada de um processo de ajuste e revisdo

realizados em conjunto com os praticantes.

Esse contexto de producio de dados evidencia a intersec¢do entre memoria, tecnologia e curriculo, pois
as narrativas compartilhadas pelos estudantes ndo foram apenas registradas e convertidas em imagens,
mas passaram por um processo continuo de negociacio de sentidos. A relagido dos praticantes culturais
com as recriagdes visuais e suas interven¢des no refinamento das imagens demonstram que a IAGen foi
incorporada ao ambiente educativo ndo como um recurso técnico isolado, mas como um dispositivo de
mediagdo pedagogica. Assim, a pesquisa insere-se em uma experiéncia formativa que valoriza a autoria
dos estudantes e amplia as possibilidades de expressdo dentro do contexto da EJA amazdnica.

O processo de produgio e transcrigdo das narrativas foi conduzido de forma colaborativa, respeitando
as experiéncias e memorias dos praticantes culturais da EJA. Os estudantes foram convidados a com-
partilhar histdrias pessoais, lembrancas da infancia, relatos transmitidos por familiares e narrativas do
imagindrio amazdnico, em um ambiente que favoreceu a escuta e a participagdo ativa. As interagdes
ocorreram tanto em sala de aula quanto na UNITEC, onde os estudantes puderam narrar suas histdrias
oralmente antes de registra-las por escrito. O trabalho de transcri¢do das narrativas foi conduzido de
maneira participativa, permitindo que os estudantes revissem e validassem os registros feitos, garan-
tindo que suas vozes e formas de expressio fossem preservadas com fidelidade.

As narrativas apresentaram um repertorio diversificado, incluindo histdrias de experiéncias pessoais
marcantes, encontros com o sobrenatural e releituras de mitos amazonicos, como a Matinta Pereira,
o Curupira e o Pretinho da Ilha®. A riqueza do conteudo revelou aspectos identitarios dos sujeitos
envolvidos, evidenciando o papel da memoria e da oralidade como elementos fundamentais na for-
magio dos estudantes da EJA. Além das experiéncias individuais, percebeu-se uma forte dimenséo
coletiva nas narrativas, demonstrando como as histdrias transitam entre geragdes e reforcam os lagos
comunitarios. Em certo sentido, essa polifonia de vozes e perspectivas dialoga com o que Susca (2024)
denomina de ‘paisagem polifonica, fluida, mas também contraditéria, em que narrativas tradicionais e
expressOes contemporaneas coexistem em tensoes e ressignificagdes constantes (posi¢ao 1399, Kindle).

Apos a transcricdo, iniciou-se o processo de recriacdo visual das histdrias utilizando IAGen. Para isso,
cada narrativa foi traduzida em descri¢des detalhadas, conhecidas como prompts, que serviram como
base para a geracdo das imagens com IAGen. Esse processo envolveu ndo apenas a conversio do texto
em imagem, mas uma etapa de refinamento na qual os estudantes participaram ativamente, avaliando

e ajustando as representacdes visuais produzidas pela IA. Em diversos casos, as imagens iniciais nao

* Matinta Pereira, Curupira e Pretinho da Ilha sdo figuras miticas do folclore amazdnico. A Matinta Pereira é uma mulher idosa que se

transforma em péssaro e anuncia sua presenga com um assobio assustador. O Curupira é um guardido das florestas, com pés virados
para tras, que confunde cacadores. O Pretinho da Ilha é associado a aparigdes misteriosas em areas ribeirinhas.
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refletiam com precisdo os elementos descritos nas histdrias, exigindo multiplas modificagdes para que

os praticantes culturais reconhecessem suas narrativas nas representagdes visuais geradas.

As recriacdes ndo foram apenas um exercicio técnico, mas um processo pedagdgico que possibilitou
reflexdes sobre a autoria (Ardoino, 1998), a fidelidade narrativa e os limites da tecnologia na tradugio
de experiéncias humanas. Os participantes frequentemente comparavam as imagens geradas com suas
memorias, identificando discrepancias ou sugerindo ajustes para garantir que as representacdes fossem
mais fidedignas as suas vivéncias. Esse didlogo entre os sujeitos e a IAGen demonstrou que a tecnologia
ndo substitui a interpretagdo humana, mas pode funcionar como um dispositivo mediador de signifi-
cados, permitindo que os estudantes ressignificassem suas histdrias por meio da imagem.

Além da revisdo visual, a interacio com a IAGen também possibilitou discussdes sobre os vieses
algoritmicos presentes nas imagens geradas. Em alguns casos, as representacoes visuais reforcavam
esteredtipos sobre a Amazonia, como a predominéncia de cendrios ribeirinhos ou a representagdo de
personagens indigenas de forma genérica. Esse aspecto gerou debates sobre a forma como os algorit-
mos interpretam e reproduzem determinados imaginarios culturais, levando os estudantes a refletirem
criticamente sobre o uso dessas tecnologias na producio de conhecimento.

Ao final do processo, as imagens ajustadas foram validadas pelos praticantes culturais e integradas ao
blog IMAGINE, permitindo sua circulagdo digital. A experiéncia de ver suas histdrias transformadas
em imagens digitais ampliou a percep¢ido dos participantes sobre a relagdo entre narrativa e tecnologia,
promovendo um espago de experimenta¢do no qual a inteligéncia artificial foi apropriada como ferra-
menta pedagogica para a visualizagdo e valorizacdo das memorias individuais e coletivas.

A interagdo dos participantes com as recriagdes visuais foi um momento fundamental da pesquisa,
marcando um processo de reconhecimento, questionamento e ressignificacdo das imagens. Desde a
primeira visualizacdo das representacdes produzidas pela IAGen, os praticantes culturais demonstra-
ram um envolvimento ativo, analisando atentamente os detalhes e comparando-os com as narrativas
originais que haviam compartilhado. Esse engajamento foi evidenciado pelas inimeras sugestoes de
ajustes e corre¢des, demonstrando que a recepgdo das imagens ndo se deu de maneira passiva, mas sim

como um processo dialdgico e reflexivo.

Durante a fase de revisdo das recriagdes, muitos participantes apontaram inconsisténcias entre as ima-
gens geradas e as descrigoes fornecidas, especialmente em relagao a elementos culturais, cenarios e
aspectos fisicos dos personagens. Em algumas representacdes, a IAGen gerou figuras que destoavam da
memoria visual dos estudantes, como trajes que ndo correspondiam ao contexto amazdnico ou cena-
rios que pareciam genéricos e sem referéncia ao territério narrado. Esses momentos de identificagao e
estranhamento levaram os participantes a sugerirem modificagdes, buscando maior fidelidade entre a
narrativa e sua recria¢do visual.

O processo de interagdo revelou também a dimensédo afetiva das narrativas e das imagens. Muitos

participantes expressaram surpresa e emog¢ao ao verem suas historias materializadas em uma repre-
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sentagdo visual, afirmando que nunca imaginaram que suas memorias poderiam ser convertidas em
imagens. Para alguns, a visualizagdo das recriagdes funcionou como um mecanismo de valorizagao da
propria trajetdria, reforcando o papel da oralidade na preservagao das experiéncias e na construgio de
sentidos sobre suas vivéncias. Esse movimento ressoa com a perspectiva de Arroyo (2017), ao reco-
nhecer que os sujeitos da EJA néo lutam apenas pelo acesso aos conhecimentos escolares, mas também
pelo direito aos saberes ausentes, vinculados as suas histérias sociais, raciais e de classe, que precisam
ser incorporados ao contexto educacional como parte de uma trajetoria de resisténcia e emancipagéo.

Outros, no entanto, sentiram necessidade de apropriacdo mais ativa das imagens, solicitando ajustes
especificos para garantir que suas historias fossem retratadas com fidelidade. Tais agdes demonstram
que a interagcdo com a IAGen néo se limitou a contemplagdo, mas estimulou um processo continuo de
revisdo, negociagdo e reinterpretagio das narrativas.

A culminancia desse processo ocorreu durante a exposi¢do das recriagdes no evento “Café com a
Matinta’, realizado na escola ao final do projeto. O evento, tradicionalmente marcado pela contagio de
histdrias visagentas, ganhou uma nova dimensdo com a introdugédo das recriagdes visuais, que passa-
ram a compor o espago expositivo da escola. As imagens geradas pela IAGen foram impressas em papel
fotografico, fixadas em painéis e organizadas em um espaco central de destaque. Cada recriagdo trazia
um titulo atribuido pelo préprio estudante, um QR Code que direcionava para o blog IMAGINE e, em
alguns casos, trechos das narrativas que haviam sido utilizadas para a constru¢ao da imagem.

Imagem 2 - Matinta Pereira do Igarapé

Representagdo visual criada com IAGen, a partir da narrativa oral de um estudante da EJA.
Fonte: Autoria propria.

A recep¢do das recriagdes durante o evento foi marcada por curiosidade, encantamento e reflexdes
sobre os sentidos das imagens. Estudantes, professores e membros da comunidade escolar percorreram
a exposicdo, discutindo os detalhes de cada representacdo e relacionando-as as histérias que foram
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compartilhadas ao longo do projeto. Muitos participantes utilizaram o espago expositivo para recontar
suas narrativas, explicando o contexto de cada imagem e enfatizando elementos que consideravam
essenciais. Esse processo de recontar as historias refor¢ou a fungdo das recriagdes como dispositivos
narrativos, nos quais a tecnologia ndo substitui a oralidade, mas atua como um meio complementar de
expressdo e circulagido das memdrias.

A exposi¢do também revelou diferentes formas de apropriacdo das imagens por parte dos pratican-
tes culturais. Alguns expressaram satisfacdo com as representagdes, destacando o impacto de verem
suas historias visualmente materializadas. Outros, ao revisitar suas recriacdes no ambiente coletivo do
evento, demonstraram novas inquietagdes e observagdes sobre detalhes que poderiam ser ajustados.
Tal dindmica indica que as recriagdes visuais ndo foram recebidas como produtos finalizados, mas sim
como parte de um processo em aberto, suscetivel a novas interpretagdes e revisoes.

Além da exposigio fisica, as recriagdes também foram acessadas digitalmente por meio do blog IMA-
GINE. O evento serviu como um ponto de conexio entre o espago escolar e o ambiente digital, incen-
tivando os participantes a interagirem com as imagens em multiplas plataformas. A integracdo dos
QR Codes possibilitou que estudantes e visitantes explorassem as recriagdes além do espago da escola,
ampliando o alcance e a circula¢do das narrativas para outras comunidades.

Dessa forma, a interagdo dos participantes com as recriagdes e sua exposi¢do no evento “Café com a
Matinta” consolidaram a presen¢a da IAGen como um dispositivo pedagdgico, que nio apenas traduz
memorias em imagens, mas também estimula processos de reflexdo, reconhecimento e participagdo
ativa dos estudantes da EJA. A experiéncia evidenciou que as tecnologias digitais, quando apropriadas
de forma critica e situada, podem potencializar praticas narrativas, promovendo a valoriza¢do das
histdrias de vida dos educandos e a ampliagdo das formas de autoria e expressdo no contexto da EJA.

4 DISCUSSOES: A NEGOCIAGCAO DE SENTIDOS

Os resultados desta pesquisa evidenciam que a intera¢do entre a EJA e a IAGen no contexto da ciber-
cultura possibilitou a constru¢do de um espago formativo que ampliou as praticas narrativas dos
participantes, ressignificando suas vivéncias e promovendo formas de autoria e pertencimento. Para
interpretar esse fendmeno, adotamos as nog¢oes subsuncoras Macedo (2007) como ferramenta tedri-
co-metodoldgica, compreendendo-as como categorias emergentes que organizam e orientam a analise
dos dados sem reduzi-los a classificagdes rigidas. Inspiradas na abordagem de pesquisa-formacio, as
nogdes subsungoras emergem da propria experiéncia dos praticantes culturais ao longo da investiga-
¢do, permitindo um olhar mais fluido e sensivel sobre os processos educativos mediados pela tecno-
logia. Assim, a partir da interagdo dos participantes com a IAGen, identificamos trés no¢des centrais
- Anonimato Proposital, Amplia¢do do Sensivel e Multivocalidade Cibercultural - que revelam estra-
tégias, desafios e poténcias da relagdo entre tecnologia, narrativa e curriculo na EJA.

A partir das nogdes subsuncoras emergentes foi possivel interpretar criticamente os movimentos e as
estratégias que os sujeitos adotaram ao longo da pesquisa. Contudo, um aspecto central nesse processo
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foi a intera¢do humano-IA, na qual os estudantes ndo apenas geraram imagens a partir da IAGen,
mas também as reconfiguraram, reinterpretaram e contestaram suas representagdes. Esse processo nos
permite pensar a IAGen como um dispositivo de negociagao simbélica, no qual a tecnologia se insere
como mediadora, mas ndo como substituta das praticas narrativas dos praticantes culturais.

Ao visualizar suas narrativas convertidas em imagens, os praticantes culturais da EJA nio apenas con-
sumiram as representa¢des criadas pela IA, mas interagiram ativamente com elas, indicando ajustes,
discutindo simbolismos e questionando a presenca (ou auséncia) de elementos que consideravam cen-
trais. Tais agdes ilustram uma relagdo dialdgica na qual a IAGen atua como coautora relacional, mas
nunca substitui a subjetividade e as referéncias dos sujeitos.

A nogdo de Anonimato Proposital revelou que os estudantes da EJA, ao recriarem suas narrativas, ado-
tavam estratégias de invisibilidade e protecdo para participar ativamente sem se exporem individual-
mente. Observou-se que muitos se expressavam melhor quando integrados ao grupo, participando de
discussoes coletivas em vez de exporem suas histdrias de forma isolada. Essa dindmica se manifestou
de diferentes formas: alguns preferiam falar a0 mesmo tempo, diluindo a individualidade na coleti-
vidade; outros comentavam sobre os temas abordados ou as imagens geradas, sem necessariamente
nomear suas proprias experiéncias. Esse comportamento indica que o anonimato nao deve ser visto
como auséncia de engajamento, mas como uma estratégia ativa de pertencimento, que deve ser com-

preendida e respeitada pedagogicamente.

A adogio dessas estratégias de anonimato e prote¢do nao ocorre de forma isolada, mas esta direta-
mente relacionada aos processos historicos de invisibilizagdo e desautorizagio (Ardoino, 1998) que
esses sujeitos vém sofrendo ao longo da vida. A EJA acolhe, em sua maioria, individuos que tiveram
suas trajetdrias escolares interrompidas por desigualdades sociais, econdmicas e estruturais, sendo
constantemente marginalizados em diferentes espacos da sociedade. Muitos carregam marcas de expe-
riéncias escolares anteriores onde suas vozes foram silenciadas, seus conhecimentos deslegitimados e

suas historias desconsideradas como parte do curriculo formal (Arroyo, 2017).

Nesse sentido, a experiéncia com a IAGen ndo é apenas um exercicio técnico de recriagdo de imagens,
mas um movimento de reconquista da voz diante a invisibilidade. Ao transformar suas narrativas em
representagdes visuais e compartilha-las em espagos pedagdgicos, esses sujeitos reocupam o lugar de
autoria que historicamente lhes foi negado. Esse processo, no entanto, ndo ocorre sem tensdes: a resis-
téncia ao protagonismo visivel e o anonimato proposital evidenciam néo apenas o medo de uma nova
desautorizagdo, mas também a necessidade de reconstrugdo da confianga no direito de narrar suas
proéprias historias.

A Amplia¢do do Sensivel, por sua vez, evidenciou como a IAGen potencializou a expressdo dos sujei-
tos, permitindo que suas memorias e narrativas fossem visualizadas, reinterpretadas e partilhadas de
maneira significativa. A possibilidade de transformar histdrias em imagens gerou um impacto sensorial
e emocional que extrapolou a oralidade, conectando os estudantes a novas formas de representacio e
pertencimento. O uso da IA, nesse sentido, ndo se limitou a um experimento técnico, mas se tornou um
dispositivo pedagogico, ressignificando experiéncias e promovendo um aprendizado situado e afetivo:
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E necessério fazer com que as palavras ressoem em seu lugar e tempo concretos de enunciagio,
em vez das generaliza¢des do discurso historico. Mas também ¢ necessario tragar a linha de fuga, a
linha de universalizagdo na qual o humilde colocador de pisos roméntico encontra o fildsofo aris-
tocratico da antiguidade e verifica que eles tém algo em comum, que falam sobre a mesma coisa: as
capacidades ou incapacidades envolvidas no fato de ter ou néo ter tempo (Ranciére, 2009, p.282).

A participagio da diretora da escola, ao dramatizar a Matinta Pereira no evento escolar, e a valorizagao
das narrativas pelos proprios estudantes durante o “Café com a Matinta” evidenciam a poténcia da par-
tilha do sensivel na reconstrugao identitaria e cultural dos sujeitos. Essas praticas ndo apenas resgataram
narrativas enraizadas no imagindrio amazoénico, mas também criaram um espago onde os praticantes
culturais da EJA puderam reconhecer-se uns nos outros, conectando suas experiéncias individuais a uma
memoria coletiva mais ampla. Ao reinscrever essas historias no presente, os participantes nio apenas
deram voz as suas proprias vivéncias, mas também estabeleceram um campo de interlocu¢io entre dife-
rentes tempos e saberes, rompendo com hierarquias tradicionais do conhecimento. Nesse encontro, o
popular e o erudito se entrelagam, a tradi¢do oral ganha legitimidade, e o cotidiano se transforma em
matéria formativa, reafirmando que o direito & palavra é também o direito & presenca.

Por fim, a Multivocalidade Cibercultural revelou a complexidade das interagdes entre os participantes,
destacando que o processo de recriagdo narrativa ndo foi apenas um exercicio de memoria, mas uma
construcao coletiva que possibilitou multiplas camadas de significacdo. As recriagdes visuais funciona-
ram como dispositivos que amplificaram o didlogo entre os sujeitos e suas histdrias, permitindo que os
praticantes ndo apenas revisitassem suas memorias, mas as ressignificassem a luz do que era comparti-
lhado coletivamente. A presenca de elementos de resisténcia — como a recusa de uma participante em
verbalizar sua experiéncia, mesmo ao se identificar com uma narrativa ja registrada - ilustra como a
multivocalidade se constréi tanto por enunciagdes quanto por siléncios, evidenciando que a participa-
¢d0 na cibercultura se da de maneira plural e, muitas vezes, tensionada.

Esta pesquisa oferece contribui¢des relevantes para a compreensao das relagdes entre tecnologia, nar-
rativa e curriculo na EJA. Primeiramente, a pesquisa destaca a necessidade de pensar as tecnologias
digitais ndo apenas como ferramentas instrucionais, mas como mediadores de experiéncias sensiveis
e formativas. O uso da IAGen demonstrou que a tecnologia pode potencializar praticas narrativas e
visuais, criando oportunidades para que sujeitos historicamente marginalizados se apropriem de novos
meios de expressdo e comunicagio. Esse aspecto se conecta a ideia de curriculo que flui entre os sujei-
tos, uma abordagem que valoriza a multirreferencialidade e a transversalidade dos saberes, garantindo
que as experiéncias dos estudantes sejam incorporadas ao processo educativo.

Além disso, o estudo refor¢a a importancia de metodologias que respeitem as singularidades dos sujei-
tos da EJA. O reconhecimento do anonimato proposital como uma pratica legitima e a valorizagdo da
multivocalidade demonstram que a participa¢do nio deve ser medida apenas pela oralidade ou pelo
protagonismo visivel, mas também pelos gestos, recusas e estratégias de pertencimento que os estu-
dantes constroem em seus percursos educativos. Essa percepcdo tem implicagoes diretas na formacéo
de professores, sugerindo a necessidade de abordagens pedagdgicas que valorizem diferentes formas
de expressao e engajamento.
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Outra implica¢do importante se da no campo da produgdo de material didatico e da implementagio de
tecnologias na EJA. A experiéncia relatada indica que a integragio de dispositivos digitais ao curriculo
precisa considerar tanto os desafios de acesso quanto as dindmicas culturais e sociais dos estudan-
tes. A resisténcia inicial de alguns participantes em relacido ao uso da IAGen, especialmente devido a
influéncias religiosas e preconceitos associados a tecnologia, aponta para a necessidade de um trabalho
pedagdgico que promova a apropriagio critica e contextualizada dessas ferramentas.

Entre as limitagoes desta pesquisa, destaca-se a necessidade de um acompanhamento mais longo dos
impactos da integragdo da IAGen no curriculo da EJA. Como a pesquisa se deu ao longo de um recorte
temporal especifico, ainda ha lacunas a serem exploradas sobre como essas préticas podem ser incor-
poradas de maneira permanente nas atividades escolares. Além disso, a analise se concentrou princi-
palmente na interacdo dos estudantes com as recriagdes visuais e na participagdo no evento “Café com
a Matinta’, mas futuras investigagdes poderiam aprofundar o impacto dessas atividades no desenvolvi-
mento da escrita e da oralidade dos participantes.

Outro aspecto que merece maior aprofundamento ¢ a relagdo entre tecnologias digitais e praticas cul-
turais na Amazonia. A pesquisa revelou que os estudantes da EJA possuem uma relagdo complexa com
as narrativas folcldricas e com a cibercultura, ora se apropriando delas para ressignificar suas experién-
cias, ora demonstrando resisténcia por conta de filtros culturais e religiosos. Assim, um estudo mais
amplo poderia explorar de que maneira diferentes comunidades amazonicas vivenciam e reinterpre-
tam as praticas narrativas na era digital, contribuindo para um entendimento mais abrangente sobre as
intersegoes entre cultura, tecnologia e educagio.

Por fim, seria relevante investigar como a experiéncia da EJA com a IAGen pode ser ampliada para
outras modalidades de ensino, incluindo a educagdo basica e a formagdo continuada de professores.
O impacto da amplia¢do do sensivel e da multivocalidade cibercultural aponta para um potencial de
inovagdo pedagogica que pode extrapolar o contexto da EJA e contribuir para o debate sobre inclusao
digital e humanizac¢io das tecnologias no ensino publico.

CONCLUSAO

Esta pesquisa demonstrou que a EJA pode se beneficiar significativamente da integracio critica das
tecnologias digitais, especialmente quando essas ferramentas sio utilizadas para fortalecer narrativas,
promover autorias e criar espagos de pertencimento. A utilizagdo da IAGen ndo apenas ampliou as
possibilidades de expressdo dos estudantes, mas também provocou reflexdes sobre como as tecnologias
podem atuar como dispositivos pedagogicos que mediam experiéncias formativas.

Ao respeitar o anonimato proposital, ampliar o sensivel e valorizar a multivocalidade, a pesquisa revelou
que a cibercultura oferece um campo fértil para a construcio de praticas educativas mais democraticas,
onde diferentes vozes podem se manifestar e coexistir. Mais do que uma ferramenta técnica, a IAGen
demonstrou seu potencial como mediadora de significados, permitindo que sujeitos historicamente
marginalizados reconfigurassem suas narrativas em um espago de aprendizagem compartilhado.
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No entanto, é importante destacar que a pesquisa ainda estd em andamento, e os resultados apresen-
tados refletem um recorte inicial das experiéncias desenvolvidas até o0 momento. A continuidade da
investigagdo permitira aprofundar a compreenséo sobre os impactos da integracdo da IAGen na EJA,
bem como explorar novos caminhos para potencializar praticas pedagdgicas que dialoguem com as
realidades amazonicas e promovam maior incluséo digital.

Dessa forma, o estudo reforca a importincia de uma educagdo que, ao invés de apenas incluir a tec-
nologia no ambiente escolar, compreenda sua funcédo social e politica, permitindo que os sujeitos se
apropriem criticamente desses dispositivos e os transformem em meios para expressar e ressignificar
suas histdrias. Esse fluxo reafirma o compromisso com uma educagio emancipatoria, onde o curriculo
ndo é apenas um espaco de transmissdo de conhecimento, mas um territério de disputas, produgido de
sentidos e resisténcia.
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