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RESUMO

A crescente disseminagdo das tecnologias digitais e da Inteligéncia Artificial (IA) tem transformado as interagdes
sociais e a produgdo do conhecimento, exigindo novas formas de abordagem para a formagdo cidada. Nesse
contexto, a cidadania digital ganha destaque, abrangendo ndo apenas o dominio das ferramentas digitais, mas
também a reflexdo critica sobre os efeitos da IA. Este artigo investiga estratégias pedagogicas para promover a
cidadania digital, analisando a influéncia da IA no protagonismo juvenil e na responsabilidade social. A pesquisa
seguiu uma abordagem qualitativa, utilizando atividades de aprendizagem com alunos do ensino médio. Os resul-
tados indicam que praticas pedagdgicas ativas, aliadas ao uso critico da IA, favorecem a formagéo de individuos
autdénomos e responsaveis.
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DIGITAL CITIZENSHIP AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE: PEDAGOGICAL STRATEGIES FOR
DEVELOPING CRITICAL THINKING

ABSTRACT

The growing dissemination of digital technologies and Artificial Intelligence (AI) has transformed social interactions
and knowledge production, requiring new approaches to citizenship education. In this context, digital citizenship has
gained prominence, encompassing not only the mastery of digital tools, but also critical reflection on the effects of AL
This article investigates pedagogical strategies to promote digital citizenship, analyzing the influence of AI on youth
protagonism and social responsibility. The research followed a qualitative approach, using learning activities with high
school students. The results indicate that active pedagogical practices, combined with the critical use of Al favor the
formation of autonomous and responsible individuals.

Keywords: Digital culture. Media literacy. Educational practices. Active learning.

CIUDADANIA DIGITAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL: ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO

RESUMEN

La creciente difusion de las tecnologias digitales y la Inteligencia Artificial (IA) ha transformado las interacciones socia-
les y la produccién de conocimiento, exigiendo nuevas formas de abordar la formacion ciudadana. En este contexto,
la ciudadania digital gana protagonismo, abarcando no solo el dominio de las herramientas digitales, sino también la
reflexion critica sobre los efectos de la TA. Este articulo investiga estrategias pedagogicas para promover la ciudadania
digital, analizando la influencia de la IA en el protagonismo juvenil y la responsabilidad social. La investigacién siguid
un enfoque cualitativo, utilizando actividades de aprendizaje con estudiantes de secundaria. Los resultados indican que
las practicas pedagdgicas activas, combinadas con el uso critico de la IA, favorecen la formacién de individuos auténo-
mos y responsables.

Palabras clave: Cultura digital. Educacion mediatica. Practicas educativas. Aprendizaje activo.
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1INTRODUCAO

O avango das sociedades rumo ao conhecimento intensifica a centralidade das tecnologias da informa-
¢80 no cotidiano, transformando-as em um dos pilares fundamentais da cultura politica e da constru-
¢do da realidade (Castells, 2002). Esse cendrio tem impactado significativamente o campo educacional,
impulsionando mudangas estruturais que vdo além da simples adogdo de novas ferramentas. Segundo
Cardoso et al. (2023), a educacdo contemporanea deve considerar a inclusio dos chamados nativos
digitais, que crescem imersos em um ecossistema tecnologico em que a Inteligéncia Artificial (IA)
ocupa papel cada vez mais relevante. Essa integracdo, no entanto, ndo se limita ao uso instrumental das
tecnologias, mas demanda reflexdes criticas sobre seus impactos no modelo educacional e na formagao
cidada dos estudantes.

Globalmente, escolas tém explorado o potencial da IA para personalizar o ensino, otimizar processos
de aprendizagem e ampliar o acesso ao conhecimento. No Brasil, ainda que em estdgio inicial, iniciati-
vas ja demonstram a viabilidade do uso da IA em institui¢des publicas de ensino (Candido & Casillo,
2017). No entanto, a crescente mediacio da IA na produgéo e distribuicdo de informagdes ndo apenas
modifica as praticas pedagdgicas, mas também desafia o desenvolvimento do pensamento critico dos
alunos. Como argumenta O’Neil (2017), a curadoria de contetidos realizada por algoritmos influencia
a percepg¢do de mundo dos jovens, expondo-os a filtros personalizados que podem limitar a diversi-
dade de perspectivas e refor¢ar vieses cognitivos. Esse fendmeno acentua a necessidade de que a escola
atue como espago de formagdo critica, preparando os estudantes para interagir de maneira reflexiva e
ética com as tecnologias.

Nesse contexto, a cidadania digital emerge como uma competéncia essencial na educa¢io contempo-
ranea, compreendendo ndo apenas o dominio técnico das ferramentas digitais, mas também a capa-
cidade de avaliar criticamente as informa¢des mediadas por sistemas algoritmicos, compreender os
riscos a privacidade e adotar comportamentos responsaveis no ambiente digital (Ribeiro & Souza,
2020). A relevéancia dessa formagédo é reconhecida pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que estabelece a cultura digital como uma dimenséo transversal no curriculo escolar. Segundo o docu-
mento, “a cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir ou modificando géneros e praticas.
Por essa razéo, optou-se por um tratamento transversal da cultura digital, bem como das TDIC, articu-
lado a outras dimensdes nas praticas em que aparecem” (Brasil, 2018, p. 83). Isso evidencia que a inte-
gracdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) na educagdo ndo deve ocorrer
de maneira fragmentada, mas como parte de um processo formativo continuo e interdisciplinar.

Nesse sentido, Adell (2010) argumenta que a cidadania digital deve capacitar os individuos a serem
criticos, autbnomos e conscientes tanto no mundo virtual quanto no real, estimulando a reflexdo sobre
normas de comportamento digital e os impactos das interagdes online. Além disso, a formagao digital
deve contemplar as consequéncias do uso inadequado das tecnologias, promovendo uma compreen-
sdo mais ampla dos desafios e oportunidades do ambiente digital. Esse aspecto é refor¢ado por Frade
(2007), ao destacar que o letramento digital ndo se resume ao dominio técnico de dispositivos e soft-
wares, mas abrange a apropriacdo das praticas de escrita e comunicagido no meio digital. De forma
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complementar, Pereira (2007) enfatiza que a competéncia digital vai além do simples aprendizado ope-
racional, envolvendo a capacidade de acessar, analisar e transformar informagdes em conhecimento

significativo.

Diante desses desafios, este artigo investiga estratégias pedagdgicas que possibilitam uma reflexdo
aprofundada sobre o papel da IA na constru¢io da cidadania digital. A pesquisa analisa como profes-
sores podem mediar discussdes e desenvolver atividades que promovam o protagonismo juvenil na
era digital, utilizando metodologias que envolvem debates, analise critica de algoritmos e produgio
de conteudos sobre os impactos sociais da IA. Dessa forma, buscou-se compreender de que maneira a
escola pode atuar na formacio de sujeitos criticos, capazes de utilizar as tecnologias de maneira ética e
responsavel, contribuindo para a construgdo de uma sociedade digital mais democratica e equitativa.

2INTELIGENCIA ARTIFICIAL E CIDADANIA DIGITAL: PERSPECTIVAS PARA AEDUCACAO

A inteligéncia artificial (IA) tem se consolidado como um dos pilares da cultura digital contempora-
nea, impactando significativamente diversos setores da sociedade, incluindo a educagio. Casagrande
(2019) define a IA como um sistema computacional capaz de simular a capacidade humana de resolver
problemas, utilizando machine learning e deep learning para identificar padrdes e otimizar processos.
Essa defini¢do evidencia que a IA ndo apenas executa instru¢des predefinidas, mas também aprende
com os dados, tornando-se cada vez mais autdnoma e sofisticada. Esse avango tecnoldgico, entretanto,
impde desafios tanto para os docentes quanto para os estudantes, que precisam adaptar-se a novas
formas de ensino e aprendizagem (Picéo et al., 2023).

A inserc¢do da IA no ambiente escolar ndo é um fendmeno recente. Segundo Santaella (2023), a ideia de
inteligéncia artificial remonta a década de 1950 e, ao longo dos anos, tem sido permeada por narrativas
que oscilam entre a esperancga de solugdes inovadoras e o receio de impactos negativos sobre a socie-
dade. No contexto educacional, a popularizagio dos smartphones e de ferramentas baseadas em IA
tem tornado esses recursos parte do cotidiano dos alunos, levantando questdes sobre o papel da escola
frente a ubiquidade dessas tecnologias. Como aponta Valente (2018), a facilidade de acesso a informa-
¢Oes potencializa a aprendizagem e amplia a autonomia dos estudantes, mas demanda uma mediagdo
pedagogica eficaz para evitar superficialidade na construgio do conhecimento. Morin (2012) corro-
bora essa perspectiva ao destacar que a interagdo com o professor continua sendo essencial para orien-
tar os alunos em um processo de aprendizagem que valorize a reflexdo critica.

A crescente utilizagdo de chatbots e assistentes virtuais ilustra essa nova dindmica na relagédo dos estu-
dantes com a informagao. Conforme Khan (2018), os chatbots processam entradas de linguagem natu-
ral e fornecem respostas contextuais, tornando-se ferramentas amplamente utilizadas para pesquisas
e resolucdo de duvidas académicas. No entanto, a dependéncia dessas tecnologias exige que os alunos
desenvolvam competéncias que lhes permitam avaliar criticamente os contetidos gerados por algorit-
mos. Isso se alinha a preocupagdo de Lehmann e Parreira (2019), que ressaltam que o impacto da IA
na educagido pode gerar tanto efeitos positivos quanto desafios, dependendo da forma como ¢é incor-

porada ao ensino.
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A discussdo sobre a IA no contexto escolar, portanto, deve considerar ndo apenas sua aplicabilidade
técnica, mas também as implicagdes éticas e sociais de sua utilizacdo. Vassali e Janissek-Muniz (2022)
descrevem a IA como uma tecnologia revoluciondria que gera tanto entusiasmo quanto preocupagdes
substanciais, especialmente no que diz respeito a privacidade, ao uso de dados pessoais e ao potencial
refor¢o de vieses algoritmicos. Nesse sentido, Santaella (2021) alerta para a necessidade de uma refle-
x40 critica sobre as linguagens da cibercultura, destacando que ferramentas como o ChatGPT podem
ser percebidas tanto como desafios quanto como oportunidades para a educagio.

Pereira (2018) aponta que a IA tem o potencial de melhorar a experiéncia de aprendizagem dos estu-
dantes e aumentar a eficiéncia dos professores, desde que seu uso seja planejado pedagogicamente.
No entanto, é fundamental reconhecer que a IA ndo é apenas uma ferramenta neutra, mas um agente
ativo na cultura digital. Como observam Russell e Norvig (2021), assistentes virtuais, sistemas de
recomendagdo e algoritmos de reconhecimento facial ja moldam as interagdes cotidianas, influen-
ciando desde o consumo de informagdes até a forma como os alunos desenvolvem suas habilidades
cognitivas. No contexto educacional, a IA pode contribuir para personalizar o ensino, mas também
pode reforgar desigualdades estruturais, se ndo forem considerados os vieses incorporados aos algo-
ritmos (Gilliard, 2018).

Diante desse cendrio, a cidadania digital emerge como uma competéncia essencial para o século XXI.
Ribble (2011) define cidadania digital como um conjunto de normas e praticas que orientam o uso
ético e responsavel das tecnologias, abrangendo aspectos como seguranca online, direitos digitais e o
impacto social da IA. Para Adell (2010), educar cidadaos digitais significa capacitd-los a interagir cri-
ticamente no ambiente digital, compreendendo nio apenas os aspectos técnicos das tecnologias, mas
também suas implica¢des politicas e culturais.

Portanto, torna-se imprescindivel que a escola assuma um papel ativo na formagao da cidadania digi-
tal, promovendo um letramento tecnoldgico que va além da mera operacionalizacao das ferramentas.
E necessério que os estudantes sejam preparados para compreender como os algoritmos influenciam
sua percep¢do de mundo, impactam suas escolhas e podem perpetuar desigualdades. Dessa forma, a
educac¢io deve ndo apenas incorporar a IA como um recurso didatico, mas também fomentar o pensa-
mento critico, garantindo que os alunos desenvolvam a capacidade de utilizar a tecnologia de maneira
ética, responsavel e consciente.

3 ALFABETIZAGCAO DIGITAL, EDUCACAO E HABILIDADES

A alfabetizagdo digital tem se tornado um elemento essencial para a inclusdo social e o desenvolvi-
mento educacional na era da informagdo. No entanto, sua concep¢io vai além do simples dominio
técnico de dispositivos e plataformas digitais. Prensky (2010) argumenta que a alfabetizacio digital nao
se resume ao acesso as tecnologias, mas envolve competéncias cognitivas que permitem aos individuos
navegar de maneira critica e eficaz pelo vasto universo digital. Contudo, o acesso desigual a essas fer-
ramentas e a apropriagdo limitada das habilidades necessérias para seu uso efetivo reforcam a exclusao
digital e ampliam as desigualdades educacionais e sociais. Nesse contexto, Scoble e Cronin (2025) ques-
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tionam se a tecnologia tem realmente atuado como um fator de incluséo ou se, paradoxalmente, tem
aprofundado a lacuna digital. Mesmo quando hd acesso a infraestrutura tecnoldgica, as disparidades
na capacidade de utilizagdo dessas ferramentas evidenciam que a alfabetiza¢io digital ndo pode ser
tratada de maneira superficial.

A desigualdade digital manifesta-se de diversas formas e esta diretamente relacionada a fatores educa-
cionais, linguisticos e culturais, além de barreiras psicoldgicas e sociais que impedem um engajamento
efetivo com a tecnologia. Primeiramente, é necessario reconhecer que possuir um dispositivo ou cone-
x30 a internet ndo significa, necessariamente, que um individuo seja capaz de explorar plenamente as
potencialidades da tecnologia. Muitas pessoas carecem de habilidades basicas para navegar na web,
utilizar aplicativos e integrar a tecnologia ao seu cotidiano de forma produtiva. Por exemplo, indivi-
duos idosos frequentemente enfrentam dificuldades na adogdo de novas tecnologias, seja pela falta
de familiaridade ou pela auséncia de treinamento adequado. Essa lacuna no uso reflete a necessidade
urgente de estratégias que promovam nio apenas o acesso, mas também a capacitagdo digital das popu-
lagdes mais vulneraveis.

Além disso, as barreiras educacionais desempenham um papel crucial na manuten¢io da exclusdo
digital. De acordo com Barros et al. (2023), essas barreiras sdo multidimensionais, englobando fatores
socioecondmicos, geograficos, culturais, tecnoldgicos e educacionais. Compreender essas limitagdes é
fundamental para a formulagao de estratégias eficazes que promovam a equidade no acesso a educagio
digital.

Escolas situadas em regides de baixa renda frequentemente enfrentam a falta de infraestrutura ade-
quada, como laboratérios de informatica, acesso & internet e professores capacitados para incorporar
metodologias digitais ao ensino. Como consequéncia, os alunos dessas instituicdes tém menos opor-
tunidades de desenvolver competéncias digitais essenciais para sua formag¢io académica e profissional.
Essa desigualdade educacional perpetua um ciclo de exclusdo, dificultando a insercdo desses indivi-
duos no mercado de trabalho e restringindo sua participagéo ativa na sociedade digital.

Outro desafio relevante para a inclusao digital é a barreira linguistica e cultural, que restringe o acesso
ao conhecimento disponivel na internet. Grande parte dos contetidos esta em inglés, o que representa
um obstaculo significativo para aqueles que ndo dominam esse idioma. Além disso, muitas ferramen-
tas de inteligéncia artificial e plataformas digitais ndo contemplam plenamente a diversidade linguis-
tica e cultural dos usudrios, tornando-se pouco acessiveis para comunidades sem proficiéncia na lingua
predominante do ambiente digital. Esse cenario evidencia a necessidade de investimentos na tradugao
e adaptacdo de contetidos para diferentes idiomas e contextos socioculturais, ampliando as oportuni-
dades de acesso ao conhecimento.

Paralelamente, a resisténcia ao uso da tecnologia surge como outro obstdculo importante, frequen-
temente motivada pelo medo do desconhecido ou pela desconfianca em relagio as ferramentas digi-
tais. Popula¢des mais velhas ou com baixa exposi¢io a tecnologia podem sentir-se intimidadas, o que
dificulta seu engajamento no mundo digital. Essa hesitagdo reforga a exclusdo tecnolégica e limita
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a participacdo ativa desses grupos na sociedade digital. Superar essa barreira demanda nio apenas
investimentos em infraestrutura e educagio, mas também estratégias que promovam uma adaptagdo
gradual e o desenvolvimento de uma relagdo mais confiante com a tecnologia.

Nesse contexto, Warschauer (2003) destaca que a incluséo digital vai além do simples acesso a compu-
tadores e internet, envolvendo também o desenvolvimento de capacidades e habilidades que permitam
o uso significativo dessas ferramentas.

Diante desses desafios, a alfabetizagdo digital precisa ser compreendida como um processo dindmico
e multidimensional. Valente (2012) enfatiza que a formagao digital ndo deve ser vista apenas como o
dominio de ferramentas especificas, mas como um conjunto de competéncias que envolvem a com-
preensao critica e a apropria¢do significativa das tecnologias da informagao. Trilling e Fadel (2009)
destacam que habilidades como resolugdo de problemas, comunicagio eficaz e colaboragio sdo funda-
mentais para que os individuos possam se adaptar e prosperar na sociedade digital.

Além disso, Junior et al. (2024) propdem que a alfabetiza¢do digital deve se basear em trés pilares funda-
mentais: habilidades técnicas, pensamento critico e ética digital. Rheingold (2012) corrobora essa visdo
ao enfatizar que a mera competéncia técnica nio ¢ suficiente; é essencial que os individuos saibam cola-
borar, participar ativamente de redes digitais e utilizar a tecnologia de forma estratégica. Ribas (2015)
complementa essa perspectiva ao destacar a importancia do pensamento critico, capacitando as pessoas a
discernirem informagdes confiaveis e interpretarem dados de maneira criteriosa no ambiente digital. Por
fim, Buckingham (2015) enfatiza que a ética digital deve ser considerada um aspecto central da alfabeti-
zagdo tecnoldgica, garantindo que os usudrios ajam de maneira responsavel e consciente no ciberespago.

Portanto, promover a alfabetizagdo digital exige uma abordagem integrada que va além da simples
introdugéo de tecnologias no ambiente educacional. E fundamental que as politicas publicas e as ins-
tituiges de ensino desenvolvam estratégias pedagdgicas inovadoras que contemplem a capacitagao
técnica, o desenvolvimento do pensamento critico e a promocéo de valores éticos no uso das tecnolo-
gias digitais. Somente por meio de uma educac¢io digital abrangente sera possivel garantir que todos os
cidadios possam participar ativamente e de maneira equitativa na sociedade da informagao.

4 PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Maria Madalena Santana de Lima, situada na zona leste de
Manaus, com uma turma do Ensino Médio. O estudo teve como foco a aplicagdo de atividades pedago-
gicas voltadas a analise critica da Inteligéncia Artificial (IA) e seus efeitos no cotidiano. A escolha dos
participantes foi baseada na disponibilidade e interesse de professores e alunos em integrar a atividade,
resultando em um grupo composto por 30 estudantes do 2° ano do Ensino Médio, além de dois docen-
tes das areas de Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza.

Em conformidade com a Resolu¢do CNS n° 466/2012 do Conselho Nacional de Satde (CNS), a pes-
quisa assegurou a privacidade dos participantes, garantindo que suas identidades fossem preservadas
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em todas as etapas do estudo. Além disso, a andlise dos dados foi realizada exclusivamente com base

nas respostas fornecidas de maneira anonima.

A metodologia adotada seguiu uma abordagem qualitativa, com énfase na pesquisa-agdo, uma estra-
tégia que promove a participagdo ativa dos alunos no processo investigativo e fomenta a reflexdo cri-
tica sobre a presenga e os impactos da IA em seu cotidiano digital. Tal abordagem fundamenta-se na
concep¢ao de que a realidade é plural e subjetiva, sendo construida de maneira distinta por diferen-
tes individuos. Como destacam Chueke e Lima (2012), o pesquisador deve interagir com os sujeitos
da pesquisa, ouvindo suas vozes e construindo coletivamente uma rede de significados. O estudo foi
organizado em quatro etapas, conforme descrito a seguir, possibilitando uma abordagem progressiva
e dindmica dos temas explorados.

4.1 Diagnéstico Inicial

A pesquisa iniciou-se com a aplicagdo de um questionario diagndstico, elaborado para mapear o
conhecimento prévio dos estudantes sobre os conceitos de cidadania digital e Inteligéncia Artificial.
O questionario abrangeu questdes fundamentais, tais como privacidade digital, curadoria algoritmica,
desinformagio e seguranga online. Esta fase visou entender a percep¢io inicial dos alunos e identificar
lacunas no conhecimento que pudessem ser abordadas ao longo do estudo.

4.2 Planejamento das Intervencoes

Com base nas informagdes obtidas no diagnéstico inicial, foi elaborado um planejamento estratégico
que incorporou uma série de atividades pedagdgicas, ajustadas de acordo com as necessidades identifi-
cadas. As intervengdes pedagogicas incluiram oficinas tematicas, rodas de conversa, videos educativos,
além de metodologias ativas que buscavam envolver os alunos de maneira dinamica e reflexiva. Entre
essas metodologias, destacaram-se a sala de aula invertida, que permite aos alunos se apropriarem do
conteudo antes das aulas presenciais, e os debates mediados por IA, que propiciaram uma abordagem
interativa e contemporanea para o tema.

4.3 Intervencao Pedagdgica

A intervengdo pedagodgica foi estruturada em duas situacdes de aprendizagem principais, cada uma
com objetivos especificos para promover a reflexdo critica sobre as implicagdes da Inteligéncia Artifi-
cial (TA) na sociedade. Durante as atividades, foi incorporado o uso do ChatGPT como ferramenta de
apoio a analise e discussdo, proporcionando uma intera¢do mais dindmica com a tecnologia.

Situagao de Aprendizagem 1 — Quem controla o que vemos na internet?
Nesta atividade, os estudantes foram convidados a analisar criticamente o funcionamento dos algo-
ritmos de IA que influenciam o contetido exibido nas redes sociais e nos mecanismos de busca, como

Google e YouTube. Utilizando o ChatGPT, os alunos realizaram uma pesquisa sobre como os algoritmos
personalizam as informacgdes, simulando perguntas sobre filtros de contetido, como esses mecanismos
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selecionam videos no YouTube e resultados de busca no Google. Eles também participaram de uma
analise comparativa entre os resultados de pesquisas personalizadas e ndo personalizadas no Google e
YouTube, com o objetivo de entender como os algoritmos filtram e priorizam as informagdes, afetando
diretamente a forma como os individuos consomem contetido na internet. O ChatGPT foi utilizado
para esclarecer dividas sobre os mecanismos de IA por tras dessas plataformas, ajudando os alunos a

compreender como as tecnologias podem moldar as interagdes dos usudrios com a informacéo online.
Situacdo de Aprendizagem 2 — Fake News e IA: A Quem Serve a Desinformagdo?

Neste modulo, os estudantes foram desafiados a utilizar ferramentas de verificacdo de fatos baseadas
em IA, como as oferecidas por Google e outras plataformas, para identificar e analisar noticias falsas
disseminadas nas redes sociais. O ChatGPT foi integrado ao processo para ajudar os alunos a desen-
volverem argumentos fundamentados sobre a desinformacdo, propondo questionamentos sobre as
fontes e a veracidade das informagdes encontradas. Os alunos analisaram como o algoritmo do Google
priorizava determinadas noticias e de que maneira os videos recomendados no YouTube contribuiam
para a disseminacdo de desinformagédo. Além disso, utilizaram o ChatGPT para examinar exemplos
de noticias falsas e refletir sobre a influéncia da automagéo na circulacdo de informacoes. A atividade
teve como objetivo despertar a consciéncia sobre o papel da inteligéncia artificial na propagagdo da
desinformagao e a responsabilidade ética dos usudrios e desenvolvedores de tecnologia. A discussao
abordou as possiveis implicagdes sociais e politicas desse fendmeno, bem como estratégias para mitigar
seus impactos.

4.4 Avaliacao e Reflexao Final

Ao final das intervengdes, os estudantes foram incentivados a sintetizar seus aprendizados por meio
da produgdo de um guia digital sobre seguranca e cidadania digital, que foi compartilhado na escola
e nas redes sociais da institui¢do. Este produto final teve como objetivo ndo apenas consolidar os
conhecimentos adquiridos, mas também promover a dissemina¢do de boas praticas relacionadas
a navegacdo segura e consciente na internet. Além disso, foi aplicado um questiondrio final para
avaliar o impacto das atividades na percepgéo critica dos alunos sobre os efeitos da IA na sociedade
digital e nas suas proprias praticas cotidianas. Essa avaliacao buscou verificar a evolucao do pensa-
mento critico dos estudantes e sua capacidade de compreender as implicagdes éticas e sociais do uso
daIA.

Essa estrutura metodoldgica permitiu ndo s6 o desenvolvimento de competéncias digitais, mas tam-
bém o fortalecimento da capacidade dos estudantes em analisar criticamente o cenario digital em que
estdo inseridos, preparando-os para navegar de forma ética e consciente no ambiente virtual.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO
Os resultados obtidos a partir das situagdes de aprendizagem demonstram que, apesar da familiaridade

dos estudantes com as tecnologias digitais em seu cotidiano, ha uma lacuna significativa na compreensao
dos mecanismos subjacentes a Inteligéncia Artificial (IA) e seus impactos na sociedade. Esse dado refor¢a a
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necessidade de integrar a educagdo digital de forma critica e reflexiva nos curriculos escolares, preparando

os alunos ndo apenas para o consumo de tecnologia, mas também para sua interpretagio e uso consciente.
5.1 Situacao de Aprendizagem 1: Quem controla o que vemos na internet?

A primeira situagdo de aprendizagem permitiu que os alunos explorassem, na pratica, o funciona-
mento dos algoritmos de recomendacio e como eles personalizam o conteudo exibido em plataformas
como Google e YouTube. Antes da intervengdo pedagogica, a maioria dos estudantes acreditava que os
resultados de busca eram neutros e imparciais, sem considerar a influéncia dos algoritmos na sele¢do e
ordenagio das informacoes. A Figura 1 apresenta os resultados obtidos.

Figura 1: Respostas dos estudantes sobre a influéncia dos algoritmos.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

No inicio da atividade, 80% dos participantes acreditavam que os motores de busca operavam de
maneira neutra. Contudo, apés a intervengao, esse percentual reduziu-se para apenas 5%, demons-
trando um avango significativo na compreenséo sobre o papel dos algoritmos. Além disso, a proporgao
de alunos que passaram a ter uma nogao parcial sobre a personalizagdo algoritmica aumentou de 20%
para 90%, enquanto aqueles que reconheceram explicitamente a influéncia dos algoritmos na filtragem
das informacoes cresceram de 30% para 96%.

E fundamental destacar que os algoritmos ndo sdo aleatérios nem neutros. Como aponta Vieira Pinto
(2005), todas as tecnologias sdo desenvolvidas e mantidas por interesses explicitos ou implicitos de
diferentes grupos. Nesse contexto, as estruturas matematicas que operam nos aplicativos e redes
sociais ndo apenas organizam as informagoes, mas também coletam e processam dados dos usudrios,

inserindo-os em um modelo mercadoldgico cujo objetivo final é a maximizagao de lucros.

A abordagem metodoldgica adotada foi determinante para que os alunos percebessem esses mecanis-
mos. Ao compararem pesquisas personalizadas e ndo personalizadas, os estudantes puderam identifi-
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car como seus proprios dados e interagdes digitais influenciam os conteidos que lhes sdo apresentados.
O uso do ChatGPT como ferramenta pedagdgica desempenhou um papel decisivo nesse processo,
proporcionando um ambiente interativo para questionamentos como “por que certos contetidos apa-
recem primeiro no Google?” e “como o YouTube recomenda videos?”, ampliando a compreensao sobre
os principios da personaliza¢do algoritmica.

Latour (2012) argumenta que os algoritmos ndo apenas sio moldados pelos seres humanos, mas tam-
bém os moldam, pois influenciam seus comportamentos e decisdes. Lanier (2018) complementa essa
visdo ao afirmar que os algoritmos sdo capazes de identificar aspectos dos individuos que nem eles
mesmos percebem, operando com um grande volume de dados pessoais. Essa perspectiva esta ali-
nhada com a analise de Garcia (2020), que ressalta que os dados utilizados para treinar os sistemas de
IA niao sio neutros, carregando vieses que podem afetar significativamente os resultados apresentados.

A auséncia de uma visdo critica sobre esses processos pode levar a uma compreenséo superficial da tec-
nologia, como alerta Sumpter (2019). O autor destaca que, por serem automaticos e amplamente dis-
seminados, os algoritmos podem transformar a interagdo humana em uma experiéncia essencialmente
técnica, reduzindo a reflexdo critica. Essa questdo foi amplamente debatida em sala de aula, permitindo
que os alunos compreendessem que a personalizacido algoritmica, embora facilite a experiéncia do
usudrio, pode limitar o acesso a diferentes perspectivas e conteidos informativos.

5.2 Situacao de Aprendizagem 2: Fake News e IA - A Quem Serve a Desinformacao?

Na segunda situacio de aprendizagem, observou-se uma mudanga significativa na percep¢io dos alu-
nos sobre o impacto da IA na propagacio da desinformacéo. Inicialmente, a maioria acreditava que a
criagdo de Fake News era responsabilidade exclusiva de individuos mal-intencionados, sem levar em
conta o papel dos algoritmos na amplificagdo desse contetido. Os resultados dessa analise estdo apre-
sentados na Figura 2.

Figura 2: Respostas dos estudantes sobre a percepgdo sobre Fake News.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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Inicialmente, 65% dos estudantes acreditavam que as Fake News eram exclusivamente produzidas por
individuos mal-intencionados. Apds a intervencdo, esse indice reduziu para 10%, enquanto a com-
preensdo sobre o papel dos algoritmos na disseminac¢éo da desinformagao cresceu de 20% para 80%.
Além disso, houve uma mudanga significativa no comportamento dos alunos: antes da intervengao,
apenas 30% verificavam a veracidade das informagdes antes de compartilhd-las, percentual que aumen-
tou expressivamente para 95% apds a abordagem pedagodgica.

Esses resultados reforcam a necessidade de desenvolver estratégias educacionais que promovam o
letramento digital e o pensamento critico. A interagdo com o ChatGPT desempenhou um papel funda-
mental nessa etapa, permitindo que os alunos testassem diferentes versdes de enunciados para verificar
como a IA responde a informagdes ambiguas ou potencialmente falsas. Esse exercicio evidenciou tanto
a capacidade da IA de identificar inconsisténcias quanto suas limitagdes, ressaltando a importancia de
uma analise criteriosa por parte dos usuarios.

Parreira, Lehmann e Oliveira (2021) destacam que o uso da IA na educa¢io exige que os professo-
res compreendam os algoritmos subjacentes a esses sistemas, permitindo ajustes metodoldgicos que
potencializem o aprendizado dos alunos. Rodrigues e Rossi (2023), por sua vez, alertam para o risco
de que a utilizagdo constante de ferramentas como o ChatGPT possa criar uma falsa percep¢io de infa-
libilidade, tornando a media¢do docente essencial para evitar uma confianga acritica nos resultados
gerados por essas tecnologias.

Dentro desse cendrio, Marcial e Gomes (2022) ampliam a discussdo, afirmando que a IA exerce um
impacto direto no comportamento informacional dos usudrios, afetando tanto a variedade quanto a
qualidade das informagdes acessadas. Embora o acesso a contetido personalizados ofereca convenién-
cia, ele pode resultar na formagao de bolhas informacionais, restringindo a diversidade de perspectivas.

Esse fendmeno é ainda mais exacerbado pelo uso de bots, programas automatizados desenvolvidos
para executar tarefas na internet, como a geragao de conteudo, intera¢do com usudrios e, frequen—
temente, a disseminagdo em larga escala de desinformacio. Tucker et al. (2018) alertam que bots e
sistemas de automacio de conteuido sdo amplamente utilizados para amplificar a disseminac¢éo de Fake
News, dificultando a distin¢do entre informacdes veridicas e manipuladas.

Diante desse cendrio, torna-se essencial aprofundar as discussdes sobre a integragdo da educa¢io digi-
tal nos curriculos escolares. Os alunos devem ser capacitados ndo apenas para utilizar a tecnologia, mas
também para compreender seus mecanismos e impactos de maneira reflexiva e responsavel. Como
afirmam Zattar, Barbosa e Borges (2023), a educagdo digital critica atua na raiz do problema, capa-
citando os individuos para consumir conteudos corretos, Uteis e saudaveis, a partir de um processo
educativo fundamentado na analise critica. Quando os estudantes adotam uma postura questionadora,
ética e responsavel, a disseminagdo da desinformagio encontra menos espago para se propagar.

Outro aspecto significativo identificado ao longo da pesquisa foi a reflexdo sobre a responsabilidade
individual e coletiva no uso das midias digitais. Inicialmente, muitos estudantes relataram que com-

REVISTA DE ESTUDOS DE CULTURA | S3o Cristovéo (SE) Tv. 11 | n. 271 Jan. Jun./2025 | p. 163-180 1 https://seer.ufs.br/index.php/revec



CIDADANIA DIGITAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL | 175

partilhavam informagdes sem verificar sua veracidade, confiando apenas na credibilidade aparente das
fontes. Entretanto, apos a realizacio das atividades pedagogicas, observou-se um avanco consideravel
na consciéncia critica desses alunos. Tornaram-se mais atentos a necessidade de checagem prévia das
informagdes antes de sua disseminacéo, além de demonstrarem maior aprego pelas estratégias de com-
bate a desinformacio.

Como culminéncia desse processo formativo, os alunos participaram ativamente da elabora¢do de um
guia digital sobre seguranca e cidadania digital, consolidando os conhecimentos adquiridos ao longo
da experiéncia. Esse material, além de representar a apropriagdo critica dos conceitos trabalhados,
permitiu que os estudantes compartilhassem suas reflexées com a comunidade escolar, ampliando o
impacto social do projeto. A Figura 3 ilustra um infografico produzido pelos proprios alunos, sinteti-
zando os aprendizados construidos.

Figura 3: Infografico produzido pelos estudantes.

Fonte: Elaborado pelos estudantes (criado no Canva), 2025.

A experiéncia evidenciou o potencial das metodologias ativas na promogao da autonomia dos estu-
dantes e na consolida¢do de uma aprendizagem significativa. O engajamento observado refor¢a a
necessidade de incorporar praticas pedagdgicas que estimulem o protagonismo discente na era digital,

preparando-os para interagir de maneira critica e responsavel com as tecnologias emergentes.
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Nesse sentido, o Guia da Unesco (2024) aponta que o uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial
Generativa (IAgen) pode contribuir para o aprimoramento das habilidades de escrita dos alunos. No
entanto, ressalta que um risco inerente a essa tecnologia é a tendéncia a padronizagao excessiva da
produgio textual, o que pode comprometer a criatividade e limitar as oportunidades de interagdo no
mundo real, restringindo a expressdo plural e o pensamento critico.

Barretos et al. (2024) destacam que, para que o uso de IAs como o ChatGPT seja mais ético, preciso e
alinhado as praticas pedagogicas, é essencial que haja acompanhamento por parte dos docentes. Esse
fator evidencia a necessidade de formagao inicial e continuada dos professores, de modo que possam

integrar essas ferramentas ao ensino de maneira critica e reflexiva.

Em sintese, os resultados da pesquisa indicam a urgéncia de uma abordagem educacional que va além
do uso meramente instrumental das tecnologias digitais. E imprescindivel promover um letramento
critico que possibilite a compreensiao dos impactos da Inteligéncia Artificial e dos algoritmos na socie-
dade. Quando os estudantes sdo incentivados a interagir e refletir ativamente sobre esses temas, desen-
volvem habilidades analiticas mais sofisticadas, tornando-se cidaddos mais preparados para navegar
no ambiente digital com autonomia e responsabilidade.

Como destaca o CIEB! (2024), a grande forca das IAs estd na capacidade de adaptagio as necessidades
dos estudantes, possibilitando um ensino personalizado e ajustado as especificidades de cada indivi-
duo. Entretanto, essa flexibilidade deve ser acompanhada de um olhar critico que estimule o pensa-

mento auténomo e a formagéo cidada.

Dessa forma, a proposta aqui apresentada busca nido apenas educar os estudantes para o consumo
consciente da informagio, mas também fomentar competéncias que os tornem sujeitos criticos e enga-
jados. A construgdo de uma cultura digital baseada na reflexdo e na responsabilidade é fundamental
para que esses individuos possam lidar com a informagdo de maneira criteriosa, contribuindo para um
ambiente digital mais ético e plural (Dedavid, Martini & Borges, 2023).

CONCLUSAO

A presente pesquisa demonstrou a relevancia de incorporar a cidadania digital e a inteligéncia artificial
(IA) como eixos estruturantes no curriculo escolar, proporcionando um ensino que va além do uso
instrumental das tecnologias e fomente uma reflexao critica sobre os impactos da IA na vida cotidiana.
Ao longo do estudo, verificou-se que os estudantes possuem uma familiaridade intuitiva com as plata-
formas digitais, mas carecem de um entendimento aprofundado sobre os mecanismos que regem essas
tecnologias, especialmente no que se refere a influéncia dos algoritmos na construgdo da informacéo e
na disseminacio de contetdos.

' O CIEB (Centro de Inovagao para a Educagio Brasileira) ¢ uma organizagao sem fins lucrativos que atua para promover a inovagao

na educagio publica por meio do uso significativo de tecnologia. O CIEB desenvolve pesquisas, cria ferramentas e oferece suporte
técnico para secretarias de educagio, escolas e professores, buscando integrar as tecnologias digitais aos processos de ensino e apren-
dizagem de forma planejada e eficaz.
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Os resultados evidenciaram que metodologias ativas, aliadas ao uso de ferramentas baseadas em IA,
como o ChatGPT, favorecem a constru¢do de um pensamento analitico mais sofisticado, permitindo
que os alunos compreendam de forma mais critica o funcionamento dos sistemas algoritmicos e sua
influéncia em processos como a personalizagdo da informacdo e a propagacdo de Fake News. Além
disso, a pesquisa reforgou a importancia da experimentagio pratica e do engajamento dos alunos em
atividades investigativas, uma vez que a interagdo com a IA, a andlise comparativa de algoritmos e a pro-
dugio de materiais colaborativos mostraram-se estratégias eficazes para a aprendizagem significativa.

Diante dessas constatagdes, fica evidente que o ensino sobre IA e suas implicacdes ndo deve se limitar a
disciplinas especificas, mas deve permear diversas areas do conhecimento, dialogando com aspectos éti-
cos, sociais, politicos e culturais. Nesse sentido, futuros estudos podem aprofundar a investigagdo sobre o
impacto da IA no ensino de outras disciplinas, como Ciéncias Humanas, Matematica e Linguagens, bem
como explorar novas estratégias pedagogicas para a integragio critica da IA na educagéo basica.

Outro aspecto relevante identificado na pesquisa diz respeito as lacunas ainda existentes na formagio
docente para o uso pedagdgico da IA. Muitos professores, embora reconhegam a importéncia do tema,
ainda enfrentam desafios para integrar essas discussdes de maneira sistemdtica em suas praticas peda-
gogicas. Dessa forma, recomenda-se que novas pesquisas explorem o desenvolvimento de formagoes
continuadas para docentes, abordando néo apenas o uso técnico das ferramentas de IA, mas também
suas implicagdes éticas e metodoldgicas no ensino.

Além disso, considerando o carater dindmico das tecnologias digitais, faz-se necessaria uma aborda-
gem longitudinal, que acompanhe o impacto dessas interven¢des ao longo do tempo e avalie como
os estudantes incorporam esses conhecimentos em sua trajetéria académica e social. Estudos futuros
podem investigar, por exemplo, o papel da IA na personalizagio do ensino, na adaptagio de estratégias
pedagdgicas em tempo real e na promogao de uma aprendizagem mais equitativa e inclusiva.

Por fim, os resultados desta pesquisa reafirmam a necessidade de uma educac¢do que prepare os estu-
dantes nio apenas para consumir tecnologia, mas para compreendé-la criticamente e interagir com
ela de maneira responsavel e ética. A sociedade contemporéinea exige cidadidos aptos a interagir de
maneira critica em um ambiente digital dindmico, sendo capazes de analisar informagdes, compreen-
der os impactos da inteligéncia artificial e contribuir ativamente para a constru¢dao de uma cultura
digital mais ética e democratica. Nesse contexto, a escola desempenha um papel essencial, fomentando
o letramento digital e incentivando a reflexdo critica como bases indispensaveis para a formac¢do dos
individuos na era da IA.

REFERENCIAS

ADELL, Jordi. Educacion 2.0. In: BARBA, Carme; CAPELLA, Sebastid (Ed.). Ordenadores en las aulas: la clave es la
metodologia. p. 19-33. Barcelona: Grad, 2010.

BARRETO, Hygino Machado Cassiana; BAPTISTA FILHO, Milton; ADMIRAL, Tiago Destéffani; MARCELINO, Valé-
ria de Souza. Uso do ChatGPT por estudantes do ensino médio e graduagio: habitos, percepgdes e desafios éticos. Com
a Palavra, o Professor, v. 9, n. 25, p. 170-194, 2024.

REVISTA DE ESTUDOS DE CULTURA | S3o Cristovao (SE) I v. 11 | n.27 | Jan. Jun./2025 | p. 163-180 | https:/seer.ufs.br/index.php/revec



178

| Mércio Silveira Nascimento; Eber José dos Santos

BARROS, Maria José de; LIMA, Presleyson Plinio de; OLIVEIRA, Dione Maria Pereira de; ARCANJO, Claudio Fir-
mino; OLIVEIRA, Luis Carlos Ferreira de; PEREIRA, Sara Susane Machado. Inclusdo digital e educagdo: equidade e
acesso. Revista Internacional de Estudos Cientificos, v. 1, n. 2, p. 124-149, 2023.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: educar é a base. Comité Gestor da Base Nacional Comum Curricular e
Reforma do Ensino Médio. Secretaria de Educac¢do Basica. Ministério da Educacéo, 2018.

BUCKINGHAM, David. Defining digital literacy-What do young people need to know about digital media? Nordic
journal of digital literacy, v. 10, n. Jubileumsnummer, p. 21-35, 2015.

CANDIDO, Pedro Luiz de Oliveira; CASILLO, Leonardo Augusto. A importdncia do ensino da programagéo nas escolas.
2017. Trabalho de Conclusdo de Curso (Licenciatura em Computagido) — Nuacleo de Educagdo a Distancia (NEaD),
Universidade Federal Rural do Semidrido (UFERSA), Mossord, RN, 2017.

CARDOSO, Fébio Santos; PEREIRA, Natdlia da Silva; BRAGGION, Rodrigo César; CHAVES, Paloma Epprecht e
Machado de Campos; ANDRIOLI, Mary Grace. O uso da Inteligéncia Artificial na Educagio e seus beneficios: uma
revisdo exploratoria e bibliografica. Revista Ciéncia em Evidéncia, [S.1], v. 4, n. FC, p. €023002, 2023.

CASAGRANDE, Ronaldo. Inteligéncia Artificial e a educagdo além da curva. Curitiba: Edi¢ao do autor, 2019.

CASTELLS, Manuel. A era da informagdo: economia, sociedade e cultura. v. 1. Lisboa: Fundagdo Calouste Gulbenkian,
2002.

DEDAVID, Daniel; MARTINI, Paula; BORGES, Jussara. Educagdo em informagao como resisténcia a desinformagio.
Revista EDICIC, v. 3, n. 3, p. 1-10, 2023.

FRADE, Isabel Cristina Alves da Silva. Alfabetizagdo digital: problematizagao do conceito e possiveis relagdes com a
pedagogia e com a aprendizagem inicial do sistema de escrita. In: COSCARELLI, Carla Viana; RIBEIRO, Ana Elisa
(Org.). Letramento digital: aspectos sociais e possibilidades pedagogicas. 2. ed., p. 65-80. Belo Horizonte: Auténtica,
2007.

GILLIARD, Chris. How Ed Tech Is Exploiting Students. The Chronicle of Higher Education, 8 abr. 2018. Disponivel em:
https://www.chronicle.com/article/how-ed-tech-is-exploiting-students. Acesso em: 4 jan. 2025.

GOLTZMAN, Elder Maia; SOUSA, Monica Teresa Costa. A interpretagio do Sistema Interamericano de Direitos
Humanos acerca da liberdade de expressio e a adequagdo material da Lei n.° 13.834/2019. Revista Brasileira de Politicas
Publicas, v. 11, n. 2, p. 456-474, 2021.

JUNIOR, José Carlos Guimaraes; CONTI, Leticia Ferreira; NYLAND, Joana Josiane Andriotte Oliveira Lima; SANTOS,
Carlos Alberto Feitosa dos; SANTOS, Diego de Figueiredo; RIBEIRO, Domingas Regiane Oliveira; SOUZA, Tania Lucia
Viana de. O desenvolvimento da alfabetizagdo digital nas escolas. Revista Académica Online, v. 10, n. 49, p. €1172, 2024.

KHAN, Rashid; DAS, Anik. Build better chatbots: a complete guide to getting started with chatbots. Berkeley: Apress,
2018.

LANIER, Jaron. Dez argumentos para vocé deletar agora suas redes sociais. Editora Intrinseca, 2018.
LATOUR, Bruno. Reagregando o Social: uma introdugao a teoria do Ator-Rede. Salvador: Edufba, 2012.

LEHMANN, Lucia de Mello e Souza; PARREIRA, Artur. Instrumentos inovadores de aprendizagem: uma experiéncia
com o WhatsApp. Revista Luséfona de Educagdo, v. 43, n. 43, p. 75-89, 2019.

MARCIAL, Viviana Fernandez; GOMES, Liliana Isabel Esteves. Impacto de la Inteligencia Artificial en el comporta-
miento informacional: elementos para el debate. Bibliotecas. Anales de investigacion, v. 18, n. 3, p. 94-106, 2022.

MORIN, Edgar. Meus filésofos. Porto Alegre: Sulina, 2012.

O’NEIL, Cathy. Weapons of Math Destruction: how big data increases inequality and threatens democracy. New York:
Crown Publishers, 2017.

REVISTA DE ESTUDOS DE CULTURA | S3o Cristovéo (SE) Tv. 11 | n. 271 Jan. Jun./2025 | p. 163-180 1 https://seer.ufs.br/index.php/revec



CIDADANIA DIGITAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

PARREIRA, Artur; LEHMANN, Licia de Mello e Souza; OLIVEIRA, Mariana. O desafio das tecnologias de inteligéncia
artificial na Educagdo: percepgao e avaliagdo dos professores. Ensaio: Avaliagdo e Politicas Puiblicas em Educagdo, v. 29,
n. 113, p. 975-999, out. 2021.

PRENSKY, Marc. Teaching digital natives: Partnering for real learning. California: Corwin press, 2010.

PEREIRA, Jodo Thomaz. Educagio e sociedade da informagéo. In: RIBEIRO, Ana Elisa; COSCARELLIL, Carla Viana
(Org.). Letramento digital: aspectos sociais e possibilidades pedagogicas. 2. ed. p. 13-24. Belo Horizonte: Auténtica, 2007.

PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e Ldgica de Programagdo em C-Uma Abordagem Diddtica. Sdo Paulo: Editora Erica
| Saraiva, 2018.

PICAO, Fébio Fornazieri; GOMES, Lucas Ferreira; ALVES, Luciene; BARPI, Odinei; LUCCHETT, Tatiane Alves. Inteli-
géncia artificial e educagdo: como a IA estd mudando a maneira como aprendemos e ensinamos. Revista Amor Mundi,
v. 4,n. 5, p. 197-201, 2023.

PINTO, Alvaro Vieira. Conceito de tecnologia. v. 1. Rio de Janeiro: Contraponto, 2005.
RHEINGOLD, Howard. Net smart: How to thrive online. Mit Press, 2012.

RIBAS, Cintia Cargnin Cavalheiro. As redes sociais como ferramenta em EaD: Um estudo sobre a utilizagdo do face-
book. Revista Eletrénica do curso de pedagogia das faculdades OPET, 2015.

RIBBLE, Mike. Digital Citizenship in Schools, (Cilt 2nd Edition). Washington DC: The International Society for Tech-
nology in Education (ISTE), 2011.

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Artificial intelligence: a modern approach. 4. ed. Hoboken: Pearson, 2021.
SANTAELLA, Lucia. Humanos hiper-hibridos: linguagens e cultura na segunda era da internet. Paulus Editora, 2021.
SANTAELLA, Lucia. A inteligéncia artificial é inteligente? Sao Paulo: Almedina, 2023.

SCOBLE, Robert; CRONIN, Irena. Al and the digital divide. Unaligned, 2025. Disponivel em: https://www.unaligned.
io/p/ai-and-the-digital-divide. Acesso em: 4 jan. 2025.

SUMPTER, David. Dominados pelos niimeros: Do Facebook e Google as fake news-Os algoritmos que controlam nossa
vida. Editora Bertrand Brasil, 2019.

TRILLING, Bernie; FADEL, Charles. 21st century skills: Learning for life in our times. John Wiley & Sons, 2009.

TUCKER, Joshua Aaron; GUESS, Andrew; BARBERA, Pablo; VACCARI, Cristian; SIEGEL, Alexandra; SANOVICH,
Sergey; STUKAL, Denis; NYHAN, Brendan. Social media, political polarization, and political disinformation: a review
of the scientific literature. 19 mar. 2018. Disponivel em: https://ssrn.com/abstract=3144139. Acesso em: 4 jan. 2025.

VALENTE, José Armando. Integragdo do pensamento computacional no curriculo da educagio basica: diferentes estra-
tégias usadas e questdes de formagao de professores e avaliagdo do aluno. Revista E-curriculum, v. 14, n. 3, p. 864-897,
2016.

VALENTE, José Armando. Inovagdo nos processos de ensino e de aprendizagem: o papel das tecnologias digitais. In:
VALENTE, José Armando; FREIRE, Fernanda Maria Pereira; ARANTES, Flévia Linhalis (Org.). Tecnologia e educagdo:
passado, presente e o que esta por vir. p. 17-41. Campinas: NIED/Unicamp, 2018.

VASSALLI, Henrique; JANISSEK-MUNIZ, Raquel. O lado “sombrio” da inteligéncia artificial: uma revisdo sistematica
da literatura. In: Encontro da Anpad - ENANPAD, 46., 2022, Maringa. Anais eletronicos. Maringa: Associagao Nacional
de P6s-Graduagio e Pesquisa em Administragdo, 2022.

WARSCHAUER, Mark. Technology and social inclusion: rethinking the digital divide. Cambridge: MIT Press, 2003.

ZATTAR, Marianna; BARBOSA, Maria de Fatima; LIMA, Jussara Borges de. Educagdo em informagéo: uma proposigao
terminoldgica e conceitual. Informagdo & Sociedade: Estudos, v. 33, 2023.

179

REVISTA DE ESTUDOS DE CULTURA | S3o Cristovao (SE) I v. 11 | n.27 | Jan. Jun./2025 | p. 163-180 | https:/seer.ufs.br/index.php/revec






	_lntmp3dzgyc0

