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RESUMO

Este artigo analisa a relacdo entre a preparacdo para o Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) e
as praticas de letramento digital, considerando os desafios enfrentados por professores e
estudantes no uso de tecnologias educacionais. A pesquisa baseia-se na implementacdo do projeto
"Discutir, criar e dissertar", desenvolvido em uma escola publica de Anapolis (GO), com a utilizacdo
das ferramentas Padlet, Google Docs e Google Classroom como instrumentos para aprimorar a
leitura, a escrita e a argumentacdo. O estudo discute as dificuldades técnicas e pedagdgicas
observadas, bem como as estratégias adotadas para integrar os multiletramentos ao ensino da
produgao textual. Metodologicamente, a pesquisa é qualitativa quanto a abordagem, exploratdria
guanto aos objetivos, bibliografica, documental e netnografica, quanto aos procedimentos. A base
tedrica se pautou nos documentos pertencentes ao INEP (Brasil, 2024) e BNCC (Brasil, 2018), além
dos autores: Cope e Kalantzis (2020), Jordao (2007), Coscarelli e Ribeiro (2007), Dudeney, Hockly e
Pegrum (2016), Cavalcante et al (2022), Caetano e Pinto (2018) e Alves (2025). Os resultados indicam
gue o uso planejado de tecnologias digitais favorece a construcdo de conhecimentos, amplia o
engajamento dos estudantes e contribui para o desenvolvimento de habilidades exigidas pelo
Enem.

Palavras-chave: Enem. Letramento digital. Produgao textual. Tecnologias educacionais.
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ABSTRACT

This article analyzes the relationship between preparation for the National High School Exam (Enem)
and digital literacy practices, considering the challenges faced by teachers and students when using
educational technologies. The research is based on the implementation of the project "Discuss,
create and dissert", developed in a public school in Anapolis (GO), using the Padlet, Google Docs
and Google Classroom tools as instruments to improve reading, writing and argumentation. The
study discusses the technical and pedagogical difficulties observed, as well as the strategies adopted
to integrate multiliteracies into the teaching of textual production. Methodologically, the research
is qualitative in terms of approach, exploratory in terms of objectives, bibliographic, documentary
and netnographic in terms of procedures. The theoretical basis was based on documents belonging
to INEP (Brazil, 2024) and BNCC (Brazil, 2018), in addition to the authors: Cope and Kalantzis (2020),
Jorddo (2007), Coscarelli and Ribeiro (2007), Dudeney, Hockly and Pegrum (2016), Cavalcante et al
(2022), Caetano and Pinto (2018) and Alves (2025). The results indicate that the planned use of
digital technologies favors the construction of knowledge, increases student engagement and
contributes to the development of skills required by Enem.

Keywords: Enem. Digital literacy. Text production. Educational technologies.

RESUMEN

Este articulo analiza la relacién entre la preparacidon para el Examen Nacional de Ensefianza Media
(Enem) y las practicas de alfabetizacién digital, considerando los desafios enfrentados por docentes
y estudiantes en el uso de tecnologias educativas. La investigacion se basa en laimplementacion del
proyecto "Discutir, crear y disertar", desarrollado en una escuela publica de Anapolis (GO), con el
uso de las herramientas Padlet, Google Docs y Google Classroom como instrumentos para mejorar
la lectura, la escritura y la argumentacién. El estudio aborda las dificultades técnicas y pedagdgicas
observadas, asi como las estrategias adoptadas para integrar los multialfabetismos en la ensefianza
de la produccién textual. Metodoldgicamente, la investigacion es cualitativa en cuanto al enfoque,
exploratoria en cuanto a los objetivos y bibliografica, documental y netnografica en cuanto a los
procedimientos. La base tedrica se fundamentd en documentos del INEP (Brasil, 2024) y de la BNCC
(Brasil, 2018), ademas de autores como Cope y Kalantzis (2020), Jordao (2007), Coscarelli y Ribeiro
(2007), Dudeney, Hockly y Pegrum (2016), Cavalcante et al. (2022), Caetano y Pinto (2018) y Alves
(2025). Los resultados indican que el uso planificado de tecnologias digitales favorece la
construccion del conocimiento, aumenta la participacion de los estudiantes y contribuye al
desarrollo de habilidades exigidas por el Enem.

Palabras clave: Enem. Alfabetizacién digital. Produccién textual. Tecnologias educativas.

INTRODUCAO

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), o desenvolvimento das competéncias
digitais é considerado essencial para que os estudantes compreendam o funcionamento e as
implicacOes sociais das tecnologias, preparando-os para o pleno exercicio da cidadania por meio da
linguagem. De acordo com o referido documento, a integracdo de recursos digitais no ensino de
disciplinas como Lingua Portuguesa, Matemadtica, Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza
possibilita a pratica de habilidades exigidas pelo Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), tais como
a interpretacdo de graficos, a andlise critica de discursos e a resolucdo de problemas. Nesse
contexto, o professor da educacdo bdsica enfrenta a necessidade de preparar os estudantes nao
apenas para atender as diretrizes da BNCC, mas também para os desafios da sociedade
contemporanea, que demandam o desenvolvimento de habilidades de leitura, escrita e pensamento
critico.
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A BNCC (2018) “propde que os estudantes possam vivenciar experiéncias significativas com
praticas de linguagem em diferentes midias, situadas em campos de atuagao social diversos,
vinculados com o enriquecimento cultural préprio, as praticas cidadas, o trabalho e a continuacao
dos estudos” (Brasil, 2018, p. 477). No entanto, no cotidiano escolar, especialmente nos ultimos
anos, os professores tém se deparado com a demanda dos estudantes por uma "férmula perfeita
para a redacdo nota mil". Essa fdrmula, amplamente divulgada por candidatos que obtiveram a
pontuacdo maxima no exame e por professores de cursos preparatérios on-line, sugere a existéncia
de um padrao recorrente para alcancar a nota maxima.

Essa abordagem, contudo, contraria os principios da BNCC, uma vez que ndo valoriza a
construcdo de uma argumentacdo critica, reflexiva e autoral. A disseminacdo de modelos
considerados "perfeitos" para a redacdo do Enem compromete o desenvolvimento das
competéncias discursivas dos estudantes, ao reduzir a pratica da escrita a uma estrutura
previamente ensaiada, em detrimento da andlise e da producao de sentidos em contextos diversos.

A abordagem mencionada também se contrapde ao conceito de letramento critico, adotado
neste estudo, que, segundo Jordao (2007), refere-se a analise e a producdo de textos em uma
variedade de contextos, com a intencdo de reconhecer e desafiar as relagdes de poder inscritas nas
praticas discursivas. Para Jorddao (2007), “o letramento, conceito mais abrangente do que
'alfabetizacao' e capaz de englobar a variedade de linguagens do mundo atual, chama nossa atengao
para diferentes formas de construcdao e compartilhamento de sentidos possiveis" (p. 24, grifo da
autora). Nessa mesma linha, Cavalcante et al. (2022) destacam que:

O reconhecimento da multimodalidade que nos cerca, acompanhado do trabalho escolar com a
variedade de formas de comunicacdo utilizadas pelas sociedades hoje e seu inter-
relacionamento, é um campo bastante rico para se tomar consciéncia desta miriade de maneiras
de construir sentidos de que dispomos no mundo contemporaneo (p. 294).

Dessa forma, a busca por novas metodologias de ensino, aliadas ao uso de tecnologias
digitais, torna-se imprescindivel para o desenvolvimento de habilidades e competéncias exigidas
ndo apenas pela vida escolar, mas também pela sociedade contemporanea, que transcende os
editais de exames e concursos. Paralelamente, a analise de como essas metodologias sdo
implementadas no contexto educacional é igualmente crucial para garantir sua eficacia e relevancia.

Diante desse cenario, este artigo apresenta a analise do projeto "Discutir, criar e dissertar”,
desenvolvido durante o ano letivo de 2024 em um colégio publico de Andpolis, Goids. O publico
analisado foi uma turma de 36 estudantes da 22 série do Ensino Médio, com idades entre 15 e 17
anos. O corpus de analise deste estudo é constituido pelas atividades previstas na referida sequéncia
didatica, que teve como objetivo geral preparar os estudantes para o Enem, integrando praticas de
letramento digital ao processo de ensino e aprendizagem.

Para o desenvolvimento do projeto, foi elaborado, pela professora de Lingua Portuguesa,
uma sequéncia didatica composta por atividades de producado textual, organizadas em trés etapas
principais: PADLET: Mural de Letramento Digital e Critico. Nesta etapa, correspondente ao 19
bimestre, os estudantes utilizaram a ferramenta Padlet para discutir temas relevantes para o Enem.
O objetivo foi desenvolver o letramento digital e critico dos estudantes, incentivando-os a pesquisar,
selecionar e organizar informacdes de diversas fontes; GOOGLE DOCS: Um "Toc" de Colaboragao: No
segundo bimestre, os estudantes trabalharam com o Google Docs para interagir e interpretar textos
de forma colaborativa. Essa etapa visava estimular o pensamento criativo e critico, além de
promover o trabalho em equipe; GOOGLE CLASSROOM: Alargando as Fronteiras da Sala de Aula:
Nos terceiro e quarto bimestres, os estudantes utilizaram o Google Classroom para praticar a
producdo textual, enviando redacdes digitalizadas semanalmente. O objetivo era familiariza-los com
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os critérios de avaliacdo do Enem e promover o aprimoramento continuo de suas habilidades de
escrita.

A avaliagdo do projeto foi realizada de forma continua, por meio da analise das produgdes
dos estudantes em cada etapa e do feedback individualizado, visando acompanhar o
desenvolvimento das competéncias textuais e criticas ao longo do processo. Assim, o presente
estudo analisa, nas se¢des subsequentes, todas as etapas descritas, com o intuito de responder a
seguinte questao de pesquisa: Em que medida a utilizacdo de ferramentas digitais, como o Padlet,
Google Docs e Google Classroom, em um projeto de ensino de producdo de texto, pode promover
o desenvolvimento de competéncias textuais e criticas em estudantes do Ensino Médio,
preparando-os para a redacao do Enem?

A relevancia dessa investigacdo justifica-se pelo papel central do Enem no acesso ao Ensino
Superior e pela necessidade de promover uma formacdo que integre conhecimento técnico,
desenvolvimento critico e letramento digital, conforme previsto pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018). Para buscar respostas a essa questdo, o objetivo geral deste estudo
é investigar a integracdo de tecnologias digitais no ensino de producdo de texto voltado para o
Enem. Esse objetivo desdobra-se em dois especificos: analisar como o uso de ferramentas digitais
pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades de leitura, interpreta¢ao e produgdo
textual e avaliar a eficacia das praticas de letramento digital na preparacdo dos estudantes para a
redacao do Enem.

O referencial tedrico que fundamenta esta pesquisa dialoga com autores como Freire (2017),
gue enfatiza a importancia de estimular o estudante a assumir um papel ativo em sua formacao,
e Moran (2006), que defende a necessidade de educar para usos democraticos e participativos das
tecnologias. Caetano et al. (2018) destacam que a educagdo para o letramento critico forma
cidaddos capazes de utilizar a leitura e a escrita de maneira consciente, visando transformar a si
mesmos e o mundo ao seu redor. Na mesma linha, Cavalcante et al. (2022) defendem o letramento
critico como elemento essencial para a participacdo cidadda e o engajamento democratico,
capacitando os individuos a questionarem e transformarem a realidade social.

Além disso, Aureliano e Queiroz (2023) discutem as implicacdes do uso de tecnologias
digitais como recursos pedagdgicos no ensino remoto, ressaltando a importancia da formacgao
continuada de professores para o uso eficaz dessas ferramentas. Conde et al. (2024) apresentam
um estudo sobre as percepcbes de professores de Matematica em relacdo ao uso de tecnologias
digitais durante a pandemia, evidenciando os desafios enfrentados e as ligdes aprendidas nesse
periodo. Gomes e Gomes (2024) abordam os desafios e as potencialidades do uso de tecnologias
em sala de aula na escola publica, enfatizando a necessidade de investimentos em infraestrutura e
formacao docente. Por fim, Lima et al. (2023) descrevem a aplicacdo da metodologia da sala de aula
invertida aliada ao uso de tecnologias digitais na educacao profissional, demonstrando os beneficios
dessa abordagem para o desenvolvimento de habilidades e competéncias.

Esses autores dialogam diretamente com a experiéncia analisada neste escrito, que busca
integrar as tecnologias digitais ao processo de ensino e aprendizagem de forma critica e reflexiva,
alinhando-se aos pressupostos tedricos e praticos que fundamentam a educacdo contemporanea.

Como mencionado anteriormente, a pesquisa foi desenvolvida por meio da andlise das
etapas da sequéncia didatica. Na primeira fase, realizou-se a andlise do planejamento das
atividades, com base na matriz de referéncia do Enem e nas competéncias necessarias para a
redacdo. A segunda etapa consistiu no acompanhamento da implementacao das atividades em sala
de aula, durante as quais os estudantes utilizaram o Padlet para discutir temas, o Google Docs para
interagir e interpretar textos, e o Google Classroom para praticar a produgdo textual.

Ao longo dessas fases, foram observados as dificuldades e os avancos dos estudantes no uso
das ferramentas digitais e no desenvolvimento das competéncias textuais. A terceira etapa
envolveu a analise e reflexdao sobre os resultados obtidos, com foco nas producdes textuais dos
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estudantes, bem como em sua capacidade de argumentacdo e interpretacao critica. A reflexdo
também incluiu a avaliacdo do impacto das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem. Com base nessas andlises, foram realizados ajustes no planejamento das atividades,
visando otimizar o processo educacional.

Dessa forma, o presente estudo busca analisar a experiéncia docente, compartilhando as
praticas pedagdgicas adotadas por uma professora que, por meio de um exercicio reflexivo sobre
sua pratica, trabalha aprendendo a ensinar. Essa pesquisa visa demonstrar a integracdo de
tecnologias digitais em um projeto de ensino de producdo de texto voltado para o Exame Nacional
do Ensino Médio (Enem), refletindo sobre como essas ferramentas podem contribuir para o
desenvolvimento das competéncias textuais e criticas dos estudantes do Ensino Médio.

Diversas inquietacGes foram vivenciadas até a elaboracdo do projeto experimental. As
etapas da sequéncia didatica, aqui apresentadas, foram planejadas com o objetivo de promover
discussOes tematicas por meio do uso de tecnologias digitais, avaliadas através de um exercicio
reflexivo realizado pela professora em sua pratica docente e pela pesquisadora em sua perspectiva
analitica e critica.

PADLET: MURAL DE LETRAMENTO DIGITAL E CRITICO

Para aqueles que acompanharam a criacdo e a evolu¢do do Exame Nacional do Ensino Médio
(Enem), inicialmente concebido como uma ferramenta diagndstica para avaliar a qualidade do
Ensino Médio no Brasil, e posteriormente consolidado como o principal meio de acesso ao Ensino
Superior, integrando programas como o Sistema de Sele¢do Unificada (SISU), o Programa
Universidade para Todos (ProUni) e o Fundo de Financiamento Estudantil (FIES), é evidente que, ao
longo dos anos, os professores da rede publica tém sido constantemente instigados a preparar os
estudantes com maior eficiéncia para o desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas
na matriz do Enem. Essa matriz, em linhas gerais, visa a formacao de cidadaos criticos e reflexivos,
capazes de compreender e propor solucdes para os desafios da sociedade contemporanea.

Esses desafios tém exigido a revisdao continua de técnicas e métodos de ensino, a fim de
atender as necessidades do estudante atual, imerso em um ambiente tecnoldgico, cercado por
textos multimodais e familiarizado com uma infinidade de aplicacdes digitais — muitas das quais
desconhecidas pelos préprios professores. Foi justamente a necessidade de compreender e integrar
essas ferramentas ao processo educacional que motivou o interesse em estudar e aplicar, de forma
reflexiva, os conhecimentos adquiridos na pratica docente.

Nesse contexto, durante o ano de 2024, foi desenvolvido o projeto “Discutir, criar e
dissertar” com uma turma da 22 série do Ensino Médio de uma escola publica em Andpolis, Goias,
composta por 36 estudantes com idades entre 15 e 17 anos. A escolha dessa turma foi inspirada na
ideia de que:

Formar cidad3os preparados para o mundo contemporaneo é um grande desafio para quem
dimensiona e promove a educa¢do. Em plena Era do Conhecimento, na qual inclusdo digital e
sociedade da informacgdo sdo termos cada vez mais frequentes, o ensino ndo poderia se esquivar
dos avancos tecnolégicos que se impdem ao nosso cotidiano (Pereira, 2007, p. 13).

Inicialmente, ndo se previu grandes dificuldades, seja em relacdo a aceitacdo da turma, seja
em relacdo aos recursos tecnoldgicos disponiveis. Ao apresentar a proposta do projeto, a ideia foi
bem recebida pelos estudantes, e havia a expectativa de contar com o laboratdrio mével e um acesso
razoavel a internet. No entanto, surpreendeu-nos o fato de que muitos estudantes enfrentaram
dificuldades para realizar a¢Ges bdsicas, como fazer login em plataformas ou acessar e-mails. Essa
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situacdo foi inesperada, uma vez que os estudantes haviam vivenciado aulas on-line durante a
pandemia, e supunha-se que tais habilidades ja estivessem consolidadas.

E importante destacar que o propdsito do projeto ndo se limitava ao uso de tecnologias
digitais, mas sim a sua utilizagdo como instrumentos facilitadores no desenvolvimento das
habilidades e competéncias previstas na matrizdo Enem. Em determinado momento, cogitou-se até
mesmo a desisténcia do projeto, uma vez que o publico-alvo ndo era composto por estudantes que
fariam o Enem por obrigacdo (matriculados na 32 série), mas por estudantes que buscavam medir
suas habilidades como treineiros, muitos dos quais ja demonstravam interesse no exame, mas
buscavam uma "féormula pronta" para o sucesso.

Caso as atividades ndo fluissem conforme o planejado, ndo haveria condi¢cbes de dar
continuidade ao projeto. No entanto, as dificuldades iniciais foram superadas, e o projeto foi
iniciado, seguindo as etapas previamente estabelecidas. Conforme Antunes (2003), o ensino de
géneros textuais em situacdes reais de comunicacdo contribui para a formacdo integral do
estudante, alinhando-se a proposta desta pratica. Assim, com base na andlise das competéncias do
Enem, buscou-se implementar uma metodologia ativa, com énfase na construcao colaborativa do
conhecimento. Dessa forma, a experiéncia vivenciada ao longo de 2024, aqui relatada, permitiu a
incorporacdao de multiplos letramentos ao ensino de Lingua Portuguesa, além de fomentar uma
formacao alinhada as demandas contemporaneas.

Para o ensino de lingua permanecer relevante, as aulas tém de abarcar ampla gama de
letramentos, que vdo bastante além do letramento impresso tradicional. Ensinar lingua
exclusivamente através do letramento impresso é fraudar os estudantes no seu presente e em
suas necessidades futuras (Dudeney, Hockly e Pegrum, 2016, p. 19).

Assim como destacam Coscarelli e Ribeiro (2007, p. 9), "a escola, ao repensar o ensino e a
possibilidade de empregar novas tecnologias nas salas de aula, [...] empresta conceitos da sociedade
do impresso e reflete sobre os impactos da escrita no meio digital". Nesse sentido, as atividades
propostas no projeto buscaram desenvolver habilidades de leitura, interpretagdo e producgao textual
gue integrassem multiplos formatos de comunicacdo, alinhando-se a competéncia 7 da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) para a area de Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio,
que prevé:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se
em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 482).

Na primeira aula, o Padlet foi apresentado como a ferramenta pedagdgica a ser utilizada ao
longo do bimestre. Conforme ilustrado na Figura 1, o acesso a plataforma exige um e-mail valido.
No entanto, essa etapa demandou mais tempo do que o previsto, uma vez que muitos estudantes
enfrentaram dificuldades para validar seus e-mails pessoais. Outros precisaram confirmar sua
identidade por meio de dispositivos méveis, que ndo estavam disponiveis em sala de aula. Diante
desses obstaculos, optou-se por orientar que o primeiro acesso fosse realizado em casa, o que gerou
certa frustracdo entre os estudantes.

E relevante destacar que nem todas as aulas de Lingua Portuguesa foram dedicadas a
execucao do projeto. Isso ocorreu, em primeiro lugar, devido a necessidade de abordar os objetos
de estudo previstos no componente curricular, dentro do cronograma estabelecido pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso, o uso do laboratério mdvel estava sujeito a um
agendamento bimestral, o que limitou a disponibilidade do recurso.
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Ap0ds a resolucdo das questdes de acesso a plataforma, os estudantes foram orientados a
pesquisar temas considerados relevantes para discussdo em sala de aula, integrando texto, imagem,
som e video. Esses elementos foram facilmente incorporados ao mural do Padlet, uma acdo que
contribuiu para o desenvolvimento dos letramentos digitais, definidos por Dudeney, Hockly e
Pegrum (2016) como "habilidades individuais e sociais necessdrias para interpretar, administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagdo digital"
(Dudeney, Hockly e Pegrum, 2016, p. 17).

Figura 1. Pagina de login

Inscrever-se

Bl B O S a0

Fonte: Padlet

A atividade foi planejada com o objetivo de integrar praticas de letramento e letramento
digital, entendendo-se este ultimo como a capacidade de interagir de maneira critica, criativa e
colaborativa com as tecnologias, conforme destacam Coscarelli e Ribeiro (2007). Desde o inicio,
observou-se que o Padlet oferecia uma plataforma intuitiva e multimodal, que potencializava a
organizacdo de ideias e o trabalho colaborativo entre os estudantes.

Durante o desenvolvimento da atividade, foi necessario orientar os estudantes na selecdo de
fontes confidveis e no uso responsavel da internet. Percebeu-se que muitos estudantes ainda
careciam de critérios claros para avaliar a credibilidade das informa¢Ges encontradas, o que
evidenciou a importancia do letramento digital critico. Segundo Coscarelli e Ribeiro (2007), esse
conceito envolve a analise e a interpretacdo das informagdes em um contexto de constante
circulacdo de dados, reforcando a necessidade de desenvolver habilidades que permitam aos
estudantes navegar de forma critica e reflexiva no ambiente digital.
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Figura 2: Criacao de uma postagem
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Fonte: Pladet

No decorrer das atividades do projeto, os grupos evidenciaram um dominio progressivo da
ferramenta digital, bem como das praticas de organiza¢do colaborativa. Inicialmente, enfrentaram
desafios na utilizagcdo de elementos multimodais, como videos e infograficos. No entanto, a medida
gue avangavam na atividade, os estudantes passaram a explorar de forma mais eficaz os recursos
disponibilizados pela plataforma, cuja interface intuitiva e de facil usabilidade (conforme ilustrado
na Figura 2) favoreceu a integracdo coesa de diferentes linguagens.

A plataforma possibilita o anexo de links, documentos e imagens, incluindo até mesmo o uso
de ferramentas baseadas em Inteligéncia Artificial (IA), como a funcionalidade "N&o sei desenhar"
— um recurso até entdo desconhecido pelo grupo. Esse processo exploratério possibilitou a
descoberta conjunta de novas aplica¢des, conduzindo:

A premissa tdo necessaria para a atuagado do professor na sociedade altamente tecnoldgica é o
entendimento de que ao ensinar também se aprende, ensinar ndo é transferir conhecimento e
o processo de ensino-aprendizagem é linear. Assim, professor e aluno podem aprender juntos
durante a utilizagdo das tecnologias (Gomes & Gomes, 2024, p. 7).

Essa pratica exemplifica os multiletramentos conforme defendidos por Cope e Kalantzis
(2020), que ressaltam a importancia da integracdo de multiplas formas de comunicacdo na
construcdo de sentidos em ambientes digitais. Além disso, o trabalho em grupo favoreceu a
colaboracdo entre os estudantes, permitindo que aqueles com maior dominio das ferramentas
digitais auxiliassem os colegas menos experientes, promovendo uma troca de saberes eficaz.

Essa dindmica reforca a perspectiva de Soares (2004), segundo a qual o letramento constitui
um processo social que ocorre por meio da interagdo, especialmente em contextos de pratica de
atividades que estimulam a pesquisa, a troca de ideias e o uso de ferramentas tecnoldgicas, os
participantes desenvolvem habilidades argumentativas e ampliam seu repertério sociocultural.
Goulart (2007, p. 48) destaca que "estudos que envolvam as orientacGes de letramento dos sujeitos
podem se mostrar produtivos, tanto para a compreensdo dos multiplos saberes que circulam na
sociedade, e de que modo, quanto para a reflexdo sobre processos de aprendizagem/ensino".

Com base nessa tarefa, a primeira etapa do projeto consistia na organizacdao da turma em
pequenos grupos, composta por trés a cinco integrantes. Cada grupo selecionou um tema alinhado
as propostas do Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), abrangendo areas como meio ambiente,
educacdo, saude, inclusdao social e cultura digital. Os estudantes foram orientados a realizar uma
pesquisa aprofundada sobre o tema escolhido, a fim de embasar suas producbes com
fundamentacao tedrica. Com base nesse levantamento, os grupos desenvolveram murais interativos
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na plataforma Padlet, incorporando textos, imagens, videos, charges e resumos criticos que
representavam o tema de maneira analitica e informativa. A escolha da plataforma justificou-se por
sua interface intuitiva e de facil usabilidade.

A Figura 3 ilustra esse processo, evidenciando que, além do desenvolvimento do letramento
digital — que envolve habilidades de navegacao, sele¢cdo de informacdes e organizacao de conteldos
multimodais —, os estudantes demonstraram letramento critico ao problematizar o analfabetismo.
Em vez de apenas descreverem as caracteristicas, contextualizaram-no social e politicamente,
mobilizando exemplos, fatos e opinides. Esse exercicio atende as exigéncias da competéncia 3 do
Enem, o que se tornou visivel na inclusdo de encargos e na discussdo sobre analfabetismo politico,
cidadania e exclusdo social. Assim, observa-se que os estudantes ndo apenas acessam informacoes,
mas também as interpretam criticamente, relacionando-se as questdes estruturais de poder e
desigualdade.

Figura 3. Visdo geral do Padlet
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Além disso, os demais grupos inseriram perguntas que estimularam a reflexdo e o debate
entre os colegas. Posteriormente, os links dos murais foram compartilhados com a turma,
possibilitando a interacdo de todos os participantes, o que pode comentar, sugerir melhorias e
contribuir com ideias e criticas construtivas. Nas aulas finais do bimestre, cada grupo apresentou
seu mural para a turma, utilizando o projetor. As apresenta¢des, com duracdo maxima de 10
minutos por grupo, permitiram que os estudantes explicassem os principais aspectos do tema e
respondessem as questdes levantadas nos comentdrios.

Este momento constituiu uma oportunidade para o aprimoramento da argumentacao oral e
para o desenvolvimento da capacidade de sintese dos estudantes. A atividade revelou-se
enriquecedora e estimulante, embora tenham sido observadas dificuldades por parte de alguns
estudantes que, por insegurancga, restringiram-se a leitura dos slides. Apesar desse desafio, a
experiéncia de visualizar os murais e acompanhar as apresentacdes refor¢ca a importancia da
integracdo entre diferentes objetos de conhecimento e o uso das tecnologias digitais no processo
de aprendizagem. O professor, embora enfrente desafios relacionados ao planejamento e as
divergéncias entre o planejado e o realizado, encontra satisfacdo ao perceber a desenvoltura, a
criatividade e o pensamento critico.
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GOOGLE DOCS: UM “TOC” DE COLABORAGAO

Na segunda etapa, correspondente ao segundo bimestre, utilizou-se o Google Docs como
ferramenta para viabilizar uma discussdo interativa sobre criatividade. A atividade colaborativa,
concebida para integrar o letramento digital ao desenvolvimento das competéncias do Enem
mencionadas anteriormente, serviu como um estimulo a reflexdo sobre o pensamento criativo. Para
isso, conforme ilustrado na Figura 4, foi utilizado um cartdo contendo um pequeno texto, questdes
norteadoras e trés imagens, em conjunto com os Chromebooks educacionais do laboratdrio mével.
A proposta da atividade foi elaborada com o intuito de atender as diretrizes condicionais da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), promovendo a articulacdo entre o uso das tecnologias digitais.

Considerando que uma semiose é um sistema de signos em sua organizacdo propria, é
importante que os jovens, ao explorarem as possibilidades expressivas das diversas linguagens,
possam realizar reflexdes que envolvam o exercicio de andlise de elementos discursivos,
composicionais e formais de enunciados nas diferentes semioses — visuais (imagens estaticas e
em movimento), sonoras (musica, ruidos, sonoridades), verbais (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita) e corporais (gestuais, cénicas, danca). Afinal, muito por efeito das novas
tecnologias da informacao e da comunicacdo (TDIC), os textos e discursos atuais organizam-se
de maneira hibrida e multissemiética59, incorporando diferentes sistemas de signos em sua
constituicdo (Brasil, 2018, p. 478, grifos do documento).

Assim, destaca-se a importancia da compreensdao das semioses como sistemas de signos
organizados em diferentes modalidades expressivas. O fragmento do documento citado acima
enfatiza a necessidade de que os jovens desenvolvam habilidades analiticas e reflexivas sobre as
multiplas linguagens apresentadas nos discursos contemporaneos, abrangendo dimensdes visuais,
sonoras, verbais e corporais, enquanto multiletramentos que reconhecem a complexidade da
comunica¢ao em um mundo cada vez mais digital e multimodal.

Além disso, a influéncia das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na
reconfiguracdo dos textos e discursos, os quais se estruturam de maneira hibrida e multissemidtica,
exige dos leitores e produtores de sentido uma competéncia interpretativa ampliada, que va além
da decodificacdo linguistica e contemple os elementos discursivos, composicionais e formais
presentes nos diferentes modos semidticos.

Antes do inicio da atividade, foram fornecidas aos estudantes instrucdes basicas para o
acesso ao documento compartilhado e a colaboragdo nos grupos previamente designados.
Ressaltou-se a importancia de respeitar a organizacdao do documento, evitando edicGes em dareas
especificas, conforme indicado nas orientaces inseridas no prdprio. A dindmica da atividade foi
estruturada de forma clara e objetiva: cada grupo deveria preencher uma secdo especifica do
documento, respondendo a questbes interpretativas e criativas com base no texto motivador
selecionado.

Na presente etapa, foram observadas dificuldades de muitos discentes em acessar o
documento, visto que ndo compreendiam a necessidade de utilizar e-mails validos para o acesso ao
Google Docs. Registrou-se, novamente, o desconhecimento dos estudantes em relacdo aos seus
logins e senhas, bem como tentativas de utilizacdo de e-mails de terceiros, como pais e irmaos. Tal
situacdo gerou frustracdo e atraso, exigindo replanejamento e intervencgdes individuais para dirimir
duvidas e prover suporte técnico. Nesse ponto, corroboramos com Alves (2025), que enfatiza que
“é fundamental que o uso das tecnologias seja planejado e controlado, para assegurar que sejam
utilizadas de maneira apropriada e agreguem valor ao processo de ensino” (p. 1).

Apds a resolucdo das questdes de acesso, realizou-se a leitura compartilhada do texto e um
breve debate oral. Em seguida, cada estudante iniciou a producdo das respostas as questdes
propostas no documento. Alguns estudantes utilizaram cores distintas para identificar a autoria,
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outros fiscalizavam a participacdo dos colegas, enquanto outros se limitavam a corrigir desvios de
ortografia e estrutura sintdtica.

Durante a atividade, foram identificados comportamentos inadequados de alguns
estudantes que, ao invés de colaborarem, apagaram contribuicdes de colegas. Apesar da explicacdo
sobre como recuperar as edi¢cdes apagadas, a insatisfacdo daqueles que tiveram seus trabalhos
desrespeitados persistiu. Essa situacao suscitou a reflexdo sobre a necessidade de monitoramento
constante das atividades, bem como do preparo e intervencdes pedagdgicas para reforcar a
importancia do trabalho em equipe e o respeito mutuo no ambiente digital. Ademais, evidenciou a
necessidade de promover o letramento digital, visto que o conhecimento da ferramenta possibilita
a producdo de respostas eficientes aos desafios apresentados.

A escolha do texto motivador "Vocé se julga criativo?" teve como objetivo provocar e engajar
os estudantes em uma analise critica, estimulando a abstracdo, a formulacdo de novas perguntas e
a desmistificacdo da ideia de férmulas madgicas para a dissertacdo. As questdes propostas
promoveram reflexdes sobre o processo de aprendizagem, a desconstrucdo de paradigmas e a
importancia de aceitar incertezas. Tais reflexdes, acreditamos, propiciam o desenvolvimento do
pensamento critico, imprescindivel para o trabalho argumentativo no Enem, especialmente no que
se refere a competéncia 3%, que consiste em:

Um bom desenvolvimento pode ser feito por meio de exemplos, definicdes, comparacoes,
analogias, estatisticas etc. De qualquer modo, ele precisa sempre ser relacionado ao ponto de
vista que orienta seu projeto de texto, a fim de que nenhuma informacdo pareca solta ou
confusa. Por haver um nuimero limite de linhas, a selecdo de informacdes a serem utilizadas em
seu projeto de texto deve ser feita com cuidado. E preciso escolher os melhores argumentos e
fazer todos os desdobramentos necessarios das informacdes, dos fatos e das opinides, para que
nao figuem lacunas de sentido a serem preenchidas pelo(a) leitor(a) (Brasil, 2018, p. 22).

As respostas apresentadas pelo Grupo 1, ilustradas na Figura 4, evidenciam um
desenvolvimento notavel do letramento critico ao refletirem sobre a problematica da "resposta
certa". A afirmacdo de que "ndo ha resposta certa, ha respostas inesperadas, tudo depende do jeito
gue vemos e analisamos os fatos presentes em nossa vida" revela a compreensao do grupo quanto
a natureza relativa do conhecimento, construido a partir de multiplas perspectivas. Tal visao
encontra respaldo na proposta de Soares (2004), que define o letramento como uma pratica social
gue transcende a mera decodificacdo de textos, abarcando a capacidade de interpreta-los
criticamente e situa-los em diferentes contextos.

! Selecionar, relacionar, organizar e interpretar informacdes, fatos, opinides e argumentos em defesa de um ponto de
vista
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Figura 4. Respostas do grupo 1
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Fonte: Google Docs

A analise das respostas dos demais grupos revelou perspectivas singulares. Por exemplo, a
interpretacdo da metafora do "esvaziar a xicara" suscitou ideias divergentes, contudo, algumas
respostas demonstraram dificuldade em transcender a interpretacdo literal, o que evidencia a
importancia de fortalecer as habilidades interpretativas. No que concerne as perguntas abertas, que
exigiam maior criatividade, como na analise de "toques" que desbloqueiam pensamentos, os
estudantes destacaram experiéncias pessoais e situa¢cdes de impacto emocional, demonstrando
uma conexao com o tema e alinhamento com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a saberes sobre o mundo digital
e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja que impactam seu dia a dia nos
varios campos de atuacdo social. Sua utilizacdo na escola ndo sé possibilita maior apropriacdo
técnica e critica desses recursos, como também é determinante para uma aprendizagem
significativa e autbnoma pelos estudantes. Nessa perspectiva, para além da cultura do impresso
(ou da palavra escrita), que deve continuar tendo centralidade na educagdo escolar, é preciso
considerar a cultura digital, os multiletramentos, os novos letramentos, entre outras
denominagdes que procuram designar novas praticas sociais e de linguagem (Brasil, 2018, p.
478).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia de integrar a cultura digital
e os multiletramentos a educacdo escolar, indo além da centralidade tradicional da cultura impressa.
Essa perspectiva se justifica pelas implicagdes crescentes do mundo digital no cotidiano dos
estudantes e na sociedade como um todo.

Um aspecto digno de nota, observado no Grupo 3 e apresentado na Figura 5, reside na
analise das respostas concernentes as figuras A, B e C, propostas na atividade. A natureza abstrata
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de cada imagem permitia interpreta¢des multifacetadas, e a diversidade de respostas evidenciou o
potencial criativo dos estudantes. Ideias como "explosdao de fogos de artificio", "madscara de
carnaval" e "monstro marinho" ilustram a riqueza de perspectivas que diferentes olhares podem
revelar em um mesmo estimulo visual.

Figura 5. Respostas do Grupo 3
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Fonte: Google Docs

A riqueza de ideias evidenciada reforcou a importancia de considerar que, em propostas
dessa natureza, ndo existe uma resposta univoca, sendo um campo proficuo para a manifestagao do
pensamento critico e/ou criativo, a depender do texto em questdo. Tal constatacdo conduziu a
reflexdo sobre a necessidade de alocar maior tempo em atividades que promovam o dominio das
ferramentas digitais e o desenvolvimento de um comportamento critico no ambiente on-line.

GOOGLE CLASROOM: ALARGANDO AS FRONTEIRAS DA SALA DE AULA

Nos dois ultimos bimestres, a integracdo de ferramentas digitais no ensino foi intensificada
por meio do Google Classroom. A atividade, ndo realizada em sala de aula e de cardter nao
obrigatdrio, denominada "Desafios da Semana", teve como propdsito estimular a producdo textual,
com o envio semanal de textos digitalizados, seguindo as diretrizes e rubricas de avaliacdo do Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM). O objetivo consistia em familiarizar os estudantes com os
critérios de competéncia e as exigéncias do exame, promovendo o aprimoramento continuo das
habilidades de escrita.

Nessa etapa, no que concerne ao letramento digital, algumas habilidades foram
desenvolvidas em conjunto. Os estudantes apresentaram dificuldades em digitalizar os textos
manuscritos e salva-los em formato PDF, orientacdo da tarefa que visava facilitar a visualizacao.
Observou-se, ainda, o envio de textos ilegiveis, o que impossibilitava a correcao.

Ademais, houve dificuldades na construcdo de um modelo de avaliacdo que facilitasse o
trabalho de correcdo e proporcionasse uma devolutiva satisfatéria, conforme preconizado na
concepcado do percurso. Inicialmente, a avaliacdo, desprovida de rubrica e baseada em comentarios
pontuais, demandou tempo excessivo para aprimorar o processo. Ao constatar a funcionalidade de

Rev. Tempos Espagos Educ. | 2026 | http://dx.doi.org/10.20952/revtee.v19i38.22620



A preparagdo do ENEM em uma perspectiva de letramento digital: discutir, criar, dissertar

rubricas no Google Docs, os critérios e niveis do ENEM foram incorporados. A Figura 6 ilustra o
modelo de avaliagdo adotado, com a selecdo do nivel correspondente ao desempenho do estudante
em cada competéncia. Tal estratégia otimizou o trabalho, possibilitando correcdes céleres e justas,
em consonancia com o modelo adotado pelo corretor do ENEM.

Apds a criacdo da rubrica, a tarefa consistia em analisar o texto enviado e selecionar o nivel
adequado para a competéncia demonstrada, simulando a correcdo do ENEM. As marca¢des em azul
na Figura 6 ilustram a selecdo do nivel em cada competéncia. Cada texto enviado foi corrigido e
acompanhado de feedback individualizado, destacando os pontos de atencdo diretamente na
plataforma, proporcionando aos estudantes uma visao clara de seus pontos fortes e areas a serem
aprimoradas. Nessa etapa, os critérios de corre¢do foram amplamente explorados, em consonancia
com a Cartilha do Participante ENEM/2024, e as duvidas sobre discrepancias em relagdo as notas
atribuidas foram esclarecidas.

A nota da redagdo, que variard entre 0 (zero) e 1.000 (mil) pontos, obedecera a Matriz de
Referéncia do exame. Cada avaliador(a) atribuird uma nota entre 0 (zero) e 200 (duzentos)
pontos para cada uma das cinco competéncias. A nota total de cada avaliador(a) corresponderd
a soma das notas atribuidas a cada uma das competéncias e a soma desses pontos compora a
nota total de cada avaliador(a), que podera chegar a 1.000 pontos. A nota final do(a)
participante sera a média aritmética das notas totais atribuidas pelos(as) dois(duas)
avaliadores(as) (Inep, 2024, p. 6).

Acima, o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP) detalha o processo
de avaliacdo da redacdo do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), elucidando a sistematica de
correcao e atribuicdo de notas. A correcao da redacdo do ENEM é realizada por dois avaliadores,
gue analisam o texto com base em cinco competéncias, cada uma valendo 200 pontos. A nota final
do participante é a média aritmética das notas totais atribuidas pelos dois avaliadores, podendo
variar de 0 a 1000 pontos.
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Figura 6. Avaliacdo da producdo — Rubrica
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Fonte: Google Classroom

A atividade também contribuiu para o desenvolvimento do letramento digital, abrangendo a
criacdo da sala virtual, o envio de links de acesso, a formatacdo da atividade, a insercdo da rubrica
no Google Classroom, a adaptacdo dos critérios dos corretores do ENEM e a avaliacdo dos textos por
meio da rubrica.

Embora a iniciativa tenha apresentado resultados positivos, constatou-se uma adesao
irregular dos estudantes. Nem todos enviaram os textos semanalmente, seja por dificuldades
técnicas, desorganizacdo ou falta de motivacdo. Essa auséncia prejudicou a experiéncia de
aprendizagem desses estudantes, que nado tiveram a oportunidade de praticar a escrita e receber
orientacOes detalhadas. Consequentemente, nao foi possivel avaliar o avango no desenvolvimento
de suas habilidades e competéncias.

Por outro lado, os estudantes que participaram ativamente relataram ganho significativo.
Eles observaram uma melhora gradual nas notas nos simulados de redacdo (corrigidos por uma
banca externa) e se sentiram mais confiantes e preparados para o ENEM (que fariam em novembro,
como treineiros). Além disso, o feedback detalhado permitiu que identificassem padrdes recorrentes
de desvios e implementassem estratégias corretivas em seus textos subsequentes.

A avaliacdo definitiva serd possivel apds a divulgac¢do das notas dos treineiros do ENEM/2024
pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP). Dessa forma, sera
possivel verificar se a sequéncia didatica produziu os resultados esperados em relacdo ao
desenvolvimento das habilidades e competéncias do ENEM. No que se refere ao desenvolvimento
de letramentos digitais e criticos, considera-se que a sequéncia didatica atingiu seu objetivo,
propondo atividades diversificadas que possibilitaram a discussdo e apresentac¢do de ideias por meio
de recursos digitais.
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CONCLUSAO

A reflexdo sobre a experiéncia vivenciada ao longo de 2024 revela a significativa contribuicao
do projeto "Discutir, criar, dissertar" para o desenvolvimento das competéncias e habilidades
preconizadas na matriz do ENEM. O trabalho centrado na leitura, interpretagao e produgao textual
permitiu que os discentes desenvolvessem a competéncia de argumentar com base em repertérios
socioculturais, além de exercitarem praticas de letramento digital e critico. Embora nem todos
tenham participado ativamente, os que o fizeram demonstraram avangos concretos tanto no
dominio das ferramentas digitais quanto na qualidade de suas producdes textuais.

Uma das grandes licdes extraidas desse percurso foi a constatacdo de que a incorporacao de
instrumentos digitais na sala de aula exige planejamento, paciéncia e flexibilidade. Os desafios
técnicos enfrentados pelos discentes, como dificuldades no uso de plataformas e comportamentos
inadequados em atividades colaborativas, reforcam a necessidade de uma abordagem mais
sistematica para o ensino dessas ferramentas. Além disso, ficou evidente a importancia de preparar
previamente os estudantes para lidar com os ambientes digitais, estabelecendo critérios claros de
uso e promovendo o trabalho em equipe com maior controle.

Apesar de os resultados gerais terem sido positivos, ha muito a ser aprimorado. Um aspecto
fundamental para o ano de 2025 sera investir em uma etapa inicial de formacdo tecnolégica, capaz
de familiarizar os estudantes com as plataformas utilizadas. Também serd essencial buscar
estratégias que aumentem a motivacdo e a adesdo, talvez por meio de atividades gamificadas ou
propostas que dialoguem ainda mais diretamente com os interesses dos estudantes. Além disso, é
preciso avaliar maneiras de promover maior regularidade no envio de produc¢des textuais e ampliar
a devolutiva personalizada para contribuir para resultados ainda mais consistentes.

E possivel afirmar, com seguranca, que este percurso reafirmou o potencial dos instrumentos
digitais como facilitadores do aprendizado. Desde que usados com intencionalidade pedagdgica, tais
instrumentos ampliam as possibilidades de intera¢do, organiza¢ao de ideias e desenvolvimento
critico, e precisam ser integrados ao curriculo de forma planejada e contextualizada.

Com base nas aprendizagens derivadas desta sequéncia didatica, torna-se possivel avangar
na construcao de novas abordagens que interconectem tecnologias e praticas educacionais, sem
desconsiderar os objetivos formativos estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
pelo Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), no que se refere a necessidade de formar cidaddos
criticos e reflexivos.

Dessa forma, a experiéncia relatada alcangou o objetivo de preparar os estudantes para os
desafios do ENEM, fomentando reflexdes que podem transformar a pratica docente. O novo
percurso que se configura exige um compromisso continuo com a formagao docente em tecnologias,
o fortalecimento das praticas de letramento critico e a criacdo de espacos de aprendizagem que
dialoguem com a realidade digital dos estudantes. A educacdo contemporanea demanda ndo apenas
a inclusdo de ferramentas tecnolégicas, mas o letramento critico com sua utilizagdo como parte de
um projeto pedagdgico comprometido com a formacdo integral do aprendiz, para que seja
realmente possivel discutir, criar e dissertar.

Contribui¢Oes dos Autores: Rodrigues, O. S: redacgdo do artigo, revisdo critica relevante do conteudo intelectual; Paiva,
M. J. S: aquisicdo de dados, analise e interpretacédo dos dados, redacdo do artigo, revisao critica relevante do conteiido
intelectual. Todos os autores leram e aprovaram a versao final do manuscrito.

Aprovacdo Etica: “N3o aplicavel”.

Agradecimentos: “N3o aplicavel”.
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