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das humanidades digitais para andlise visual do golpe de 1964 no Brasil.
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Generative Artificial Intelligence and
Historiographical Narratives: The Importance of
Digital Humanities for the Visual Analysis of the

1964 Coup in Brazil

Abstract: In the current context of increasing knowledge production about Artificial
Intelligence, the generative visual narratives created by models such as Midjourney,
Stable Diffusion, and DALLE 2 stand out as key modulators of our visual
understanding of the past. These models construct a new conception of memory
by generating images that combine strong aesthetic appeal with an inherent
difficulty in recreating historical scenes without altering their original meanings. This
article proposes an analysis of image generation in these three models, exploring
their connections with narratives and counter narratives about the Civil-Military
Coup of 1964 in Brazil.
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Introducéio

O impacto do digital e da profusGo de dados na sociedade
contempordnea fez eclodir mudangas em diferentes esferas da vida social. A partir
do advento da Internet comercial, no fim do século XX, houve um aumento do
acesso a informagdes e conexdes globais, ao estabelecimento de interagcées
horizontalizadas, as préticas de interatividade instantdnea e & maior agéncia
dos/as usudrios/as no compartilhamento de agées comunicacionais, incluindo a
construgdo de novas perspectivas sobre narrativas outrora consolidadas'. Essa
chamada transformagdo digital' trouxe uma modificagdo nas epistemologias e
nos usos dos dados disponiveis para a compreensdo desse mundo social
transformado. Nesse contexto, a multiplicagdo de possiveis fontes", como: arquivos
de texto, imagem, video, animagdo e memes, além da prépria existéncia de
plataformas digitais que impulsionou a producdo célere de postagens e debates
pUblicos sobre multiplos temas, fazendo com que pesquisadores/as de diversas
dreas das Ciéncias Humanas e Sociais passassem a se debrucar sobre
metodologias que dessem conta dos fendémenos e dos objetos da
contemporaneidade.

Sob esse prisma se volta o debate sobre o emprego de metodologias
digitais ou computacionais nas dreas das Ciéncias Humanas e Sociais. E
importante ressaltar que as transformagées dos modos de formular questdes e
hipbteses requerem uma aplicagdo de métodos e técnicas que deem conta de
responder a esses inquéritos. Existe um vinculo, intenso, mas ndo explicito entre a
producdo de dados digitais e o uso de técnicas computacionais. Por essa razéo,
entendemos que as prdaticas de produgdo e consumo de conteddo, nas
plataformas digitais, mudaram ndo apenas a nossa relagdo com os meios de
comunicagdo, mas a nossa prépria cosmovisdo. Neste artigo, trataremos da

importdncia do conhecimento de métodos digitais e computacionais para o
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ensino de Histéria", sobretudo num mundo inundado por modelos de inteligéncia
artificial e permeado por contra narrativas sobre acontecimentos considerados
consolidados pela historiografia e pela sociedade civil, como por exemplo, a
existéncia do Holocausto contra Judeus na Alemanha, a vida de Zumbi dos
Palmares e o Golpe Civil-Militar em 1964 no Brasil".

Nesse sentido, escolhemos analisar as imagens geradas por trés modelos
de inteligéncia artificial generativa sobre o Golpe Civil-Militar de 1964 no Brasil, com
foco na cidade do Rio de Janeiro: o Midjourney, o Stable Diffusion e o DALL-E 2.Nossa
justificativa centra-se em uma razéo temdatica e outra tedrica. A escolha temdatica
se justifica em razdo do golpe civil-militar de 1964 ser considerado, por alguns
historiadores, como sendo “um acontecimento que demarca um “passado
sensivel”: um passado que ainda ndo passou”™. A argumentag¢do descrita fica
ainda mais latente quando lembramos da frase dita por um candidato &
presidéncia da republica durante sua entrevista no Jornal Nacional da Rede Globo,
em 2018, quando questionado sobre o Golpe de 64: “Deixa os historiadores para
141"V, Essa resposta proferida pelo entrevistado revela a centralidade de certos
fatos historicos, como 1964, no debate pUblico e demonstra a existéncia de uma
disputa de narrativas sobre essas histérias, permeadas de ideologias. Deve-se
ressaltar que o revisionismo histérico nada mais é do que

Uma interpretacdo livre que ndo nega necessariamente os
fatos, mas que os instrumentaliza para justificar os combates
politicos do presente, a fim de construir uma narrativa
alternativa que, de algum modo, legitima certas dominagées
e violéncias.”™"

No que se refere a andlise tedrica, propomos um estudo critico sobre os trés
modelos de inteligéncia artificial generativa citados, compreendendo a
popularizacdo desses modelos entre pesquisadores de diferentes dreas do
conhecimento, a grande euforia trazida por esses padrdes gerativos - sobretudo
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com o advindo do Chat GPT-3%, e, a prbpria intencionalidade da pesquisa que se
pretende desenvolver: observar se houve diferengas nas imagens geradas a partir
de modelos “abertos” ou gratuitos (Midjourney e Stable Diffusion) e “fechados” ou
pagos (DALL-E 2) e quais resultados eles retornam. A proposta busca compreender
quais foram as narrativas geradas sobre 1964 que esses modelos retomam (com
base nas informagées que indicamos)? Se existem diferencas, entre os resultados,
quando inserimos diferentes prompts, a partir de linguagem natural, sobre 1964? E,
como esse exercicio pode ser discutido & luz do ensino de histéria? Estas perguntas
ndo implicam que haja intencionalidade, agéncia ou subjetividade por parte dos
modelos em pauta. Na verdade, a argumentagdo que apresento & que existe uma
narrativa sobre a Histéria, que emerge desses sistemas contempordneos de
inteligéncia artificial, apesar da completa falta de inteligéncia deles — a partir do
que estamos chamando e considerando inteligéncia.

Uma questdo tedrica que deve ser pontuada & o questionamento sobre a
existéncia de um conceito de Histéria intrinseco aos modelos contempordneos de
inteligéncia artificial generativa para imagens, como os escolhidos neste artigo.
Entendemos que a visdo sobre um fato histérico gerada a partir deles é fortemente
politizada, pois hd uma dependéncia técnica significativa dos dados produzidos e
publicados na Internet, além da indexagdo deles e insercdo em um banco de
dados (seja de imagens, texto, som, video) que ird servir a estes modelos. Partimos
da premissa que o que consideramos inteligéncia artificial ndo é nem inteligéncia
ou inteligente e nem artificial*, pois, os resultados obtidos desta “inteligéncia” sGo
oriundos de bilhées de dados de treinamento disponiveis em bancos de dados que
alimentam esses modelos®. Estes s@o produzidos por programadores
(trabalhadores/funciondrios) pagos por empresas de tecnologia.

Nesse sentido, existem escolhas humanas em todo o processo, trabalho
humano e apropriacdo de informagdes disponiveis na web que “ddo vida” as
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respostas obtidas. Além disso, “ndo existe uma tecnologia especifica ou um Unico
projeto de pesquisa chamado IA" X, mas sim uma percepc¢do cultural sobre como
se constitui uma Inteligéncia Artificial, o que significa dizer que a constru¢cdo social
e cultural do nosso olhar sobre uma ferramenta determina o que é inteligéncia
artificial. De acordo com Lev Manovich (2023), quando as habilidades exclusivas
dos seres humanos se tornam perfeitamente automatizadas e incorporadas no
nosso dia a dia, deixamos de considerd-las IA, como foi o caso da fun¢gdo do
Photoshop que seleciona automaticamente o contorno de um objeto - num
sentido lato € uma inteligéncia artificial, mas ninguém se refere a ela como tal.
Por essa razdo, as Humanidades Digitais™ sGdo um importante recurso no
repertério do ensino de Histéria, pois permite ao historiador e aos professores
compreenderem as ferramentas digitais e, principalmente, construir pensamento
critico acerca do digital e suas implicagdes para a contemporaneidade, como no
caso das imagens geradas, pois embora novas tecnologias surjom a cada instante
falta-nos desenvolver as competéncias necessdrias para tratar de maneira critica
com todas as informacgdes, dados e conteddos produzidos nesses ambientes

digitais*V.

Humanidades digitais e pesquisa histérica

As Humanidades digitais surgem como um conceito guarda-chuva para
abarcar a intersecdo de diversas dreas e aplicagdes metodoldgicas. Elas tentam
estabelecer uma alianga de palavras, que aproxima teéricos/as das bases de
dados, fazendo com que possamos assistir a um deslocamento de fronteiras: as
fronteiras entre disciplinas, cujo uso conjunto de ferramentas computacionais
facilita o aproximagdo entre pesquisadores/as de diferentes d@reas do
conhecimento. Acima de tudo, a irrup¢do da Internet, como abordamos, tornou
permedvel esse limite que, tradicionalmente separava a pesquisa tedrica da
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pratica metodolégica, permitindo que o compartilhamento de contetGdo digital
passasse a irrigar o trabalho de especialistas e renovar o acesso a objetos digitais
e digitalizados, construindo assim uma ponte entre o mundo da ciéncia e o do
debate publico. Do ponto de vista da epistemologia das Humanidades Digitais,
ainda é dificil formular uma definigdo exata, j& que, literalmente, poucos termos
usados para as definir se repetem. Existe a ideia, mais comumente estabelecidg,
de que elas sejam uma comunidade de prdticas ou um conjunto de acgdes e
experiéncias*®’, e ndo um novo campo ou drea do conhecimento, apesar desde
final de 2023 ter sido estabelecida como uma subdrea da Histéria pela
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

Porém, as Humanidades Digitais sGo multidisciplinares, interdisciplinares
ou transdisciplinares. Como se usam esses trés termos - inter, trans e
multidisciplinar —, pode-se considerar que elas sdo algo além das especializagdes
e do modelo disciplinar, seja pela sua complexidade, seja pela natureza de
trabalho ou por uma atuagdo mais préxima da sociedade. O fato é que o digital
passou a ocupar também um lugar como o proprio objeto de pesquisa. Com isso,
os vetores de comunicagdo por meio dos quais as humanidades costumam
interagir com o resto sociedade, a publicagdo de livros e peridédicos, a educacdo e
a midia estdo sendo gradualmente permeados pela tecnologia digital, com isso,
cada vez mais, observamos mudangas profundas que reconfiguram a propria
natureza das relagdes sociais, como & a questdo da inteligéncia artificial
generativa. O digital como ferramenta de pesquisa ou técnica computacional
empregada; o digital como ferramenta comunicacional, por exemplo, plataformas
e apps, entre outros ambientes digitais; o digital como objeto de pesquisa -
demarcacgdes de questdes epistemoldgicas sobre a influéncia desses novos meios
na pratica socialV. E desse complexo entroncamento que as Humanidades Digitais
se apoderam e é por isso que representam bem mais do que uma moda
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passageira ou um conceito Kitsch e superficial, podendo ser descritas como um
movimento fundamental pensado para a redefinigdo todos os campos da
pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais, e que, portanto, devem fazer parte dos
curriculos de professores.

Por defini¢@o, o termo digital humanities surgiu na literatura anglo-saxé em
2004, e apenas foi traduzido para o portugués em 2010, passando a ser
rapidamente incorporado nas diferentes dreas das Ciéncias Humanas para a
aplicagcdo de metodologias de andlise textual com grandes volumes de textos
digitalizados. Como abordamos acima, o termo ainda requer reflexdo, jG que é
objeto de batalhas constantes com outras denominagdes, como Ciéncias Sociais
Computacionais e Métodos Digitais, porém existem diferengas sensiveis entre os
usos de um ou outro conceito. Qualquer campo das Ciéncias Humanas ou Sociais
que tenha como foco o emprego das Humanidades Digitais precisa incorporar o
debate interdisciplinar e estar ciente de que descri¢cdes metodolégicas tendem a
ter proeminéncia em trabalhos com esse enfoque. SGo exemplos disso as
discussées sobre objetos nativos digitais e objetos digitalizados, e sobre os
processos de digitalizagcdo de arquivos e bibliotecas. O didlogo, nesses casos, é
sempre interdisciplinar, utilizando a no¢gdo de Humanidades Digitais para que
diferentes dreas do conhecimento se enquadrem e definam pardmetros e
referéncias na aplicagcdo de Métodos Digitais ou Computacionais. Enquanto, no
Brasil, tais abordagens interdisciplinares abordam o seu enquadramento tedrico
discutindo o conceito das Humanidades Digitais, no caso anglo-saxdo tem-se
debrucado na explicagdo de termos como Ciéncias Sociais Computacionais*'! e
Ciéncia Computacional da Comunicagdo*". Isso ocorre em razdo de o conceito de
Humanidades Digitais ter-se estendido, ficando distante de discussoes
consideradas especificas para cada disciplina. Dentro desse enquadramento,
esses novos termos emergiram para que os/as pesquisadores/as conseguissem
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direcionar melhor, dentro dos seus respectivos campos, a aplicagcdo de Métodos
Digitais e Computacionais, em busca de reflexées epistemoldgicas préprias de
cada drea do conhecimento. Devemos apontar que o conceito de Humanidades
Digitais continua sendo transversal no dmbito dessas discussdes especificas de
dreas, conduzindo debates sempre presentes quando abordamos esse conceito,
como é o caso da manutengdo de uma ciéncia aberta, baseada no uso de
softwares livres, no compartilhamento de cédigos e na disseminagdo do ensino de
metodologias. O conceito de Ciéncias Sociais Computacionais pode ser
considerado o mais proximo das Humanidades Digitais, pois pretende integrar a
pesquisa interdisciplinar de sistemas sociais complexos com a utilizagcdo de
sistemas computacionais avangados, a partir da organizagdo e do
processamento de informacgdes coletadas.

A insergcdo de uma nova subdrea do conhecimento dentro da drea de
Historia, realizada em 2023 pela CAPES, propicia uma abertura & disseminagdo
dessas metodologias digitais para os estudantes de graduagdo e pds-graduagdo,
contribuindo para a construcdo critica dessa Histéria (re) mediada a partir de
tecnologias e revisitada politicamente, como o caso de propostas de revisionismo
histérico com fins de controle da opinido publica, também chamado de guerra

cultural®*,

Métodos Digitais e os Modelos de Inteligéncia Artificial Generativa

Os Métodos Digitais, muitas vezes sdo confundidos com os computacionais,
€ um conceito e ao mesmo tempo uma linha de pesquisa, principalmente no
campo dos estudos de Midia, que entendem a aplicagdo computacional em
ambientes digitais**. Os primeiros debates surgem, por volta da década de 2010,
mMais ou menos no mesmo periodo em que o termo Humanidades Digitais estava
sendo gestado**.
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Os seus debates séo iniciados no Norte-global, principalmente entre os/as
pesquisadores/as ligados & escola de Amsterdam onde foi proposta a perspectiva
da observagdo do meio, ou seja, de acordo com esses/as autores/as, as técnicas
computacionais ndo estariom sendo aplicadas em qualquer tipo de fonte digital,
mas, sim, em objetos nativos dos ambientes digitais**. Nesse caso, ndo importa o
tipo de aplicagdo metodoldgica: ela pode ser quantitativa, qualitativa ou
computacional, entretanto o foco deve ser os objetos nativos do universo digital e
o meio (medium) em que ele se situa.

Os métodos digitais diferem-se de outras aplicagbes metodoldgicas na
medida em que se baseia em dados nascidos no préprio ambiente digital e on-
line, em oposicdo aos dados digitalizados e que utilizam como recursos métodos
computacionais para esse tipo de tratamento. Compartilhamos essa premissa
estabelecida por Richard Rogers e outros autores, que identificam as aplicagées
chamadas Métodos Digitais como sendo aquelas que compreendem o0 meio, o
suporte mididtico, onde aquele objeto estd inserido™". NGo é apenas aplicar um
script em algum objeto (texto, imagem, som ou video), mas sim compreender o
significado e como s@o operados estes objetos nos locais, plataformas, websites,
em que eles estdo.

E importante ressaltar que, apesar de ser um debate encampado pelos
estudos de Midia, a questdo da definicdo dos Métodos Digitais também tem
passado a ser uma preocupacdo de outras dreas do conhecimento que se
dedicam ao estudo dos objetos nativos digitalmente*. Nesse sentido, a aplicagdo
de Métodos Digitais nas Ciéncias Humanas e Sociais se dd quando se lida com
objetos que ndo podem ser coletados de outra forma que ndo por meio de
ferramentas pensadas para o universo digital e que ndo existiam antes do advento

da Internet e da popularizagdo dos computadores.
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No caso, na drea da Sociologia ou da Histéria, pesquisas que tém como
objetivo abordar, por exemplo, os verbetes produzidos na Wikipédia em diferentes
linguas precisam langar mdo de Métodos Digitais, pois devem levar em conta a
construgdo dos verbetes e a forma como a plataforma esté estruturada para que
seja feita a coleta dos dados. Uma pesquisa realizada sobre esse tema mostrou
que o termo “holocausto” pode ter variagcdes de significados em diferentes
idiomas, com o caso do verbete em polonés que descreve o fato histérico de uma
determinada forma; e, em alemd&o, na mesma Wikipédia, & narrado de outra
maneira™.

Essas vdrias verses de um mesmo evento histérico se conectam ¢ ideia da
existéncia de multiplas narrativas e com o debate epistemoldgico oriundo da
Filosofia sobre a ideia de verdade. Esse &€ um tipo de questdo de pesquisa cldssica
no campo da Histéria, da Filosofia, da Sociologia, da Psicologia ou até mesmo da
Comunicag¢do, em que se pode aplicar uma metodologia digital, Métodos Digitais,
a partir da extragdo de texto de uma plataforma digital e posterior andlise deles.

Nesse sentido, os modelos de Inteligéncia Artificial Generativa precedem de
um certo conhecimento técnico em relagcdo a sua forma de atuacdo. A
compreensdo de que sdo chamados modelos fundamentais, pois sdo muito
grandes e podem ser usados para uma variedade de tarefas é algo que os
pesquisadores precisam ter em mente na hora de trabalhar com essas interfaces.
Outro ponto que merece destaque € o fato de que os modelos generativos ndo
executam tarefas igualmente, ou seja, uma midia sintética ndo “nasce” da mesma
maneira: sua criagdo estd condicionada a qual familia de modelos de IA ela
depende e se a instrucdo serd guiada por texto-para imagem ou se por imagem-
porimagem. No que se refere s instrugdes, os modelos de texto-para imagem séo

0S Mais comuns.
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Entre os modelos escolhidos, neste artigo, para geragdo de imagens sobre o
Golpe Civil-Militar de 1964, citamos o Midjourney, o Stable Diffusion e o DALL-E 2,
todos modelos de texto-para imagem. O Midjourney & uma interface e servigo de
inteligéncia artificial gerativa da equipe de pesquisa Midjourney, Inc., que conta
com a lideranga de David Holz, co-fundador da Leap Motion**V'. J& o DALL-E 2, &€ um
modelo da OpenAl, conhecida pelo Chat-GPT e o Stable Diffusion, pertence a
empresa Stability Al, construtoras de diferentes ferramentas que utilizam modelos
de inteligéncia artificial. Todos esses modelos criam imagens usando descrigdes
de linguagem natural chamadas prompts, todos ficaram bastante conhecidos
para o publico geral — pelo menos publico interessado em modelos de Inteligéncia
Artificial — a partir de 2022 e os usudrios podem criar obras de arte e diferentes
variagdes imagéticas. A diferenga de uso desses modelos se dd pelo acesso:
enquanto o Stable Diffusion &€ um modelo aberto, gera imagens a partir de um login
criado na sua interface, o Midjourney e o DALL-E 2 sGo modelos fechados e

necessitam que se compre créditos para gerar as imagens solicitadas.

Andlise dos resultados: Narrativas Imagéticas Generativas

No contexto de profusdo e corrida por conhecimento sobre Inteligéncia
Artificial, as narrativas imagéticas generativas, retratadas por modelos como o
Midjourney, Stable Diffusion e DALL'E 2, destacam-se moduladoras da nossa
compreensdo visual acerca do passado. Uma espécie de nova concepgdo de
passado & construida a partir da exploragdo desses modelos que possuem uma
capacidade de construirimagens, repletas de senso estético, e, ao mesmo tempo,
uma dificuldade em reconstruir cenas histéricas sem que seja proposto uma
alteracdo dos seus significados. Observa-se que existe uma habilidade, por parte
desses modelos, em gerar imagens ficticias sem que se respalde em um processo
de verossimilhanga histérica*™", eles permitem a construgcdo de cenas com
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pessoas que nunca estiveram nas paisagens retratadas ou inserem paisagens
inexistentes em determinadas regides. Esse & um ponto desafiador para o ensino
da Histéria e de outras disciplinas ligadas a estudos da sociedade, da culturag, da
arte e da cultura digital, pois cenas modificadas permitem o desenvolvimento de
teorias conspiratérias, negacionismos historicos, revisionismos e
desinformag&o™¥". Como pontuou Giselle Beiguelman (2024) esses modelos “nos
colocam diante da possibilidade de um mundo em que o olhar seja parametrizado
por uma cultura visual essencialmente baseada em padroes”™™. Se foge do
padrdo ndo tem representagcdo e o que €& passivel de padronizagcdo é
representado, independentemente de ser ou ndo um fato histérico. Um aspecto
que chama atencdo na geragdo de imagens histéricas, como o caso do Golpe
Civil-Militar de 1964, reside na invariabilidade sintdtica e no mecanismo arbitrdrio
semantico que esses modelos possuem quando se insere prompts historicos™,
Em outras palavras, termos como “Golpe”, “Revolugdo”, “1964” e “Rio de Janeiro” sGo
associados a referéncias de bancos de imagens sobre esses assuntos
separadamente e ndo uma elaboragdo holistica dos comandos indicados. Assim,
os resultados sdo fruto de uma producgdo aleatéria, combinada com limitagcdes
dos modelos produzindo narrativas politicas sobre determinado fato histérico.
Nossa hipbtese é de que, em determinados casos, hd uma auséncia de dados e
informacgdes sobre os acontecimentos do passado. Também sabemos que
existem censuras corporativas que impedem a geragdo de determinadas
imagens, como sobre o Fascismo, o Nazismo e Golpes Militares, como & exemplo,
da interface DALL-E 2, de propriedade da Open IA. Essas situagdes de auséncia de
informacdo e de bloqueio de geracdo de imagens fabricam outras narrativas a
partir dos prompts inseridos. A politica, nesse caso, permeia a producdo das
imagens que ndo apenas reconstituem uma narrativa prépria do passado, mas
também o reinterpretam seguindo uma estética especifica que muitas vezes limita
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Revolugao

Golpe

eventos historicos a certos meios e estilos visuais, como a simula¢cdo da estética
Koda Chrome™*X!,

A seguir podemos observar imagens geradas a partir de dois prompts:
Golpe Militar de 1964 no Rio de Janeiro e Revolugdo Militar de 1964 no Rio de Janeiro.
Essas indicagdes se relacionam, primeiramente, com a proposta ja consagrada
historiograficamente sobre a existéncia de um Golpe Civil-Militar em 1964 e outra
a uma proposi¢do revisionista da existéncia de uma Revolugdo Militar em 1964 que
conteve os avangos comunista no Brasil. Essas duas instrugdes permitiram que
estabelecesse uma andlise comparativa de diferentes modelos generativos de
Inteligéncia Artificial, tendo como base uma amostra aleatéria de 3 imagens por
prompts e por modelos.

Figura1 - Diagrama de Imagens geradas por modelos generativos

Midjourney Stable Diffusion DALL-E

Fonte: Elaborada pela autora a partir de interfaces de modelos de Inteligéncia Artificial
Generativa e diagramado pelo pesquisador Luis Antdnio Gomes Medeiros**X!,
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Como fica claro quando inserimos o comando “Revolugdo Militar de 1964 no
Rio de Janeiro” os modelos Midjourney e Stable Diffusion retornaram imagens que
demonstram aderéncia da popula¢gdo ao movimento, uma relagdo entre pessoas,
vidoa em movimento, militarizagdo e convulsdo social. Na segunda linha do
diagrama, quando inserimos o prompt “Golpe Militar de 1964 no Rio de Janeiro” os
modelos Midjourney e Stable Diffusion retornam imagens de intensa militarizagéo,
um tempo suspenso, de guerra ou tomada da cidade, sem a presenga ou Apoio
popular e onde a vida ndio segue seu ritmo, ha de fato uma mudanga na paisagem,
com a presenga de veiculos militares e armamentos pesados.

Atribuimos esse fator a forma estrutural de compreensdo da lingua natural
por esses modelos de inteligéncia artificial, onde associam a palavra “Revolugéo”
a uma concepcgdo positiva, relacionando a movimentos de ruptura civil, militar ou
civil militar que possibilitaram uma mudanca na ordem politico-social que
beneficiou a populagdo*™*!", como, por exemplo, no caso da Revolugdo Francesa,
como indicou os historiadores Angela de Castro Gomes e Carlos Fico “as
revolugcdes s@o eventos que sempre atraem a atengdo dos leitores, ndo
importando, no caso, se sdo ou ndo revolugdes™ V. Da mesma maneira, a palavra
“Golpe” é associada a uma tomada ilegal de algo, uma fraude, possui sempre uma
conotagdo negativa e no sentido politico mobiliza agdes avessas as expectativas
da populagdo, onde ela assiste de forma bestializada e € compelida a aceitar ou
obrigada a lutar*®V. Nas imagens geradas pelos modelos, a populagdo fica
ausente nas agdes quando observamos as cenas criadas.

No entanto, quando criamos imagens com estes mesmos termos no modelo
DALL-E 2, da Open IA, percebemos a presenca marcante da paisagem em
detrimento de pessoas. Mesmo detectando diferencas quando analisamos os
resultados advindos dos comandos “Revolucdo” e “Golpe”, onde as imagens sobre
“Revolucdo” sdo muito mais pacificas e menos militarizadas do que as sobre
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“Golpe”, compreendemos que ndo hd uma emulagdo do fato, do acontecimento.
De acordo com o historiador Fabian Offert, isso se deve ao fato da Open IA,
empresa proprietdria, bloquear o cédigo do modelo evitando que ele construa
imagens com viés politico, sexual e ideoldégico buscando escapar de futuros
processos judiciais e denuncias publicas sobre auséncia de responsabilidade ética
da empresa em relagdo aos resultados da sua inteligéncia artificial®™*V. Esse tipo
de barreira imposta aos prompts ndo sdo constatadas nos modelos em cddigo
aberto como o Midjourney e o Stable Diffusion, pois ndo existe uma pessoa juridica
imediata a ser responsabilizada j& que os cédigos podem ser modificados por
qualquer individuo que saiba edité-los e/ou reescrevé-los, mesmo que as startups
venham impor essas barreiras.

Ao explorar a capacidade desses modelos em gerar imagens a partir de
indicagdes semdanticas, como por exemplo a inser¢gdo da cidade do Rio de Janeiro
na frase, fica evidente que a inteligéncia artificial consegue adicionar uma
camada complexa & nossa compreensdo do passado, podendo nos convencer, se
observarmos as imagens acriticamente, de as cenas criadas sdo veridicas. A
interacdo entre a tecnologia e a politica, portanto, levanta questées éticas e
desafia a nossa nogdo de como as narrativas advindas de imagéticas generativas
podem ou sdo capazes de moldar a nossa percepcdo histoérica.

E importante ter em conta os possiveis locais de circulagdo desses
resultados, no caso deles serem gerados com a intengdo de propor uma nova
narrativa sobre um determinado fato: plataformas de redes sociais on-line,
aplicativos de mensagens instanténeas, féruns de discusséo na Internet, podcasts,
videos e documentadrios de revisionismo, entre outras midias™*V'. Em ultima andlise,
as narrativas imagéticas generativas ndo apenas sdo capazes de refletir uma
vis@o do passado, como conseguem moldar ativamente como nds o enxergamos.
O desafio & encontrar um equilibrio entre a capacidade de especulacdo
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semantica, ou sejq, as possibilidades infinitas permitas para a geragdo de imagens
nos modelos e a preservacdo da autenticidade historica, reconhecendo que esses
modelos sdo, em dltima andlise, maquinas de contingéncia - lidam com fatos
possiveis, mas incertos, lidam com possibilidades. A partir dessa premissa, é
fundamental que consigamos compreender minimamente como esses modelos
funcionam, a fim de explorar as implicagdes politicas dessas narrativas geradas

por inteligéncia artificial sobre o nosso passado visual.

Consideragées

Ao longo dos dltimos 12 anos, diferentes abordagens tém surgido com o
objetivo de desenvolver novos referenciais teéricos sobre o emprego de métodos
mais estdveis e regimes epistemoldgicos que deem conta dessa sociedade
digitalizada. Os trabalhos ja cldssicos de Berry (2011), Warwick, Terras e Nyhan
(2012) buscaram refletir sobre Métodos Digitais e digitalizados aplicados ds
Humanidades Digitais. Apesar de todo esse esforgo empreendido pela
comunidade académica no que se refere a reflexdo critica sobre as metodologias
digitais e computacionais, essa ainda & uma discussdo nova. Temos ainda poucas
décadas de acumulo nesse debate e este artigo & um dos trabalhos que vém
propondo a incorporacdo do ensino critico do digital nos curriculos de Histéria e
das diferentes dreas das Ciéncias Humanas e Sociais. A intengcdo é trazer esse
debate acerca das Humanidades Digitais, buscando uma reflexdo sobre os
métodos aplicados e chamando ateng¢do para os tipos de objetos que estamos
trabalhando e para o suporte digital onde estes estdo depositados. Faz parte do
oficio de que pesquisa em ambientes digitais ou hibridos refletir sobre suporte,
interacdo, plataformas, aplicativos, além de se dedicar ao emprego de

determinada técnica e a andlise dos resultados auferidos a partir dela.
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Para isso, buscamos apontar uma dessas questdes relativas a construgdo
de narrativas sobre o Golpe Civil-Militar que ocorreu no Brasil, em 1964, a partir da
construgdo de imagens realizadas por modelos de inteligéncia artificial
generativa. Escolnemos trés modelos, dois com cédigo disponivel e um fechado,
Midjourney, Stabel Diffusion e DALL-E 2, respectivamente, pois embora saibamos
que noticias falsas, manipulagdo de informacgdes, edigbes de imagens, contra
narrativas ndo sdo fatos originais, a problematica que advém desse universo
digital, conectado e em rede, ganha escalq, j& que um conteldo circulante na
Internet rapidamente consegue atingir uma abrangéncia e uma audiéncia
inimaginavel.

Nesse sentido, utilizar metodologias digitais e trazer para discussées no
campo da Histéria temas provenientes das Humanidades Digitais € um dos
caminhos possiveis para a disseminagdo critica do conhecimento sobre
inteligéncia artificial, generativa ou ndo-generativa e democratizar instrumentos
que fornecam indicagdes de como sdo construidos esses modelos, os resultados
que saem deles e os possiveis impactos. No fim é um trabalho de desconstrugéo e
desmistificac@o, proprio do oficio do historiador e de outros humanistas e ou

cientistas sociais.
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